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dek belle¤i vard›; disk ya da teyp gibi manyetik ortamlar› ise yaln›zca ki-
taplarda okumufltu. Elini sürdü¤ü ilk büyük bilgisayar, yaz stajlar›n› yapt›-
¤› Ege Üniversitesi’ndeydi. Daha sonra kendi okulu olan ODTÜ’nün Bilgi
‹fllem Merkezi’nde ö¤renci asistanl›k yapt›, ard›ndan Türkiye Elektrik Ku-
rumu’ndaki “efsanevî” IBM 370/138 ile tan›flt›. Dile kolay! Tam 512 KB
belle¤i ve toplam 420 MB disk kapasitesi vard›.

Can U¤ur Ayfer, zamanla çeflitli ifllerde, “çok büyük” diye nitelendirilen
bilgisayarlar› kulland›, çal›fl›r durumda tutulmalar›ndan sorumlu oldu. Bü-
yük boy bilgisayar, orta boy bilgisayar, mini sistemler... derken ortal›¤›
PC’ler sard›. Ama Can U¤ur Ayfer’in 25 y›ll›k meslek hayat›nda bir konu
hiçbir zaman de¤iflmedi. Mesle¤i bilgisayarlarla do¤rudan ilgili olmayan,
ama bu “gâvur ifli aleti” kullanmak zorunda olan insanlar›n s›k›nt›lar›...

Pusula Yay›nc›l›¤›n k›demli yazarlar›ndan Can U¤ur Ayfer’in Kim Korkar
Hain Bilgisayarlardan? isimli kitab› 7 bask› yaparak Türkiye’de bilgisayar
kitaplar› alan›nda bir rekor k›rm›flt›. Ayr›ca yazar›n Kim Korkar Unix’ten?
(2 bask›) ve Perl ve MySQL ile CGI Programlama kitaplar› da yay›nevi-
mizden ç›kt›. Can U¤ur Ayfer, halen Bilkent Üniversitesi’nde çal›flmakta ve
yeni bilgisayar kitaplar› haz›rlamaktad›r.
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Neden LINUX?

“Bedava da ondan” diyece¤imizi san›yorsan›z yan›l›yorsunuz! 

Yan›t›m›z: “LINUX iyi bir iflletim sistemidir de ondan...”

Evindeki bilgisayar› e¤lence için kullananlardansan›z, bilgisayar› ‹nternet’te
dolaflmak, oyun oynamak, internet sohbetlerine kat›lmak için kullan›yorsa-
n›z bu kitab› sat›n al›p paran›z› ve zaman›n›z› bofla harcamay›n! 

“Benim iflim bilgisayarlarla; 2000’li y›llar›n yükselen y›ld›z iflletim sistemini
ö¤renmek istiyorum” diyorsan›z bu kitab› al›n; LINUX ö¤rendi¤iniz için
piflman olmazs›n›z. 

Yok e¤er bilgisayar› internet ve intranet servisi vermek için kullananlardan-
san›z, güvenilir ve güvenli sunucu hizmetleri vermek istiyorsan›z bu kitab›
almal›s›n›z! LINUX veya UNIX iflletim sistemlerini ö¤renerek mesle¤inizde
çok de¤erli bir ilerleme kaydedebilirsiniz.

LINUX’un bedava olmas› genel kan›s›n›n ve birçok yerde ön plana ç›kar›l-
mas›n›n tersine, bu LINUX’un çok da önemli bir özelli¤i de¤ildir. LI-
NUX’un bizce en önemli özelli¤i güvenilir ve güvenli olmas›d›r. Zaten Go-
ogle, Yahoo gibi dünyan›n en büyük internet sunucular›n› iflleten kuruluflla-
r›n yat›r›mlar›n› LINUX üzerine kurmufl olmalar› da bundand›r. Hatta Mic-
rosoft bile uzun süre Hotmail servisini FreeBSD (asl›nda FreeBSD, LINUX
de¤ildir, ancak gerek felsefesi gerekse teknolojisi eflde¤erdir) ile vermifltir.
LINUX bir iflletim sistemidir. ‹nsanlar kullans›n diye insanlar taraf›ndan ge-
lifltirilmifl bir programd›r. Kitab› da vard›r, dökümantasyonu da, deste¤i de...
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Bir de üstüne üstlük bedavad›r... ‹flte bu kitab› LINUX’un korkulacak bir ya-
z›l›m olmad›¤›n› vurgulamak için yazd›k. LINUX; daha do¤rusu UNIX; fel-
sefesi ve gelenekleri olan bir iflletim sistemidir. Ö¤rendikleriniz y›llarca geçer-
lili¤ini korur. ‹flletim sistemi küçük, basit ama iflini çok iyi yapan programlar-
dan oluflur. Çok h›zl›d›r. Az kaynakla çok ifl yapabilir. Bu sayede eski bilgisa-
yarlar, geri planda web sunucusu, e-posta sunucusu, güvenlik baraj› (firewall)
gibi önemli ifllerde de¤erlendirilebilmektedir. 

“Ama Windows iflletim sistemini kullanmas› kolay!” sözlerini çok duyuyo-
ruz. Evet, masaüstü uygulamalar ve ev kullan›m› için yerinde bir söz; ama
sunucu hizmetleri ve güvenilirlik gerektiren ciddi ifller söz konusu oldu¤un-
da Windows tabanl› sistemlerin yöneticileri için hayat gerçekten çok zor
oluyor. Bunu deneyerek ö¤rendik. Örne¤in Bilkent Üniversitesi’nde 10 ka-
dar Windows tabanl› sunucudan oluflan büyükçe bir a¤› ayakta tutmak için
sistem yöneticilerine nöbet yazmak, vardiyal› ifl programlar› düzenlemek gi-
bi ifllerle u¤rafl›rken, bu sunucular› UNIX ortam›na geçirerek normal mesai
saatlerinde çal›flan tek yöneticiyle daha iyi hizmet verdik. 

LINUX, “aç›k sistem” bir iflletim sistemidir; yani, kaynak koduna her iste-
yen eriflebilir. Bu sayede, yaz›l›m hatalar› çok k›sa sürede bulunabilmekte ve
düzeltme yamalar› birkaç saat içinde dünyada yay›nlanmaktad›r.

Sözün k›sas›; LINUX güvenli, güvenilir, tutarl›, h›zla geliflen, her tür yeni
teknolojiye çok k›sa sürede uyum sa¤layan, ciddi, profesyonel bir iflletim sis-
temidir. 

Bu kitap LINUX’u ö¤retmek için yaz›lmam›flt›r. LINUX ö¤retmek için “kü-
tüphane” yazmak laz›m... Bu kitap, LINUX denizine atlamak isteyenlerin
ayaklar›n› ›slat›p, varsa korkular›ndan ar›nd›rmak için yaz›lm›flt›r.

LINUX dünyas›na hofl geldiniz...
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UNIX Dünyas›n›n Veliaht Prensi LINUX

UNIX ‹flletim Sistemi

Dünyada hiçbir iflletim sistemi, UNIX kadar uzun ve sürekli
geliflerek gündemde kalmay› baflaramam›flt›r. IBM PC’ler için gelifltiril-
mifl olan Windows serisi iflletim sistemleri kadar yayg›n olmamakla birlikte,
dolayl› yoldan da olsa, UNIX iflletim sisteminin hizmet vermekte oldu¤u kul-
lan›c› say›s›n›n, Windows ve MS-DOS kullanc›lar›n›n say›s›ndan daha fazla
oldu¤u san›lmaktad›r. Örne¤in, Nisan 2002’ye kadar Microsoft MSN, abo-
nelerinin kiflisel web sayfalar›n› yay›nlayan bilgisayar UNIX alt›nda çal›flan
bir Apache sunucusuydu. (Hala öyle oldu¤unu iddia edenler var ya, neyse...)

5-6 y›l öncesine kadar UNIX genellikle güçlü bilgisayarlar dünyas›n›n iflle-
tim sistemiydi. UNIX felsefesinin temelinde, bir bilgisayar›n birden fazla
kullan›c› aras›nda paylafl›lmas› ya da bir kullan›c›n›n ayn› anda birden fazla
ifl yapmas›na olanak sa¤lamas› yatmaktad›r. Bu nedenle, UNIX ile çal›flan
bir bilgisayar›n, kaynaklar›n›n birden fazla ifl aras›nda paylafl›lmas› duru-
munda performans›n› kabul edilebilir düzeyde tutabilecek güçte olmas› ge-
rekmekteydi. 

Bilgisayar teknolojisindeki geliflmeler, donan›mlar› h›zla güçlendirip ucuzla-
t›nca bunun do¤al sonucu olarak, UNIX iflletim sistemi kendine kiflisel bil-
gisayar dünyas›nda da yer aramaya bafllad› ve sonunda UNIX iflletim siste-
minin x86 tabanl› kiflisel bilgisayarlara bir uyarlamas› olan LINUX, bilgisa-
yar tarihindeki yerini ald›. 

LINUX ve UNIX temelde eflde¤er iflletim sistemleridir. Zaten UNIX’in de
çok de¤iflik türevleri bulunmaktad›r; ancak bu türevler aras›ndaki farklar
genellikle ayr›nt›lardad›r. Herhangi bir UNIX’i iyi bilen; özellikle de
UNIX’in felsefesini iyi kavram›fl birisi için hepsi ayn› say›l›r.

Çok ‹fl, Çok Kazanç

UNIX iflletim sistemi, bilgisayar bilimcilerinin “çok kullan›c›l›” (multi-user)
ve “çok iflli” (multi-tasking) ad›n› verdikleri çal›flma koflullar›n› sa¤lar. Bir
baflka deyiflle; UNIX alt›nda çal›flan bir bilgisayar›, birden fazla kullan›c› bir-
birlerinden ba¤›ms›z olarak ve ayn› anda kullanabilir. Bu birlikte kullan›m
s›ras›nda, bilgisayar›n kaynaklar›n› (merkezi ifllem birimini, ana belle¤ini
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(RAM), disk-teyp gibi yan bellek birimlerini, yaz›c›lar›n›) paylafl›rlar. UNIX,
bu kaynaklar›n kullan›m›n›, paylafl›mdan kaynaklanan performans düflmele-
rini en aza indirgeyecek flekilde düzenlemeye çal›fl›r. 

Bir kullan›c›n›n ayn› anda birden fazla ifl yapabilmesi de bir baflka kolayl›k-
t›r. Bilgisayar›n›zda uzun bir ifl bafllatt›¤›n›z› varsayal›m; ancak bu ifl, her bir-
kaç dakikada bir sizin klavyeden müdahale etmenizi gerektirsin. Bu durum-
da, bu uzun ifli bafllat›p yeme¤e gidemezsiniz. Tek ifl düzeninde kullan›m
için tasarlanm›fl bir iflletim sistemi kullan›yorsan›z (MS-DOS gibi), söz ko-
nusu program›n yapt›¤› ifl tamamlan›ncaya kadar bilgisayar›n karfl›s›nda
oturmak zorundas›n›z. E¤er bu ifli UNIX alt›nda çal›flan bir bilgisayarda ya-
p›yorsan›z, uzun program›n›z bir yandan çal›fl›rken, siz öte yandan (gene ay-
n› ekran ve klavyeyi kullanarak) bir baflka ifl yapabilirsiniz. Örne¤in, bu tür
beklemelerde internet üzerinde bir gezintiye ç›kabilirsiniz. fiimdi “Eeee...
Bunda ne var? Windows iflletim sisteminde de bunu yapabiliyorum.” diyorsu-
nuz herhalde. Evet, do¤ru, k›smen yapabilirsiniz. Bir de binlerce dosyadan
oluflan, toplam bir-iki Gigabyte’l›k bir dizini silerken ikinci bir ifl yapmay›
deneyin bakal›m neler oluyor! Windows XP-Professional Edition alt›nda
dizin silerken di¤er tüm servisler duruyor! LINUX alt›nda ise durmuyor!

UNIX Her Yerde Ayn› UNIX... 

‹lk kez 1970 y›l›nda ortaya ç›kan UNIX iflletim sistemi, ticari bir amaçla tasar-
lanmam›flt›; bu yüzden, bu yeni iflletim sistemine ilgi duyan tüm bilgisayar üre-
ticilerine ve bilgisayar›n› UNIX deste¤i ile kullanmak isteyen herkese çok kü-
çük bir ücret karfl›l›¤›nda da¤›t›ld›. Bu sayede, UNIX k›sa sürede geliflti ve ya-
y›ld›. Bu geliflmelere katk›da bulunan bilgisayarc›lar, UNIX’in ilk günlerinde
ortaya at›lan standartlar› geleneklefltirerek korudular. Böylece sa¤lam bir
UNIX gelene¤i ve kültürü olufltu. Kullan›c›lar aç›s›ndan bunun anlam› olduk-
ça basittir: UNIX iflletim sistemini bir kez ö¤rendiniz mi, UNIX’le çal›flan her-
hangi bir bilgisayar› kolayl›kla kullanabilece¤iniz gibi; al›fl›k oldu¤unuz komut
ve kavramlar›n yüzde 99’u farkl› bilgisayarlarda bile aynen geçerli kalacakt›r.

Çok ‹yi Tasar›mlanm›fl Bir ‹flletim Sistemi 

UNIX iflletim sistemi’nin 36 y›ll›k bir geçmifli var. Bu süre bilgisayar endüst-
risi için çok ama çok uzundur. Son 36 y›l içinde bilgisayarlar çok de¤iflti, ge-
liflti, h›zland›, küçüldü. 36 y›l önceki donan›m tasar›mlar› çoktan unutuldu
ama UNIX iflletim sistemi, ilk y›llar›nda sahip oldu¤u özellikleri ve yetenek-
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leriyle dimdik ayakta duruyor. 36 yafl›ndaki yafll› UNIX, (belki de sadece
“olgun” demek daha do¤ru) günümüz bilgisayarlar›na çok kolay uyum sa¤-
lad›. Bundan sonraki geliflmelere de rahatça ayak uydurabilecek gibi görü-
nüyor. Bilgisayar dünyas›, yaklafl›k 50 y›ll›k tarihinin son 30-35 y›l›nda, iflle-
tim sistemlerine ait birçok örnek gördü geçirdi. Bunlardan baz›lar› çok ba-
flar›l› oldu, baz›lar› özel uygulamalara hizmet etti ve ömrünü tamamlad›, ba-
z›lar› piyasaya ç›kamadan yok oldu, unutuldu gitti. ‹flletim sistemleri genel-
likle donan›m üreticileri taraf›ndan, ürettikleri bilgisayar modelleri için özel
olarak gelifltirildiler. Söz konusu donan›m modelleri ortadan kalkt›kça, bu
bilgisayarlar›n iflletim sistemleri de sahneden ayr›ld›lar.

UNIX için böyle olmad›; çünkü belirli bir marka veya model donan›m için
tasar›mlanmam›flt›. Donan›m modelleri gelifltikçe, UNIX bu yeni platform-
lara uyarland› ve eski deneyim, yaz›l›m birikimleri zarar görmeden yeni bil-
gisayar nesillerine tafl›nd›. Bu uyumlulu¤un yarar›n› gören bilgisayar üretici-
lerinin neredeyse tamam›, iflletim sistemi repertuarlar›na UNIX’i eklemek
zorunlulu¤unu hissettiler. Hatta birçok bilgisayar üreticisi dev firma, kendi
UNIX türevlerini gelifltirdiler. AIX (IBM), ULTRIX (DEC), HPUX (HP),
SINIX (SIEMENS) gibi...

Biraz da Tarih... 

1960’l› y›llarda kullan›lan bilgisayarlar, ancak “S›ral› ‹fl Düzeni”nde (Batch
Processing) çal›flabilmekteydi. Bir di¤er deyiflle, kullan›c›lar ve programc›lar,
bilgisayarda yapmak istedikleri iflle ilgili komut ve/veya programlar› bilgisa-
yar›n operatörüne teslim ederler ve s›ran›n kendi ifllerinin yap›lmas›na gel-
mesini beklerlerdi. Bu s›ra art›k onbefl dakikada m› yoksa üç günde mi ge-
lir, bilinmezdi. 

Bu y›llarda, üç önemli kurulufl (AT&T, MIT Üniversitesi ve General Electric)
bir arada yürüttükleri bir projeyle ilk “Zaman Paylafl›ml› ‹flletim Sistemi” (ti-
me sharing operating system) üzerinde çal›flmaya bafllad›lar. Proje, bir bilgisa-
yar›n bir anda birden fazla kullan›c›ya hizmet etmesini sa¤layan, kullan›c›lar›n
bilgisayar program›nda olup bitenleri izleyebilece¤i ve programlarla etkileflim-
li (interactive) olarak çal›flabilecekleri bir ortam yaratmaya yönelikti. Çal›flma-
lar sonunda MULTICS iflletim sistemi ortaya ç›kt›. (MULTiplexed Informati-
on and Computing System) Her fley akademik olarak çok iyiydi; fakat, MUL-
TICS yaz›l›m›, o zamanki bilgisayarlar için biraz büyük ve hantal kal›yordu.
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MULTICS ekibiyle birlikte çal›flan ve uzay araflt›rmalar›nda kullan›lan ben-
zetim (simulasyon) yaz›l›mlar› üretmekte olan Ken Thompson hayat›ndan
pek memnun de¤ildi. Proje arkadafllar›, onun üzerinde çal›flt›¤› programla-
r›n sistem kaynaklar›n› çok zorlad›¤›ndan sürekli flikayet ediyorlard›. Bu
yüzden, Thompson, sadece baflkalar›n›n bilgisayar› kullanmad›¤› zamanlar-
da çal›flabiliyordu. Bu böyle devam edemezdi. Thompson, çal›flmalar›n› ken-
disine ait olan eski ve küçük bir DEC PDP-7 bilgisayar›nda tamamlamaya
karar verdi. Ama bu bilgisayar›n iflletim sistemi de gereksinimlerini karfl›la-
m›yordu; bu yüzden kendi istekleri ve gereksinimleri do¤rultusunda bir ifl-
letim sistemi gelifltirmeye koyuldu. MULTICS’in yararl› buldu¤u ve be¤en-
di¤i özelliklerinin tümünü kulland›. Hatta, o kadar ki, yeni iflletim sistemi-
nin ad›n› MULTICS’den esinlerek UNICS koydu. Bu ismin sonradan
UNIX’e dönüfltürüldü¤ü Brian Kernighan (C Programlama dilini ve
UNIX’i yaratan ekibin önemli isimlerinden) taraf›ndan anlat›lmaktad›r.

1970 y›l›nda UNIX iflletim sisteminin ilk sürümü DEC PDP-7 modeli bir
bilgisayarda tamamlanm›flt›. ‹flletim sistemi, programc›lar için yararl› olacak
flekilde tasar›mlanm›fl ve özellikle metin iflleme yetenekleri (text processing)
oldukça geliflmiflti. 1971 y›l›nda Bell Labs flirketi UNIX iflletim sistemini, ye-
ni metin iflleme sistemlerinde kullan›lacak standart olarak kabul etti. 1972
Haziran ay›nda gelindi¤inde, art›k dünyada 10 kadar bilgisayar UNIX iflle-
tim sistemi ile çal›flmaktayd›. Bu arada, Dennis Ritchie ve Brian Kernighan,
C programlama dili üzerindeki çal›flmalar›n› büyük ölçüde tamamlam›fllard›.
1973 y›l›nda, UNIX iflletim sistemi, C programlama diliyle bafltan yaz›ld›.

Böylece bilgisayar tarihinin “yüksek seviyeli bir dil ile yaz›lm›fl olan ve dona-
n›mdan ba¤›ms›z” ilk iflletim sistemi ortaya ç›km›fl oldu.

1974 y›l›ndan bafllayarak, AT&T flirketi, bu yeni iflletim sistemininin kaynak
programlar›n›, baflta Columbia Üniversitesi olmak üzere birçok üniversite
ve yüksek okula ÜCRETS‹Z olarak da¤›tt›. UNIX iflletim sisteminin önle-
nemez yükselifli bafllam›flt›. (Asl›nda o tarihlerde bu yükselifli flimdiki gibi
önlemek isteyen kimse oldu¤unu da sanm›yoruz.) 1975 y›l›na gelindi¤inde,
AT&T, UNIX Sürüm 6’y› kullanmaktayd› ve art›k UNIX kullanmak iste-
yenler, küçük de olsa bir lisans ücreti ödemek zorundayd›. UNIX, standart
bir C kütüphanesi ile birlikte da¤›t›lmaya baflland›. Böylece; C dili, UNIX
iflletim sistemi için yaz›l›m gelifltirmek isteyenlerin ö¤renmesi gereken bir dil
olarak yayg›nlaflt›.
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1977 y›l›nda, Berkeley Üniversitesi, ilgilenenlere UNIX üzerindeki birikim-
lerini, “1BSD: 1st Berkeley Software Distribution” adl› bir ürün olarak da-
¤›tmaya bafllad›.

1978 y›l›nda Bill Joy ve Özalp Babao¤lu (University of California-Berke-
ley’de yüksek lisans ö¤rencisi) UNIX iflletim sistemine sanal bellek (virtual
memory) özelli¤ini eklediler. Art›k UNIX tam bir iflletim sistemi olmufltu.
(Ref: Unix Administration Guide for System V, Rebecca Thomas, ISBN 0-
13-942889-5)

1979 y›l›nda, AT&T yedinci sürümü piyasaya ç›kard›. UNIX’in yarat›c›la-
r›ndan Ken Thompson’un Berkeley Üniversitesi’nde ders vermeye bafllama-
s›yla AT&T ve Berkeley ekipleri UNIX’i h›zla gelifltirmeye bafllad›lar. So-
nunda, ABD Savunma Bakanl›¤›’na ba¤l› DARPA (Defence Advanced Re-
search Projects Agency: ‹leri Savunma Araflt›rma Projeleri) bölümü, UNIX
için bir bütçe ay›rmaya karar verdi.

1979’da UNIX art›k iyice yayg›nlaflm›flt›. Üniversite y›llar›nda UNIX ö¤re-
nen, kullanan ve be¤enen ö¤renciler UNIX’i sanayiye tafl›maya ve donan›m
üreticileri, tasar›m aflamalar›nda UNIX iflletim sistemini de göz önünde bu-
lundurma zorunlulu¤unu hissetmeye bafllad›lar.

1980 y›l› sonunda, büyük bilgisayar üreticilerinin hepsi, hiç de¤ilse baz› mo-
dellerinde, UNIX kullanmaya bafllad›lar.

1983 y›l›nda MIT Üniversitesi’nden Richard Stallman “özgür yaz›l›m” (free
software) kavram› etraf›nda GNU organizasyonunu kurdu. Bu organizas-
yon; bilimin h›zl› geliflmesini, bilim adamlar›n›n yapt›klar› araflt›rmalar›n so-
nuçlar›n› makaleler fleklinde yay›nlamalar›na, baflka bilim adamlar›n›n da
bunlardan yararlanarak yeni araflt›rmalara yönelmesi fleklinde aç›klanabilir.
GNU organizasyonu yaz›l›m dünyas›nda da benzeri flekilde paylafl›m olma-
s› durumunda, biliflim dünyas›ndaki zaten h›zl› olan geliflmelerin insanl›k ya-
rar›na daha da h›zlanaca¤›n› savunuyor.

Richard Stallman, “özgür yaz›l›m”› tan›mlarken “özgür” sözcü¤ünü

• Bir yaz›l›m› istedi¤iniz gibi kullanma, kopyalama ve da¤›tma özgürlü¤ü,
• Bir yaz›l›m› istedi¤iniz gibi de¤ifltirme, gelifltirme özgürlü¤ü,
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• Gelifltirilmifl yeni yaz›l›m› da istedi¤iniz gibi ço¤altma ve da¤›tma özgürlü-
¤ü olarak tan›ml›yor.

Stallman’a “GNU ne demek; neyin bafl harfleri?” diye soruldu¤unda “GNU
is not UNIX!” yan›t›n› vermifl. Ancak bir biliflimciye yaraflacak, özdevinim-
li (recursive) bir yan›t!

LINUX Do¤uyor

1991 y›l›nda Hollandal› üstad Prof. Andrew S. Tanenbaum, ö¤rencilerinin
iflletim sistemlerinin ayr›nt›lar›n› ve ifllevlerini daha iyi görebilmeleri hatta
gelifltirebilmeleri için 8086 serisi mikroifllemciler için MINIX iflletim siste-
mini gelifltirdi. Kodu tamamen aç›k ve dolay›s›yla herkesin kullanabilece¤i
ve gelifltirebilece¤i bu minik iflletim sistemi tamamen UNIX’den esinlenil-
miflti. O y›llarda internet üzerinde MINIX kullan›c› ve programc›lar›n›n çe-
flitli teknik tart›flmalar›n› yürüttükleri haber gruplar› vard›. Bir gün bu gru-
ba flöyle bir mesaj geldi:

From: torvalds@klaava.Helsinki.FI (Linus Benedict Torvalds) 
Newsgroups: comp.os.minix 
Subject: What would you like to see most in minix? 
Summary: small poll for my new operating system 
Message-ID: <1991Aug25.205708.9541@klaava.Helsinki.FI> 
Date: 25 Aug 91 20:57:08 GMT 
Organization: University of Helsinki 

Hello everybody out there using minix - 
I’m doing a (free) operating system (just a hobby, won’t be big and
professional like gnu) for 386(486) AT clones. This has been brewing;
since april, and is starting to get ready. I’d like any feedback on 
things people like/dislike in minix, as my OS resembles it somewhat 
(same physical layout of the file-system (due to practical reasons) 
among other things). I’ve currently ported bash(1.08) and gcc(1.40),and 
things seem to work. This implies that I’ll get something practical
within a few months, and I’d like to know what features most people
would want. Any suggestions are welcome, but I won’t promise I’ll
implement them :-)

Linus (torvalds@kruuna.helsinki.fi) 
PS.Yes - it’s free of any minix code, and it has a multi-threaded fs. 
It is NOT portable (uses 386 task switching etc), and it probably never 
will support anything other than AT-harddisks, as that’s all I have:-(.
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Helsinki Üniversitesi ö¤rencilerinden Linus Torvalds bu mesaj›nda MINIX
kullan›c›lar›na seslenerek, özetle hobi olarak 386 ve 486 serisi kiflisel bilgisa-
yarlara yönelik yeni ve ücretsiz bir iflletim sistemi üzerinde çal›flt›¤›n› ve art›k
bir yerlere gelmeye bafllad›¤›n› söylüyordu. GNU C derleyicisini ve bash ka-
buk kodunu yeni ortama aktarmay› baflard›¤›n› ve art›k birkaç ay içinde pra-
tik baz› sonuçlar almay› umdu¤unu da ekliyordu. MINIX kullan›c›lar›ndan
bu yeni iflletim sistemi hakk›ndaki görüfllerini bildirmelerini isteyen Torvalds,
gelebilecek önerilerin hepsini dikkate alamayaca¤›n› da belirtirken o zaman-
ki disk arabirim standard› olan AT disk arabirimi d›fl›nda diskleri destekleye-
cek modülleri büyük olas›l›kla hiçbir zaman gelifltirmeyece¤ini de eklemiflti.

Linus Torvalds bu yeni iflletim sistemine kendi ad›ndan esinlenerek LINUX
ad›n› verdi. Eylül 1991’de ilk sürümü olan LINUX 0.01 Net’te yerini ald›.
20 gün gibi k›sa bir süre içinde o kadar çok de¤ifliklik ve düzeltme geldi ki,
5 Ekim 1991 de Linus Torvalds 0.02 sürümünün da¤›t›m›na bafllad›. Hafta-
larla ölçülen sürelerle di¤er sürümler takip etti. LINUX’un kodu kollektif
olarak gelifltiriliyordu. Birileri disket sürücülerini destekleyen kodu geliflti-
rirken baflkalar› da o zamanlar›n en geliflmifl grafik standartlar› olan VGA
(640 x 480, 256 renk) deste¤i üzerinde çal›fl›yordu. Herkes bir ucundan tut-
mufl, her iki-üç haftada bir yeni sürüm ç›kart›l›yordu. 

Ayn› tarihlerde, Richard Stallman ve kurdu¤u FSF (Free Software Founda-
tion, Aç›k Yaz›l›m Derne¤i), “GNU iflletim sistemi” ad› alt›nda bir araya ge-
tirdi¤i birçok özgür yaz›l›m ile yeni bir projeyi hayata geçirmekteydi. Bu ifl-
letim sisteminin en önemli eksiklerinden biri yeterince olgun bir çekirde¤e
(kernel) sahip olmamas›yd›. ‹flte Torvalds’›n yaratt›¤› ve h›zla geliflmekte
olan Linux, bu önemli eksi¤i kapatarak ve Genel Kamu Lisans› (GPL: GNU
General Public License) alt›nda korunarak bu projeye kat›ld›. Bu iki proje,
o gün bugündür, birlikte “GNU/Linux iflletim sistemi” olarak an›lmaktad›r.
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Genel Kamu Lisans›’na sahip yaz›l›mlar ‹ngilizce “free” sözcü¤üyle tan›m-

lan›rlar. Bu “free” sözcü¤ü “bedava” anlam›nda kullan›lmam›flt›r; “özgür”

anlam›nda kullan›lm›flt›r. GNU lisans› alt›ndaki bir ürünün ücreti olabilir

ama mutlaka “özgür” olmal›d›r. Özgürlükten kastedilen; ürünün özgürce

kullan›lmas›, özellikle kaynak kodunun serbestçe da¤›t›lmas› ve bu kaynak

kod üzerinde serbestçe gelifltirmelerde bulunulabilmesidir. GKL lisans›na

sahip bir program gelifltirildi¤inde, yeni ve geliflmifl sürüm de otomatik ola-

rak GKL alt›nda olacakt›r; yani kodu gelifltirenler yeni kaynak kodlar›n› da

isteyen herkese gene “özgür” olarak vermelidir.



GKL’n›n Türkçe tam metnini bu kitab›n sonundaki eklerde bulacaks›n›z;
ancak sab›rs›z okuyucular için ana hatlar›yla GKL mant›¤› flöyledir:

LINUX Çeflitleri

Asl›nda tek çeflit LINUX vard›r; o da GNU-LINUX’tur. LINUX dünyas›-
na bir kez aya¤›n›z› att›ktan sonra sürekli olarak “Mandriva LINUX”,
“Mandrake LINUX”, “Debian LINUX”, “Suse LINUX”, “Gelecek LI-
NUX”, “Ubuntu LINUX”, “RedHat LINUX”... duyacaks›n›z.

Bu isimler, LINUX çeflitlerinin isimleri de¤il, çeflitli GNU-LINUX da¤›t›m-
lar›n›n isimleridir. “Da¤›t›m” sözcü¤ü üzerinde durulmas› gereken bir söz-
cük, çünkü art›k bu sözcü¤ü çok duyacak ve çok kullanacaks›n›z. 

Bildi¤iniz gibi üzerinde hiçbir uygulama program› olmayan bir iflletim siste-
mi fazla ifle yaramaz. Olas› tüm uygulama programlar›n› da iflletim sistemi
üreticisinden bekleyemezsiniz. Bu durumda birilerinin iflletim sistemini yay-
g›n kullan›lan uygulama programlar›yla birlikte paketleyip bir “da¤›t›m”
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GKL ile da¤›t›lan programlar›n kaynak kodu isteyen herkese aç›k olmal›d›r.

‹steyen herkes bu kaynak kod üzerinde istedi¤i de¤iflikli¤i yaparak daha

geliflmifl veya farkl› bir ürün elde edebilir; ancak bu yeni ürün de GKL alt›n-

da olmal›d›r. Bir yaz›l›m ürününü (program, dokümantasyon, kavram, tasa-

r›m) GKL alt›nda serbestçe da¤›tabilirsiniz ancak bu ürün üzerinde eme¤i

geçenlerin isimlerini de¤ifltiremez veya yok edemezsiniz. Daha ayr›nt›l› bil-

gi isteyenler bu kitab›n sonundaki GKL metnini okuyabilir veya

www.gnu.org adresine baflvurabilir.

Asl›nda, FSF’in kurucusu Richard Stallman, “GNU/LINUX” iflletim sistemi-

nin yaln›zca “LINUX” olarak an›lmas›ndan hakl› olarak çok flikayetçidir.

“LINUX” sadece çekirde¤in ad›d›r. Ancak, GNU/LINUX kullan›c›lar›, gelifl-

tiricileri ve konuyla ilgili yazanlar uzun y›llard›r k›saca “LINUX” demeyi

tercih ettiler. Art›k bu al›flkanl›¤› de¤ifltirmek olanaks›z hale geldi. Biz de,

Stallman’›n aff›na s›¤›narak, do¤ru ad› “GNU/LINUX” olmas›na ra¤men,

bu kitab›n konusu olan iflletim sistemini “LINUX” ad›yla anaca¤›z. “LI-

NUX” dedi¤imizde sadece çekirdekten de¤il, tüm iflletim sisteminden söz

ediyor olaca¤›z.



oluflturmas› gerekir. Örne¤in Microsoft, XP iflletim sisteminin da¤›t›m pake-
tini olufltururken içine XP iflletim sisteminin yan›s›ra Internet Explorer,
Outlook, MediaPlayer, Wordpad gibi bir sürü uygulama paketini de yerlefl-
tirir. E¤er standart paketin içinde yer almayan uygulama programlar›na ge-
reksiniminiz varsa, onlar› ayr›ca sat›n al›rs›n›z. 

‹flte Mandriva, RedHat, SuSE, Debian, Ubuntu gibi firma ya da kuruluflla-
r›n kendi LINUX da¤›t›m paketlerini haz›rlarken yapt›klar› da aynen bu-
dur.

Her da¤›t›m kuruluflu kendi kurulum yaz›l›m›n› gelifltirir, da¤›t›m paketinde
yer almas›n› uygun gördü¤ü uygulama programlar›n› pakete ekler (örne¤in
web taray›c› olarak Mozilla Firefox, Netscape, Galeon, Konqueror gibi ya-
z›l›mlar›, masa üstü yönetimi için KDE, GNOME gibi yaz›l›mlar› seçip da-
¤›t›mlar›na yerlefltirir) ve da¤›t›m› piyasaya sürer. Gerek LINUX, gerekse
birçok uygulama yaz›l›m› GKL ile da¤›t›lan “özgür” yaz›l›mlar oldu¤u için
bunlarla oluflturulan da¤›t›m paketleri de GKL ile da¤›t›l›r. Neredeyse hiç-
birine para ödemek zorunda olmazs›n›z. Mandriva da¤›t›m›n› m› be¤endi-
niz; gider www.mandriva.com’dan en son sürüm da¤›t›m› indirirsiniz. E¤er
internet ba¤lant›n›z›n h›z› uygun de¤ilse ya da yan›nda ka¤›da bas›lm›fl ku-
rulum k›lavuzu istiyorsan›z o zaman az bir bedel ödeyip da¤›t›m›n CD ve ki-
taplar›ndan oluflan bir paket ›smarlayabilirsiniz.

Çeflitli LINUX da¤›t›mlar› aras›nda küçük ve önemsiz farklar olmas›na ra¤-
men baz›lar› di¤erlerine göre daha baflar›l›d›r. Örne¤in, kurulum program›-
n›n tan›yabildi¤i donan›m unsurlar› (ses kart›, video kart› gibi) zenginli¤i aç›-
s›ndan en be¤enilen da¤›t›m SuSE’dir. Kurulum aç›s›ndan en kolay olarak
nitelendirilen da¤›t›m Mandriva’d›r. Kurulum s›ras›nda en fazla seçenek su-
nan da¤›t›m ise RedHat olarak kabul edilir. Biz bu kitap için kurulumu en
kolay olan Mandriva’y› seçtik.

Bir kez kurulduktan sonra, tüm da¤›t›mlar neredeyse birbirinin ayn› LI-
NUX bilgisayar› oluflturur. Örne¤in, Mandriva da¤›t›m›nda Apache web su-
nucusu ile ilgili dosyalar /var/www dizini alt›na yerlefltirilirken ayn› dosyalar
bir baflka da¤›t›mda /home/httpd dizini alt›na yerlefltirilebilir. Sonuçta her
ikisi de web sunumunu Apache ile yapar, Apache ayar dosyalar›n›n isimleri
ve içerikleri ayn›d›r ama yerleri de¤ifliktir. 
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Da¤›t›mlar aras›nda gözleyece¤iniz farklara bir baflka örnek de, LINUX
ayarlar›n› grafik arabirimlerle yapmak için da¤›t›m firmalar›n›n gelifltirdikle-
ri yaz›l›mlard›r. Örne¤in Mandriva’nin “Mandriva Control Center” isimli
grafik arayüzlü destek program› yeni bafllayanlar için büyük kolayl›kt›r. 

Sözün k›sas›, LINUX ö¤renmek ve kullanmak aç›s›ndan da¤›t›m›n Mandri-
va m› oldu¤u, yoksa Debian m› oldu¤u pek fazla farketmez. Ancak size öne-
rimiz s›k s›k da¤›t›m›n›z› de¤ifltirmemenizdir. LINUX yüzlerce dizin içine
yerlefltirilmifl binlerce dosyadan oluflan büyük bir iflletim sistemidir ve çeflit-
li denetim dosyalar›n› elinizle koymufl gibi bulabilmek önemlidir. S›k s›k da-
¤›t›m de¤ifltiren sistem yöneticilerinin ortak s›k›nt›s›, arad›klar›n› kolay bu-
lamamalar›d›r.

Bir de “Free BSD” UNIX Varm›fl... 

Evet var! LINUX’la hiçbir ilgisi olmayan ama LINUX gibi özgür olan bir
UNIX da¤›t›m› daha vard›r. ‹flin “asl›na” bakarsan›z UNIX profesyonelleri
sunucu olarak kullan›lacak Intel tabanl› bilgisayarlar›na genellikle FreeBSD
kurarlar. Hem performans hem güvenlik aç›s›ndan FreeBSD’nin, GNU-LI-
NUX’a göre üstün oldu¤u söylenir. Ancak FreeBSD’yi kurmak zordur; he-
le UNIX dünyas›na yeni ad›m atm›fl olanlar için... FreeBSD’nin bir de masa
üstü ifllevlerine iliflkin deste¤i zay›ft›r. Örne¤in birçok ayar ve kurulum
yaz›l›m›n›n grafik arabirimi yoktur. FreeBSD, uzaktan ve/veya kon-
soldan denetlenecek, veritaban› sunucusu, web sunucusu, e-posta
sunucusu gibi hizmetlerde kullan›lacak bilgisayarlar için idealdir. 

UNIX Gelene¤i 

Çok genifl bir araflt›rmac› kitlesi taraf›ndan gelifltirilmesine ra¤men UNIX, ilk
tasar›mland›¤› günlerdeki özelliklerinden pek uzaklaflmam›flt›r. Bunun en
önemli nedeni, bu araflt›rmac›lar›n yaz›l› olmayan geleneklere ba¤l› kalm›fl ol-
malar›d›r. Belki de UNIX, baflar›s›n› bu gelenekselleflmeye borçludur. (Ja-
pon’lar›n ekonomik mucizesinin de geleneklere ba¤l›l›k oldu¤u söylenmez
mi?) Örne¤in, dizinlerdeki dosyalar›n detayl› listesini veren ls komutunun
100 Megabyte’dan büyük dosyalarda ortaya ç›kan hatas› hala düzeltilmemek-
tedir. Her ne kadar çok tutucu bir tablo çizmifl olsak da, 1990’l› y›llarda iki
ayr› UNIX ekolü olufltu¤undan söz etmek gerekmektedir: Berkeley Üniver-
sitesi’nin yürüttü¤ü BSD ekolü ve AT&T flirketinin yürüttü¤ü AT&T UNIX
(SVR4: System 5 Release 4) ekolü. Bu iki tip UNIX, kullan›c›lar› aç›s›ndan
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pek önemli farkl›l›klar göstermese de, sistem yöneticileri aç›s›ndan çok fark-
l›d›rlar. 1992 y›l›ndan bafllayarak AT&T UNIX’i gelifltiren ekipler, BSD
UNIX’in üstün özelliklerini AT&T UNIX ile birlefltirerek SVR4 UNIX’i or-
taya ç›kard›lar ve BSD ekolüne göre önemli bir üstünlük kazand›lar.

UNIX’i UNIX Yapan Özellikler 

Belki baz› noktalar tekrar edilmifl olacak ama, UNIX’i UNIX yapan özellik-
leri bir kez daha s›ralamak istiyoruz. Kitab›n okunmas› s›ras›nda ve daha
önemlisi LINUX iflletim sistemi’ni kullan›rken yararl› olaca¤› inanc›nday›z.

• UNIX “çok kullan›c›l›” bir iflletim sistemidir. Kullan›ld›¤› bilgisayar›n bir
anda birden fazla kifli taraf›ndan kullan›lmas›n›; daha do¤rusu paylafl›lma-
s›n› sa¤layabilmektedir.

• UNIX “çok ifl düzeni”ni sa¤layan bir iflletim sistemidir. Kullan›c›lar›n her-
birinin, ayn› anda birden fazla ifl yapmalar›na olanak sa¤lar.

• UNIX, donan›mdan ba¤›ms›zd›r. Hangi bilgisayar üzerinde kullan›l›rsa
kullan›ls›n, kullan›c›lar›na göründü¤ü flekli ayn›d›r. Ö¤rendikleriniz kal›c›-
d›r.

• UNIX iyi tasar›mlanm›flt›r. Teknolojideki geliflmelere kolayl›kla uyum sa¤-
lad›¤› ve sa¤layaca¤› kan›tlanm›flt›r.

• UNIX, bir iflletim sistemi standard› olarak kabul edilmifltir. Bu sayede
farkl› marka ve model bilgisayarlar birbirleriyle uyumlu k›l›nabilmektedir.
Internet’in bu denli h›zl› geliflmesi ve yayg›nlaflmas› UNIX’in getirdi¤i
standartlar sayesinde olmufltur.

LINUX’u LINUX Yapan Özellikler 

Asl›nda LINUX, UNIX üzerine gelifltirilmifl bir iflletim sistemi de¤ildir. LI-
NUX iflletim sisteminde bir sat›r bile UNIX kodu kullan›lmam›flt›r. UNIX
kavramlar› kullan›larak tasar›mlanm›fl olmas›ndan gelen özelliklerin yan›s›ra
LINUX’un belki de en önemli özelli¤i arkas›ndaki destektir. Sorununuz ne
olursa olsun, dünyan›n bir yerlerinde size yard›mc› olabilecek birileri mutla-
ka bilgisayarlar›n›n bafl›nda çal›flmaktad›r. Sorunuzu do¤ru tart›flma listele-
rine iletti¤inizde en fazla 10-15 dakika içinde yan›t al›rs›n›z. ‹flte biraz da bu
yüzden kitab› Mandriva da¤›t›m›n›n ‹ngilizce kurulumu üzerine yazd›k. Ja-
ponya’daki bir LINUX uzman›n›n sorunuzu anlayabilmesi için soruyu ‹ngi-
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lizce olarak kaleme (pardon, klavyeye) almak zorundas›n›z. Bunun için de
‹ngilizce LINUX terminolojisini bilmelisiniz.

Bir baflka önemli özelli¤i h›zl› ve sürekli geliflmesidir. Her hafta LINUX için
yeni ve çok kullan›fll› bir yaz›l›m ortaya at›lmaktad›r. Bunlar kimi zaman gü-
venlikle ilgili, kimi zaman yeni bir internet servisiyle ilgili olmaktad›r. Bu ya-
z›l›mlar ço¤unlukla da “özgür” olmaktad›r. Rahatl›kla, lisans endiflesi olma-
dan bilgisayar›n›za kurup deneyebilirsiniz.

LINUX güvenlidir. Herfleyden önce virüs derdi yok denecek kadar azd›r.
UNIX iflletim sisteminin çok kullan›c›l› ortamlarda iflletim sisteminin kendi-
ni kullan›c›lara karfl› korumak için kulland›¤› standart güvenlik yöntemleri,
sistemleri virüslere karfl› da rahatl›kla koruyabilmektedir.
LINUX bilgisayarlar› “k›rmak” kolay de¤ildir. Kaynak kodunun aç›k olma-
s› sayesinde LINUX iflletim sisteminin yeni eklenen modülleri yüzbinlerce
merakl› taraf›ndan didik didik edildi¤i için güvenlik gedikleri çok çabuk bu-
lunmakta ve düzeltilmektedir. 

Daha saymaya devam edersek kitaba bir türlü bafllayamayaca¤›z. 

Neden Mandriva LINUX?

Aç›kças› en k›sa yol bildi¤iniz yoldur da ondan! Baba-o¤ul uzun süredir
Mandrake ve Mandriva da¤›t›mlar›n› kullan›yoruz. Art›k hangi ayar dosyas›
hangi dizinde bulunur, ayarlar›n varsay›lan de¤erleri nedir; iyice al›flt›k. Bu
al›flkanl›klar da bizi sad›k birer Mandriva kullan›c›s› yapt›. Bir baflka LI-
NUX da¤›t›m›na geçmek için flimdilik hiçbir neden göremiyoruz. Üstelik
Mandriva’n›n kurulumu kolay; çok say›da de¤iflik görüntü kart›n›, ses kart›-
n› sorunsuz destekliyor. ‹flletim sistemini güncellefltirmek; yani gerek iflletim
sisteminin modüllerinin, gerekse uygulama yaz›l›mlar›n›n yeni sürümlerini
yüklemek çok kolay. Eh, daha ne isteyece¤iz ki... 

Neden ‹ngilizce Kurulum?

“Tarih biçim resmi tüm dizin girişi çevrilmeden önce son bulur.”

Bu cümle ORACLE veritaban› yönetim sistemi yaz›l›m›n›n Türkçe’lefltirilmifl
bir sürümünün hata mesajlar›ndan birisidir. ‹flte bu yüzden “‹ngilizce da¤›-
t›m”...
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Çeviri yapmak zor ifltir. Hele sözcük say›s›, karakter say›s› gibi s›n›rlamalar
varsa...

Asl›nda Mandriva da¤›t›m›, gerek kurulum gerekse kullan›m aflamalar›nda
Türkçe’yi gayet güzel destekleyen bir pakettir. Türkçe deste¤i derken yaln›z-
ca Türkçe’ye özgü karakterlerden söz etmiyoruz; mesajlar›yla, aç›klamalar›y-
la, bafll›klar›yla Türkçe deste¤inden söz ediyoruz. 

Bu güçlü deste¤e ra¤men kitab›m›zdaki tüm örnekleri, tüm ekran görüntü-
lerini ‹ngilizce kurulum ve kullan›m için verdik. Bunun en önemli nedeni
‹ngilizce’nin bilgisayar dünyas›n›n standart dili olmas› ve bu iflle ciddi ola-
rak u¤raflanlar›n ‹ngiliz dilini olmasa bile bu dildeki bilgisayar terimlerini
bilmesinin kaç›n›lmaz bir zorunluluk olmas›d›r. 

‹flletim sisteminizi kurdu¤unuzda baflka hiçbir yaz›l›m, kitap veya ‹nternet
kayna¤›na gereksinim duymayaca¤›n›za emin olabilseniz sorun olmayacakt›r
ama ne yaz›k ki gerçekler böyle de¤il. Hadi LINUX’unuzu Türkçe LINUX
olarak kurdunuz diyelim... GIMP uygulamas›n› ne yapacaks›n›z, Java VM
paketini ne yapacaks›n›z? 

Günün birinde çözmeye u¤raflt›¤›n›z bir sorunla ilgili olarak LINUX tart›fl-
ma listelerinde bir Japon ya da Yeni Zelandal› taraf›ndan yaz›lm›fl notlarda

“Check your file system; 

make sure that the partition table is correct;

make sure that your users are all configured to use the bash shell” 

gibi cümleler göreceksiniz. Gerek genel bilgisayar terimlerinin, gerekse LI-
NUX terimlerinin ‹ngilizcesini biliyorsan›z bu notlardan yararlanarak soru-
nunuzu çözme flans›n›z çok yüksektir. E¤er bu gibi ‹ngilizce belgelerde ya-
z›lanlar size hiçbir fley ifade etmiyorsa çözümün Türkçe destek sitelerine ve
yard›m belgelerine yans›mas›n› beklemek zorundas›n›z demektir. 

Asl›nda flöyle bir düflünürseniz ana dili ‹ngilizce olanlar›n da bilgisayar ba-
fl›na oturduklar›nda iflleri zor: http, apache, ftp, telnet, file system, mouse,
root gibi sözcükler (ya da bizim dünyam›zda sözcükleflmifl k›saltmalar) on-
lara da pek bir fley ifade etmemektedir. Örne¤in UNIX dünyas›nda pek
yayg›n kullan›lan “root” sözcü¤ünün günlük ‹ngilizce’deki “root” sözcü-
¤üyle yak›ndan uzaktan bir ilgisi yoktur. 
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Sözün k›sas›: Biliflim dünyas›n›n kendine özgü bir dili var ve bu dil tarihsel
nedenlerle ‹ngilizce’den türemifl. Bu dili konuflamayanlar›n ve yazamayanla-
r›n da biliflim dünyas›nda baflar› flans› yok denecek kadar az; onun için ya
“bilingilizce” ö¤reneceksiniz ya da bu iflten vazgeçeceksiniz. 

Pusula Yay›nc›l›¤›n “‹ngilizce-Türkçe Ansiklopedik Biliflim Sözlü¤ü”
(ISBN 975-6477-03-2) elinizin alt›nda olursa kendinizi daha rahat hissede-
bilirsiniz.

LINUX’u “Gerçekten” Ö¤renmek ‹steyenlere Ö¤ütler

Bilgisayar›n›zdaki di¤er iflletim sistemlerini silin ve bir daha yüklemeyin. Bil-
gisayar›n›zda LINUX öncesi, yapmaya al›flt›¤›n›z ifllerin hepsini LINUX al-
t›nda da yapabilirsiniz. Bafllang›çta zorluklarla karfl›lat›¤›n›zda hemen havlu
atmay›n. LINUX konusunda baflkalar›yla yaz›flabilece¤iniz, soru sorabilece-
¤iniz, sohbet edebilece¤iniz sitelerle ilgilenin; listelere üye olun. Kitap, der-
gi okuyun. 

‹flte size birkaç bafllang›ç noktas›:
• linux.org.tr
• lkd.org.tr
• gelecek.com.tr

Mandriva LINUX Kurulum Öncesi Haz›rl›klar

Kurulum Öncesi Bilinmesi Gerekenler

Nas›l Bir Bilgisayar Gerekli?

Bütün yemek tarifleri malzeme listesiyle bafllar. Biz
de öyle yapal›m bari...

• En az 128 Mbyte bellek, 256 MB olsa iyi olur.
• Pentium, Celeron, Athlon, Duran, Sempron,
K6 ve Via C3 ifllemci.
• 3-4 GigaByte disk, 40 GB veya daha fazlas› daha
da keyifli olacakt›r.
• 1024x768 çözünürlükte 256 renk destekleyecek
bir görüntü kart›. (800x600 de olur)
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• Fare.
• A¤ ba¤lant›s› için bir Modem veya Ethernet arabirimi, ADSL.
• CD sürücüsü olan bir bilgisayar iflinizi görecektir. 

Daha güçlü bir bilgisayar elbette daha keyifli olacakt›r.  LINUX’u diski bofl
bir bilgisayara; daha do¤rusu bilgisayar›n bofl bir diskine kurmak daha gü-
venli olacakt›r; ancak flart da de¤ildir. E¤er bilgisayar›n›zda tek bir disk var-
sa; bu diskte de 3-4 GByte bofl bölüm (partition) varsa LINUX’u bu bofl
alana kurabilirsiniz. Büyük olas›l›kla bilgisayar›n›zda flu anda Windows ai-
lesinden bir iflletim program› kurulmufl durumdad›r ve do¤al olarak diski-
nizde bofl bir bölüm yoktur. Dikkat edin; bofl “yer” demiyoruz, bofl “bö-
lüm” diyoruz.

Disk Bölümleri (Partition)

Fiziksel bir diski, örne¤in 4 bölüme ay›rarak, sanki 4 ay-
r› diskmifl gibi kullanmak olas›d›r. Her diskin üstünde
bir “bölümlendirme tablosu” (partition table) kay›tl›d›r.
Bu tablo bölümlenmemifl disklerde bile vard›r çünkü
“bölümlenmemifl disk” asl›nda “tek bölümlü” bir disktir. 

Disk bölümlendirmenin önemli birkaç yarar› vard›r. ‹lk baflta, kapasitesi
kullan›lan iflletim sisteminin destekleyebildi¤i disk kapasitesini aflan çok bü-
yük diskleri parçalamakta kullan›l›r. Örne¤in, 30 Gbyte’›n üstündeki disk-
ler Windows 98 ikinci sürüme kadar sorun yaratmaktayd›. 

Disk bölümlendirme disk yedeklemeyi de kolaylaflt›r›r. fiimdilik bunun ay-
r›nt›lar›na girmeyelim; böylece kabul edin lütfen.

Disk bölümlendirmenin bu aflamada bizim için en önemli yarar› bir diske
birden fazla iflletim sistemi yükleyebilme olana¤›n› yaratmas›d›r. Örne¤in iki
bölüme ayr›lm›fl bir diskin ilk bölümünde Windows ailesinden bir iflletim
sistemi; ikincisinde de LINUX yer alabilir. 

Windows yüklü diskleri veri kaybetmeksizin sonradan bölümlendirmek ko-
lay de¤ildir; daha do¤rusu standart Windows araçlar›yla bunu yapamazs›n›z.
Bu ifl için Partition Magic diye ayr› bir Windows uygulama yaz›l›m› vard›r,
onu kullanabilirsiniz. 
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Windows 9x ve Windows ME sürümleri ile NT tabanl› Windows 2000 ve
Windows XP sürümlerinin disk formatlama yöntemleri farkl› olabilmekte-
dir. NTFS (NT File System) ad› verilen disk format› ile Windows 9x serisi-
nin kulland›¤› FAT16 ve FAT32 formatlar›n›n veri bloklar›n› disk üzerinde
yerlefltirilme yöntemleri çok farkl›d›r. Piyasada sonradan disk bölümleyebi-
len birçok yaz›l›m olmas›na ra¤men NTFS serisi formatlar› da sorunsuz des-
tekleyen Partition Magic yaz›l›m›n› öneririz. Asl›nda daha da iyisi LINUX
için bilgisayar›n›za ek bir disk takman›zd›r.

E¤er mevcut diskinizi eski iflletim sistemini ve veri/program dosyalar›n› boz-
madan bölümlendirecekseniz diskinizde LINUX’a ay›rabilece¤iniz en az 3-
4 Gbyte’l›k bofl alan olmal›d›r. Bölümlendirme iflini yaparken diskte iki ye-
ni bölüm (eskisiyle birlikte toplam 3 bölüm) oluflturmal›s›n›z. Eski iflletim
sistemini içeren ilk bölümün ard›ndan 128-256MB aras› bir takas alan› bö-
lümü (swap partition) oluflturup kalan bölümü LINUX’a ay›rabilirsiniz.

Takas alan›, LINUX taraf›ndan ana belle¤in yetmedi¤i durumlarda yard›m-
c› ana bellek gibi kullan›lacakt›r. Ortalama bellek eriflim sürelerinin mikro-
saniyelerden milisaniyelere f›rlamas› yüzünden takas alan›n› kullanmak zo-
runda kalan yaz›l›mlar›n çal›flmas› çok ama çok yavafllayacakt›r; ama öte yan-
dan bu yavafll›k programlar›n hiç çal›flmamas›ndan daha iyidir.

E¤er Windows iflletim sisteminizi korumak istiyorsan›z ve tek bir diskle ça-
l›fl›yorsan›z, bölümlemeden sonra diskinizin haritas› flöyle olabilir.

E¤er LINUX için ayr› bir disk kullanacaksan›z ya da diskinizdeki eski iflletim
sistemini korumak istemiyorsan›z bu diskin bölüm haritas› flöyle olabilir:

LINUX için ayr› bir disk kullanma olana¤›n›z varsa, bu diskin bölümlemesini
ve takas alan› yarat›lmas› iflini LINUX’un kurulumu s›ras›nda yapabilirsiniz.
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Windows için ayr›lan bölüm Takas alan›* LINUX dosya sistemleri
(Ne kadar gerekiyorsa) için ayr›lan bölüm 

(3-4 Gbyte)

Takas alan›* LINUX dosya sistemleri için ayr›lan bölüm (3-4 Gbyte)

* Takas alan›n›n ana belle¤in iki kat› olmas› önerilir. Ancak disk kapasitesini uygun de¤ilse 
256 MB’a kadar inilebilir.



Takas alan› için yaklafl›k olarak bilgisayar›n haf›zas›n›n iki kat› civar›nda bir
yer ayr›l›r. 256 Mbyte günümüz bilgisayarlar› için son derece uygun bir ta-
kas alan› kapasitesidir.

Her disk üzerinde yap›lm›fl olan bölümlendirmeye iliflkin bilgiler o diskin
belli bir alan›nda “Bölümlendirme Tablosu” (Partition Table) ad› alt›nda
kaydedilir. Bölümlenmemifl diskler asl›nda tek bir bölüm olarak düzenlen-
mifl gibi de¤erlendirilirler; yani onlar›n da birer bölümlendirme tablosu var-
d›r. Bir diskin bölümlendirmesi de¤ifltirilirse, yeni harita bölümlendirme
tablosuna kaydedilmelidir. Bölümlendirmeyle ilgili düzenlemeleri ve yeni
tablonun kaydedilmesi iflini bölümlendirme ifllemlerini yaparken kullanaca-
¤›n›z programlar (fdisk gibi) yapacakt›r.

LINUX’un kurulmas› sürecinde bilmenizde yarar olan önemli kavramlar-
dan biri de “boot süreci”dir. 

Bilgisayarlar›n Aç›l›fl Süreci (Boot Süreci)

“Boot” sözcü¤ü ‹ngilizcedeki “boot strapping” deyiminin k›salt›lm›fl›d›r.
“Boot strapping” deyimi ise bir insan›n botlar›n›n ba¤c›klar›ndan çekerek
kendini havaya kald›rmas› anlam›nda bir benzetmedir. Asl›nda bir bilgisaya-
r›n aç›l›fl sürecini gerçekten and›ran çok hofl bir benzetmedir bu...

Kapal›yken belle¤inde hiçbir program yüklü olmayan bir bilgisayar›n, koca
bir iflletim sistemini belle¤e yükleyip ifle yarar hale gelmesi süreci gerçekten
ilginçtir. 

Bilgisayar› ilk açt›¤›n›zda BIOS (Basic Input-Output System) entegre devre-
sinde (ROM: Read Only Memory) kay›tl› olan küçük bir program, iflletim
sistemi yüklemekte kullan›labilecek disket, disk gibi aday yan bellekleri be-
lirler. Genellikle öncelik disket sürücüsündedir. E¤er disket sürücüde bir
disket tak›l› de¤ilse CD sürücü kontrol edilir; CD de tak›l› de¤ilse birincil
kontrol kanal›ndaki (Primary IDE Channel) ilk disk kontrol edilir. Bu s›ra-
y› sisteminizin “Setup” menüsündeki araçlarla de¤ifltirebilirsiniz.

BIOS, iflletim sisteminin yüklenece¤i yan bellek birimini belirledikten son-
ra, yan belle¤in tipine göre önceden bir standart olarak belirlenmifl bir ad-
resteki kayd› belle¤e okur. “Master Boot Record” (MBR) ad› verilen bu ka-
y›t 446 byte uzunlu¤unda bir program içerir. Diskte yüklü olan iflletim siste-
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minin bir parças› olan bu küçücük program iflletim sisteminin disk üzerin-
de nas›l yay›ld›¤›n› bilen bir program oldu¤u için art›k iflletim sisteminin çe-
kirdek modüllerinin (kernel) belle¤e yüklenmesi kolayd›r. LINUX iflletim
sisteminin MBR içine kaydetti¤i iflletim sistemi çekirde¤i yükleme program›
olan LILO’ya (LInux LOader) ileride daha ayr›nt›l› bir flekilde de¤inece¤iz.

LILO, sistemin de¤iflik disklerinde ve bölümlerinde yüklü olan de¤iflik iflle-
tim sistemlerinin her birini ayr› ayr› yükleyebilir. Bu sayede bilgisayar›n›zda
LINUX yüklenmeden önce yüklü olan iflletim sistemlerini kaybetmezsiniz.

Disk Dosya Sistemleri (File Systems)

Her iflletim sistemi bilgisayar›n diski üzerinde kaydedilecek dosya ve dizin-
lerin disk üzerindeki fiziksel yerleflimlerini düzenleyebilmek için kendine
göre bir dosya yap›s› sistemi kullan›r. Genel olarak “dosya sistemi” olarak
adland›r›lan bu yap›lar disklerde dosya ve dizin yarat›lmas›, bunlara h›zl› bir
flekilde eriflilmesinin sa¤lanmas›, silinen dosyalar›n kulland›¤› alanlar›n geri
kazan›lmas› gibi ifllerin halledilmesine yönelik oldukça karmafl›k veri yap›la-
r›d›r. Windows ailesinde iflletim sisteminin sürümüne göre FAT16, FAT32
ve NTFS gibi dosya sistemleri kullan›l›r. 

LINUX alt›nda biçimlendirilecek (formatlanacak) diskler üzerinde yarat›la-
cak dosya sistemleri için birden fazla seçene¤iniz vard›r. ‹çinde bulundu¤u-
muz y›llarda en sa¤l›kl› ve geliflmifl dosya sistemleri “reiser-fs” ve “ext3”
dosya sistemleridir. Yüksek performans gereken uygulamalar için kurulan
ve kesintisiz güç kayna¤›yla desteklenen sistemler için en uygun ve en popü-
ler disk dosya sistemi ise “ext2” dosya sistemidir.

Reiser-fs ve ext3, “Journalized file systems” ad› verilen bir kategoriye ait
dosya sistemleridir. Bu dosya sistemlerinin en önemli özelli¤i, bilgisayar›n
güç kesintisi gibi nedenlerle kapanmas› durumunda disk dosya sisteminde
bozukluk olmamas›; dolay›s›yla bilgi kayb› olmamas›d›r. Dosya sistemi üze-
rinde birçok kayd›n yedekli tutulmas› nedeniyle do¤al olarak biraz yavaflt›r.
Bilgisayar›n›z bir kesintisiz güç kayna¤›yla desteklenmiyorsa disklerinizi Re-
iser-fs veya ext3 kullanarak düzenlemenizi öneririz.

fiimdi de LINUX kullan›rken oldukça s›k karfl›laflaca¤›n›z baz› önemli kav-
ramlardan söz etmek istiyoruz. Bu kavramlar› bafltan biraz olsun tan›rsan›z,
gerek kurulum, gerekse kullan›m s›ras›nda çok rahat edersiniz.
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X Window

Bildi¤iniz gibi grafik kullan›c› arabirimleri kiflisel
bilgisayar pazar›na uzun y›llar önce Apple Macin-
tosh’larla girdi. Ekranda bir fareyle dolaflmak, ek-
randa yaz›lar›n ve resimlerin birlikte görülebilmesi,
hatta yaz›lar›n da resim olarak de¤iflik yaz› tipleriy-
le yaz›labilmesi do¤al olarak bilgisayar kullan›m›n›
çok büyük ölçüde kolaylaflt›rd›. Kolaylaflt›rmak bir
yana, yepyeni uygulama alanlar›na yol açt›.

Genel kan›n›n aksine ilk grafik kullan›c› arabirimi Macintosh’la ortaya ç›k-
mad›; ama Apple bu kavram› “kiflisel bilgisayarlara” tafl›yan ilk firma oldu.
Massachusetts Institute of Technology (MIT) üniversitesinde 1984 y›l›nda
bafllat›lan Athena projesi 1986’da ilk ürünlerini vermeye bafllad›¤›nda X
Window (k›saca X) ad›yla an›lmaya bafllam›flt›. Belki inanmayacaks›n›z ama
UNIX dünyas›n›n grafik kullan›c› arayüzü hala bu X üzerine kuruludur. El-
bette o günden bugüne çok fley de¤iflti ama temel ilkeler hala ayn›. UNIX’in
geleneksellikçi felsefesi sayesinde o ilk y›llarda yaz›lm›fl olan programlar›n
neredeyse tamam› hala yeni X sürümleri ile uyumludur.

X Window, veya LINUX dünyas›nda daha yayg›n olarak kullan›lan ad›yla
Xorg standard› bilgisayar›n ekran›nda grafik ö¤eler oluflturabilmek için kul-
lan›lan bir yaz›l›m alt yap›s› ve bu alt yap›ya hükmetmek için gelifltirilmifl bir
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yaz›l›m kütüphanesidir. Bu nedenle X (veya Xorg) tek bafl›na kullan›c›n›n
pek bir ifline yaramaz. 

X’in mekanizmas›n› anlamak için üç kavram› çok iyi sindirmelisiniz: “X Su-
nucusu”, “X ‹stemcisi” ve “X Protokolü”.

X Sunucusu (X Server): “X Sunucusu” genellikle çok yanl›fl anlafl›lan bir te-
rimdir. “X Sunucu” herfleyden önce bir yaz›l›md›r. X grafik kullan›c› arabi-
rimi hangi bilgisayar›n ekran›nda grafik görüntü oluflturacaksa o bilgisayar-
da bir X Sunucu yaz›l›m› çal›flmal›d›r. X Sunucu yaz›l›m› ekran›n çeflitli gra-
fik uygulamalar aras›nda paylafl›lmas›n› sa¤layan; bir baflka deyiflle grafik ek-
randa bir anda birden fazla pencere aç›lmas›n› ve bu pencerelerin içinde ya-
z›-resim görüntülenmesini sa¤layan, klavye ve farenin denetimini üstlenen
yaz›l›md›r. 

X ‹stemcisi (X Client): Yaz›lma amac›na hizmet edebilmek için bir ekrana
grafik çizme gereksinimi duyan, fare ve klavyeden komut kabul edecek uy-
gulama yaz›l›mlar›na “X istemcisi” denir. Örne¤in zaman› akrepli yelkovan-
l› bir saat resmiyle göstermek isteyen bir uygulama program› ve Netscape
web taray›c›s› birer X istemcisidir. X istemcileri, grafik ekranda bir de¤iflik-
lik yapmak istediklerinde bu isteklerini grafik ekran› denetleyen X sunucu-
suna iletirler. X sunucusu da, denetlemekte oldu¤u grafik kart› ile görüflüp
görüntü de¤iflikli¤inin monitöre yans›mas›n› sa¤lar. Çarp›c› bir fley söyleye-
lim mi? X sunucusu ile X istemcisi farkl› bilgisayarlarda çal›fl›yor bile olabi-
lirler.

X Protokolü: X istemcilerinin grafik birimlere çizim yapma isteklerini X su-
nucular›na aktarmak için kullan›lan protokoldür. X istemcileri, X sunucula-
r›ndan çizim ifllerini yapmalar›n› isteyebilecekleri gibi; X sunucular›n, de-
netledikleri grafik arabirimler hakk›nda bilgi göndermelerini de isteyebilir-
ler (renk zenginli¤i, çözünürlük gibi). X Protokolü tek bir bilgisayar üzerin-
de çal›flan X sunucusu ile X istemcileri aras›nda yürütülebilece¤i gibi
TCP/IP üzerinden farkl› bilgisayarlar aras›nda da yürütülebilir. “Nas›l ya-
ni?” diyorsan›z k›sacas› flöyle: Ankara’da Bilkent Üniversitesi’nde yer alan
bir bilgisayar üzerinde çal›flan CAD yaz›l›m›n›n grafikleri Bo¤aziçi Üniversi-
tesi’ndeki bir bilgisayar›n ekran›na al›nabilir. Böyle bir durumda X sunucu-
su Bo¤aziçi Üniversitesi’ndeki bilgisayarda; X istemcisi olan CAD yaz›l›m›
da Bilkent Üniversitesi’ndeki bilgisayarda çal›fl›yor olacakt›r.
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Evet! Birkaç y›ld›r size “yeni teknoloji” diye sunulan iflletim sistemlerinde
buna birazc›k benzer bir ifl yapabilmek için fazladan birkaç bin dolar ödeme-
niz gerekiyor! Oysa X, 1985’den beri bu ifli mükemmel bir flekilde ücretsiz
ve özgür olarak yap›yor.

X istemcileri, bir grafik çizmek istediklerinde “çember çiz, mavi kare çiz, ke-
sikli çizgi çiz, Times Roman yaz› tipiyle flu karakterleri göster” gibi temel X
komutlar›n› X protokolü ile bir X sunucusuna gönderirler. E¤er yaz›l›m›n
çal›flma mant›¤› aç›s›ndan gerekliyse, önce bu grafiklerin nas›l bir ekranda
çizileceklerini de ö¤renebilirler. 

Bu istekleri alan X sunucusu, istemcinin tan›mlanm›fl yetkileri uygunsa bu
grafik unsurlar› kendi denetiminde olan ekrana çizer. Farenin hareketleri ve
klavyede bas›lan tufllar hakk›nda gereken bilgiler de X sunucusu taraf›ndan
istemciye gönderilerek uygulama yaz›l›m›n›n davran›fl› denetlenebilir. 

Bir X sunucusu birden fazla bilgisayarda çal›flan X istemcilerinin pencerele-
rini bar›nd›rabilir. Yani kendi ekran›n›zda befl de¤iflik pencere içinde, befl
de¤iflik co¤rafi bölgede yer alan befl de¤iflik bilgisayarda çal›flan befl de¤iflik
grafik uygulama program›n›n ekranlar›n› bar›nd›rabilirsiniz. 

Yönetmekle sorumlu olduklar› sunucuda önemsiz bir parametre de¤ifltir-
dikten sonra veya yeni bir program yükledikten sonra sistemi “Restart” et-
mek için ya da yedekleme bafllatmak için gece yar›s› flirkete giden NT sistem
yöneticilerinin kulaklar› ç›nlas›n...
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X Window Pencere ve Masaüstü Yöneticileri 
(Window Managers, Desktop Managers)

X alt›nda çok say›da pencere açmak, bunlar› yönetmek, küçültüp büyüt-
mek, ekranda gezdirmek için gelifltirilmifl yaz›l›mlara pencere yöneticisi de-
nir. Pencere yöneticilerinin bir görevi de pencerelerin ve ekran fonunun es-
tetik özelliklerini düzenlemektir. Standart X alt›nda pencerelerin görsel
özellikleri son derece basit ve çirkindir ancak kullan›c›lar ekranlar›n›n gör-
sel özelliklerini pencere yöneticilerinin yard›m›yla kendi zevklerine göre dü-
zenleyebilirler. 

X dünyas›n›n önemli pencere yöneticileri aras›nda “sawfish”, “enlighten-
ment”, “ICEwm” say›labilir. Normal koflullarda LINUX kullan›c›lar› bu
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Bu ekranda gördü¤ünüz her bir pencere, farkl› bir bilgisayarda çal›flmak-

ta olan uygulama programlar›na aittir. Bir baflka deyiflle, dört ayr› bilgisa-

yar›n ekran› tek bir ekrana toplanabilmektedir.



pencere yöneticilerini do¤rudan kullanmazlar. Kullan›c›n›n do¤rudan ileti-
flimde bulundu¤u yaz›l›mlar masa üstü yöneticileri’dir.

X alt›nda çal›flan pencere yöneticileri alt›nda çeflitli ikonlar, menü sistemleri
ile kullan›c›lara daha kullan›fll› ve anlaml› ekran görüntüleri sunan X uygu-
lamalar›na masa üstü yöneticisi denir. LINUX dünyas›n›n en önemli masa
üstü yöneticileri KDE ve GNOME yaz›l›mlar›d›r. Masa üstü yöneticileri,
pencere yöneticileri alt›nda çal›fl›r. Pencere yöneticileri de X alt›nda...

Bu kitaptaki tüm ekran görüntüleri KDE masa üstü yöneticisi kullan›larak ha-
z›rlanm›flt›r. LINUX’un kurulumunun bir aflamas›nda sizin de bir masa üstü
yöneticisi seçmeniz gerekecektir. Bu kitapla uyumlu olmas› aç›s›ndan KDE
seçmenizi öneririz. Zaten istedi¤iniz zaman de¤ifltirme flans›n›z olacakt›r.

Yukardaki örnek KDE ekran›nda dikkatinizi çekmek istedi¤imiz iki öge var:
Biri terminal penceresinin yar› saydam olmas› di¤eri de ön plandaki pence-
renin bir Windows-98 bilgisayar›na ait olmas›. Yar› saydam uygulama pen-
cereleri, uygun fon resimleri ve renklendirmeyle çok hofl masa üstü görün-
tüleri verebilmektedir. www.kde-look.com adresinde yüzlerce de¤iflik masa
üstü temas› bulabilirsiniz. 
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Ön plandaki Windows ekran›na gelince... Evet, LINUX alt›nda Windows
iflletim sistemini çal›flt›rabilece¤iniz gibi birçok Windows uygulamas›n› da
kullanabilirsiniz. Bu ifl için VMWare, Win4Lin ve Wine gibi LINUX yaz›-
l›mlar› vard›r. Ancak, Wine hariç hepsi ücretlidir. 

LINUX Çekirde¤i (LINUX Kernel)

Her iflletim sistemi bir çekirdek ve onun etraf›na toplanm›fl onlarca (UNIX
söz konusu oldu¤u zaman binlerce) komuta iliflkin programlardan oluflur. ‹fl-
letim sisteminin çekirde¤i, sistemin aç›lmas›yla belle¤e yüklenen ve iflletim sis-
temi çal›flt›¤› sürece bellekte kalan yaz›l›m modülleridir. Çekirde¤in temel gö-
revleri aras›nda bellek yönetimi, merkezi ifllem biriminin paralel çal›flan süreç-
ler aras›nda paylafl›lmas›n›n koordine edilmesi (zaman paylafl›m›), çeflitli arabi-
rimlerin (IDE ve SCSI disk arabirimleri gibi) yönetim ve denetimi say›labilir. 

Normal koflullarda bir LINUX kullan›c›s›n›n iflletim sistemi çekirde¤ini
(kernel) kurcalamas› gerekmez. Ancak, çok ender de olsa baz› durumlarda
çekirde¤i de¤ifltirmeniz veya de¤iflik baz› yetenekleri ekleyebilmek için yeni
bafltan derlemeniz gerekebilir. Örne¤in, LINUX alt›nda MS Windows 9x
iflletim sisteminin çal›flt›r›lmas›n› sa¤layan Win4Lin isimli bir yaz›l›m vard›r.
(www.netraverse.com) Bu yaz›l›m standart LINUX çekirdeklerinde çal›flam›-
yor, daha do¤rusu çal›flabilmek için çekirdekte baz› eklemeler ve de¤ifliklik-
ler gerektiriyor. Bu program› sat›n al›rsan›z, ya LINUX’unuza uygun bir çe-
kirde¤i firman›n ftp sunucusundan indirmeniz ya da bu firman›n sayfalar›n-
da aç›klanan yöntemlerle çekirde¤inizin kaynak kodunu de¤ifltirip yeniden
derlemeniz gerekecektir.

LINUX; kayna¤› aç›k bir iflletim sistemi oldu¤u için kaynak kodlar›n› indi-
rip, birtak›m de¤ifliklikler yap›p yeniden derlemek ve yeni ifllevlerle donat›l-
m›fl bir çekirdek elde etmek mümkündür. Bu bilgi bir kenarda dursun; bel-
ki laz›m olur.

root 

UNIX dünyas›na yeni girenlerin k›sa bir süre için de olsa al›flmakta zorluk
çektikleri iki anlaml› bir UNIX terimidir.

E¤er insanlardan (kullan›c›lardan) bahsedilirken kullan›rsa, root sözcü¤ü
(“ruut” okunur) “süper kullan›c›” yani “sistem yöneticisi” anlam›na gelir.
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Tüm UNIX ve LINUX kurulumlar›nda ad› “root” olan bir kullan›c› vard›r.
Bu kullan›c› sistemdeki tüm kaynaklar› kullanmaya, tüm dosya ve dizinler-
de her türlü de¤iflikli¤i yapmaya yetkilidir.

“root” sözcü¤ü disklerden, dizinlerden söz ederken kullan›l›rsa bir UNIX
bilgisayardaki disk dosya sisteminin en üst noktas› anlam›na gelir. Asl›nda
bu noktan›n ad›n›n okunuflu “root” dur ama yaz›l›fl› “/” d›r. Windows iflle-
tim sisteminde her diskin C:\, D:\ ile gösterilen kendi “root dizin”leri olma-
s›na karfl›n UNIX’de durum biraz farkl›d›r. En önemli fark, üzerinde kaç
disk tak›l› olursa olsun her UNIX bilgisayarda tek bir “/ dizini” olmas›d›r.
‹kinci önemli fark da, root dizinin sembölünün “\” de¤il, normal bölüm ifla-
reti olan “/” olmas›d›r. 

LINUX’ta Disk ‹simlendirmesi 

Mikrobilgisayar dünyas›n›n ilk profesyonel iflletim sistemlerinden biri olan
CP/M iflletim sisteminin oluflturdu¤u al›flkanl›ktan olsa gerek, Microsoft ifl-
letim sistemlerinde disklere A:, C:, D: gibi harf ve “iki nokta üstüste”den
oluflan isimler verilegelmifltir. Oysa UNIX dünyas›nda durum çok farkl›d›r. 

Fiziksel IDE arabirimli disk ve CD sürücüleri hda, hdb, hdc, hdd gibi isim-
lerle an›l›r. SCSI diskler ise sda, sdb gibi isimlerle... Disket sürücüleri ise
fd0, fd1 gibi isimlerle... Ancak bu son cümleler sizi yan›ltmas›n. Bu isimler
yaln›zca fiziksel birimlerden söz ederken kullan›l›r. Bu ortamlardaki dizin ve
dosyalara eriflirken disk, CD ve disket sürücülere kendi uygun görece¤iniz
isimlerle ulaflacaks›n›z. 

fiimdilik bu isimlendirme iflinin ayr›nt›lar›na girmeyece¤iz. Bu aflamada bil-
meniz gereken birincil (primary) IDE kanal› üzerindeki ilk (master) disk ya
da CD sürücünün ad›n›n hda, gene birincil kanaldaki ikinci birimin (slave)
ad›n›n hdb, ikincil kanal›n ilk diskinin hdc ve sonuncu diskin de hdd olarak
isimlendirilece¤idir. 

SCSI diskleriniz varsa onlar da SCSI adreslerine göre sda, sdb gibi isimlen-
dirilecektir. Disk üzerindeki bölüm isimleri ise sda1, sda2, ... olacakt›r.
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SCSI çok esnek bir arabirim standard›d›r. Sabit disklerden teyplere, taray›-
c›lardan yaz›c›lara kadar birçok donan›mda kullan›labilmektedir. SCSI ara-
birim denetim modülleri de (driver) bir o kadar esnektir. Bu nedenle yeni
disk teknolojileri ile ilgili çekirdek modülleri genellikle SCSI arabirim sürü-
cülerine eklenmektedir. Örne¤in son y›llarda h›zla yayg›nlaflan SATA disk
arabirim standard› da LINUX iflletim sisteminde bir SCSI arabirimi gibi de-
netlenmekte; bunun için de SATA disk sürücüler sistemde sda, sdb gibi
isimler alt›nda görünmektedir.

Kurulum öncesi bu kadar teori yeter. fiimdi Mandriva LINUX da¤›t›m›n›n
üç CD’sini ve bir tane bofl disketi haz›r edip kuruluma bafllayabilirsiniz.
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sda1
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LINUX’un çok ifllemcili bilgisayarlarda da rahatl›kla kullan›labildi¤ini bili-
yor muydunuz? Üstelik 3 ifllemciden sonra performans›n artmamas› gi-
bi bir sorun olmaks›z›n!

Peki... Çok say›da (s›n›rs›z say›da) tek ifllemcili LINUX bilgisayar› paralel
çal›flt›rarak bir “süper bilgisayar” yapabilece¤inizi biliyor muydunuz?
Beowulf veya Openmosix yaz›l›m›yla binlerce LINUX bilgisayar› paralel
ifllemcili tek bir bilgisayar gibi kullanarak (elbette uygun programlama
araçlar› ve teknikleri gerekecektir) ç›lg›n bir ifllem gücü elde edebilirsiniz.

UNIX Tasar›m ‹lkeleri (Baflar›n›n s›rr› m› yoksa...)

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?



Varsay›mlar

Bilgisayar›n›zda donan›m özellikleri olarak

• Birincil IDE kanal›na “master” olarak tak›lm›fl 20 Gbyte kapasiteli bir
disk sürücü,

• ‹kincil IDE kanal›na “master” olarak tak›lm›fl bir CD sürücü,
• 1024 x 768 çözünürlükte en az 256 renk destekleyen bir grafik kart›,
• Bir ses kart› (ya da ana kart üzerinde bütünleflik bir ses arabirimi) ve ho-

parlör,
• 128 MByte bellek,
• Tekerli bir fare,
• Bir ADSL ba¤lant›s›,
• Bir disket sürücü, 

oldu¤unu varsay›yoruz.

Ayr›ca, sisteminizde Windows XP yüklü oldu¤unu, buna ra¤men 10 GByte
bofl yer oldu¤unu, bu diskteki de¤erli dosyalar› yedeklemifl oldu¤unuzu ve
Partition Magic veya eflde¤eri bir programla diskinizi üç bölüme ay›rm›fl ol-
du¤unuzu varsay›yoruz.

Diskinizin 10 GByte’l›k ilk bölümünde XP iflletim sistemi, ikinci 512
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• Varsay›mlar

• Kurulum

10 GByte 512 MByte 9.5 GB
(WinXP bölümü) (Takas alan›)* (LINUX için ayr›lan alan)

* Takas alan› olarak ana belle¤in (RAM) iki kat› önerilir. Daha fazla olmas›nda bir sak›nca yoktur.



MByte’l›k bölümünde takas alan› olarak ayr›lm›fl bir alan ve son bölümünde
de LINUX için ayr›lan alan. 

Kurulum
Evet, haz›rsan›z bafllayal›m... 

Sisteminizin BIOS
ayarlar›ndan önce-
likli boot sürücüsü-
nü CD-ROM sürücü
olarak seçmeyi unut-
madan Mandriva da-
¤›t›m CD’lerinden
Install etiketli olan
ilkini sürücüye tak›p
bilgisayar›n›z› aç›n›z.
Birkaç saniye içinde
ekran›n›zda...
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Geliflmifl iflletim sistemlerinde bilgisayar›n belle¤i, çal›flan programlar ara-

s›nda dinamik olarak paylaflt›r›l›r. ‹flletim sistemi, belle¤e gereksinim du-

yan programlara bellek verir; ifli biten bellek alanlar›n› da geri al›r. Ancak,

öyle anlar olur ki, çal›flan programlar›n istedikleri toplam bellek, sistemin

sahip oldu¤u bellekten fazlad›r. Modern iflletim sistemleri bu durumlarda

çal›flmakta olan programlar aras›ndan uygun gördükleri birini ya da birka-

ç›n› bellekten diske tafl›yarak kalan programlara yer açar. Biraz sonra bel-

lekte kalmay› baflaran programlar› diske indirip, az önce diske tafl›nm›fl

olan programlar› belle¤e geri al›p çal›flt›rmaya kald›¤› yerden devam etti-

rir. Bütün bu ifller saniyenin küçük kesirlerinde yap›labilse de bilgisayar›n

çal›flmas›n› büyük ölçüde yavafllat›r. Bu “sanal bellek” (virtual memory)

uygulamas› asl›nda yukarda anlatt›¤›m›zdan elbette daha kar›fl›kt›r ama il-

ke olarak bu flekilde; bellekteki programlar›n zaman zaman diske at›larak

bellek kazanmaya çal›fl›lmas›, “bellek yetersizli¤inden programlar› tama-

men durdurmak zorunda kalmaktansa sistemi yavafllatmak daha iyidir”

düflüncesidir. Bellekten diske ve diskten belle¤e program parçalar›n›n ta-

fl›n›p durmas› için diskte ayr›lan alana “takas alan›” ad› verilir.



Kuruluma devam etmek için “Enter” tufluna bas›n›z. Mandriva LINUX da-
¤›t›m›n› kurman›n tek yolu CD’den kurmak de¤ildir. LINUX’unuzu bir
diskten veya a¤ üzerinden eriflebildi¤iniz bir bilgisayardan da kurabilirsiniz.
Hangi kurulum yöntemi seçilmifl olursa olsun bafllad›ktan sonra gerisi ayn›
oldu¤u için biz CD’den kurulumu anlataca¤›z. 

Önce Mandriva LINUX’u hangi dille kurmak ve kullanmak istedi¤inize
iliflkin seçiminizi yapmal›s›n›z. Karfl›n›za gelecek listeden “English – Ameri-
can” seçebilece¤iniz gibi “Turkish” de seçebilirsiniz. LINUX’unuzun dilini
“Turkish” olarak belirlerseniz tüm kurulum ekranlar› ve daha sonra da iflle-
tim sisteminin pek çok metni karfl›n›za Türkçe olarak gelecektir. Ancak
Mandriva da¤›t›m›n›n Türkçelefltirmesi henüz tamamlanmad›¤› için baz› ek-
ranlar/mesajlar ‹ngilizce olacakt›r.

Biz LINUX’unuzu ‹ngilizce olarak kurman›z› ve kullanman›z› öneririz. E¤er
bilgisayar ve LINUX terimlerinin ‹ngilizcesini biliyorsan›z veya ö¤renirseniz
zaten sorun yok. Yok e¤er bilmiyorsan›z, ö¤renmeye bafllaman›n tam zama-
n›d›r. UNIX ve LINUX’la ilgili bütün kitap ve dokümanlar Türkçelefltirile-
medi¤i için ve buna da pek olanak olmad›¤› için LINUX’a özgü terimlerin ve
kavramlar›n ‹ngilizce’sini ö¤renmek zorundas›n›z.
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Bu dil seçme ekran›n›n sol taraf›ndaki liste kurulum boyunca orada kalacak
ve kurulumun hangi aflamas›nda oldu¤unuzu gösterecektir. Halen içinde bu-
lundu¤unuz kurulum aflamas› beyaz renkli bir butonla gösterilir.

Bu da lisans anlaflman›z... Özet olarak Mandriva LINUX da¤›t›m›n›n ve lo-
golar›n›n telif hakk›n›n Mandriva S.A flirketine ait oldu¤unu, bu ekranda
“Accept” seçimini yap›p “Next” butonunu t›klamakla bu lisans anlaflmas›n›
kabul etmifl olaca¤›n›z› belirtiyor. Bu yaz›l›mlar› kullanman›zdan ya da kul-
lanamaman›zdan dolay› u¤rayabilece¤iniz hiçbir zarardan kendilerinin so-
rumlu tutulamayaca¤›n› vurguluyor. Ayr›ca, da¤›t›m paketindeki yaz›l›mla-
r›n çok büyük bir ço¤unlu¤unun ve paketin kendisinin Genel Kamu Lisan-
s› (GNU General Public License) ile da¤›t›ld›¤›n› belirtiyor. 

GKL size biraz garip gelebilir. Bu lisans ile da¤›t›lan programlar› hiç kimse-
ye para ödemek zorunda kalmadan kullanabilir ve istedi¤iniz kadar kopya-
lay›p istedi¤iniz gibi da¤›tabilirsiniz. Microsoft yöneticilerinin “GKL” laf›n›
duyunca neden bir hofl olduklar›n› flimdi anl›yor musunuz?
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LINUX bilgisayar›n›z›n kurulumu s›ras›nda yap›lacak güvenlik ayarlar›n›n
düzeyi soruluyor. “Standard” seçmenizi öneririz. Daha yüksek güvenlik dü-
zeyleri yeni ö¤renenler için biraz fazla güvenli oluyor. ‹kinci kutuda, siste-
minizde çal›flacak birtak›m güvenlik denetim yaz›l›mlar›n›n raporlar›n› kime
gönderece¤i soruluyor (Security Administrator). Bu kutuya kurulumun ileri
aflamalar›nda kendinize açaca¤›n›z hesab›n ad›n› girebilece¤iniz gibi baflka-
s›na ait bir elektronik posta adresi de girebilirsiniz. Önerimiz buraya kendi
hesap ad›n›z› (“cayfer” gibi) girmenizdir.
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Kurulumun önemli bir aflamas›... Diskinizin bölümlemesiyle ilgili seçimleri-
nizi yapmak üzeresiniz. 

• E¤er diskinizin tamam›n› LINUX’a ay›rabilecekseniz “Erase entire disk”
seçimini yap›n›z. 

• E¤er diskinizin bölümlenmesi LINUX kurulumu için haz›rsa; yani, bir
tanesi takas alan› olmak, di¤eri LINUX kurulmak üzere en az iki bölüm   
tan›ml›ysa “Use existing partitions” seçimini yapabilirsiniz.

• E¤er disk bölümlemeyi kendi kontrolünüz alt›nda yapacaksan›z (-ki bu se-
çimi öneririz) “Custom disk partitioning” seçimini yap›n›z.

Bundan sonraki ekran görüntüleri 20 GB diski olan, diskin ilk 10 GByte’›n-
da Windows XP kurulu olan bir disk için verilecektir.

Bu noktada amac›n›z, ekrandaki bölümleme haritas›n› afla¤›da görünen flek-
le benzer bir flekle getirmek olacakt›r. Yeni bölümleme haritas›nda en az iki
yeni bölüm yer almal›d›r:

1. Takas alan›,
2. LINUX bölümü.

Disk bölümleme haritas›

Öncelikle “Takas Alan›”n› yaratman›z› öneririz. “Takas Alan›” tüm UNIX
iflletim sistemlerinde oldu¤u gibi LINUX’ta da çok önemlidir. Özel bir ne-
den yoksa, takas alan› olarak ay›raca¤›n›z disk alan›n›n boyu, bilgisayar›n›z›n
ana belle¤inin iki kat› kadar olsa yeter.

36

Kim Korkar LINUX’tan?

Windows XP Takas Alan› LINUX Bölümü
Bölümü



Disk bölümlemesini LINUX’a uygun bir flekle getirmek için:

• Varsa Windows bölümü için bir “mount point” tan›mlaman›z,
• Bir takas alan› bölümü yaratman›z ve bölüm tipini “Swap” olarak atama

n›z,
• Kalan alan için de “mount point” olarak “/”; “File system type” (dosya sis

temi tipi) olarak da “Journalised FS” tan›mlaman›z gerekmektedir.

Bu iflleri yapmak için 
flemas›nda ilgili disk bölümünü t›klad›ktan sonra soldaki menüden 

• “Resize” (boyunu de¤ifltir)
• “Mount point” (ba¤lant› noktas›)
• ve üstteki listeden “File system type” (dosya sistemi tipi)
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seçimlerini ve ayarlar›n› yapman›z gerekmektedir. Bu ifllemleri yaparken ön-
ce bir disk bölümünü t›klay›p seçmek, sonra da ayarlar›n› yapmak gerek-
mektedir.

Bu ifllemler s›ras›nda disk bölümlerini silmek için “Delete”, boyutlar›n› de-
¤ifltirmek için “Resize”, bofl disk alan›na yeni bölüm yaratmak için de “Cre-
ate” butonlar›n› kullanabilirsiniz.

E¤er birden fazla fiziksel diskiniz (disk birimi) varsa, bölüm haritas›n›n üst
taraf›nda “hda”, “hdb” (ya da “sda”, “sdb”) gibi bafll›klar göreceksiniz.
Hangi diskin bölümlemesini yapmakta oldu¤unuza dikkat etmelisiniz. 

“Done” butonunu t›klay›ncaya kadar yapt›¤›n›z hiç bir de¤ifliklik diske ya
da disklere kaydedilmeyecektir, rahat rahat çal›flabilirsiniz.  

Örne¤in takas alan›n› yaratmak için ekrandaki bölümleme haritas›nda bofl
disk alan›n› t›klay›p ard›ndan “Create” butonunu t›klay›n›z. Sonra “File
System Type” kutusunda “Linux Swap” seçip, bu bölüm için ay›raca¤›n›z
alan için “Size in MB” ayar›n› yaklafl›k 512’ye getiriniz ve “OK” butonunu
t›klay›n›z.

Takas alan›n› ay›rd›ktan sonra LINUX iflletim sisteminin yerleflece¤i bölü-
mü tan›mlamal›s›n›z. Bunun için, haritada kalan bofl alan üzerine t›klay›p
“Create” butonunu t›klay›n›z.

Diskin kalan alan›n›n tamam›n› LINUX’a ay›rmak için “Size in MB” sürgü-
sünü en sa¤a çekiniz.

“Filesystem types” kutusunda “Journalised FS: ext3” seçili olsun, “Mount
point” kutusunda da “/” iflareti olsun.

Amac›n›z afla¤›dakine benzer bir bölümleme haritas› elde etmek olmal›:

1. Hiç ellenmeyecek bir Windows bölümü (tabii varsa),

2. Ana belle¤in iki kat› kadar bir takas alan› ve

3. Diskin kalan› kadar bir LINUX bölümü.
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Disklerinizin bölümlemesini tamamlad›¤›n›zda disk ya da disklerinizin say›-
s›na ve eski iflletim sistemini korumak isteyip istememenize göre afla¤›daki
bölümleme haritalar›ndan birini elde etmifl olmal›s›n›z:
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Windows
bölümü

LINUX için ayr›lan bölüm

Takas Alan› olarak ayr›lan bölüm

Bölüm
fieridi

• Bilgisayar›n›zda birden fazla disk sürücü varsa, yukar›daki harita ekra-

n›nda bu disklerin bölümleme tablolar›n› “hda”, “hdb”, “hdc”, “hdd” gi-

bi bafll›klar alt›nda göreceksiniz.

• LINUX için kullanmay› düflündü¤ünüz diskte bir Windows bölümüne ge-

reksiniminiz yoksa, o diskte yaln›zca bir takas alan› ve LINUX bölümü yer

alabilir.

Disk ve Kapasite “mount” Noktas› Dosya Sistemi Tipi
Bölümü (mount point) (fs Type)

hda, hda5 200-400 MByte swap swap

hda, hda6 Kalan k›s›m / “Journalised FS:ext 3”

Tek Disk, Tamam› LINUX’a Ayr›lm›fl



Bölümleme tablonuz haz›r olunca “Done” butonunu t›klay›n›z. Yeni bölümleme
tablonuzun diske kaydedilece¤ine iliflkin “Partition table of drive hda is going to
be written to disk!” diye bir mesaj alacaks›n›z. “Ok” t›klay›p devam ediniz.
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Disk ve Kapasite “mount” Noktas› Dosya Sistemi Tipi
Bölümü (mount point) (fs Type)

hda, hda1 Her ne ise Win98 FAT32

hdb, hdb5 200-400 MByte swap swap

hdb, hdb6 Kalan k›s›m / “Journalised FS:ext 3”

‹ki Diskli PC, ‹kinci Diskin Tamam› LINUX’a Ayr›lm›fl

Disk ve Kapasite “mount” Noktas› Dosya Sistemi Tipi
Bölümü (mount point) (fs Type)

hda, hda1 Her ne ise – Win98 FAT32

hda, hda5 200-400 MByte swap swap

hda, hda6 Kalan k›s›m / “Journalised FS:ext 3”

Tek Disk, Bir K›sm› Windows, Kalan K›s›m LINUX’a Ayr›lm›fl

Disk ve Kapasite “mount” Noktas› Dosya Sistemi Tipi
Bölümü (mount point) (fs Type)

hda, had1 1 GByte / “Journalised FS:ext 3”

hda, hda5 256 MByte swap swap

hda, hda6 1.5 GByte /usr “Journalised FS:ext 3”

hda, hda7 4.2 GByte /home “Journalised FS:ext 3”

Tek Disk, Bölümleme Büyücüsü Taraf›ndan Düzenlenmifl Bölümleme



fiimdi yeni tan›mlanan LINUX bölümü formatlanacakt›r. Bu formatlama, bilgisa-
yar›n›z›n h›z›na ba¤l› olarak 10-20 saniye içinde tamamlanacakt›r. E¤er diskiniz-
de ay›rabilece¤iniz 2 GigaByte kadar fazladan yer varsa, Mandriva da¤›t›m
CD’lerini bu aflamada diske olduklar› gibi yüklemek iyi bir fikir olacakt›r.   
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Kurulum CD’lerinin kopyas› diskinizde yer ald›¤›nda çeflitli eksik program-
lar› yüklemek ya da baz› paketleri silip yeniden yüklemek istedi¤inizde ko-
layl›k olacakt›r. E¤er CD kopyalar› diskinizde bulunmazsa, da¤›t›m içinden
bir program yüklemek istedi¤inizde, program›n içinde bulundu¤u CD’yi
takman›z istenecektir.  ‹leride CD kopyalar›n›n diskte harcad›¤› yer sizi ra-
hats›z ederse /var/ftp/pub/Mandrivalinux/media/ alt›ndaki media1, media
ve media3 dizinlerini silebilirsiniz.

E¤er CD’lerin diske kopyalanmas›n› tercih ederseniz, önce üç da¤›t›m
CD’sinden baflka CD’niz olup olmad›¤› sorulacak (ki buna “yok - none” de-
melisiniz) sonra CD’ler diske birer birer kopyalanacak, kurulum ondan son-
ra devam edecektir. 
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Kurulum ifllemi bafllad›¤›nda kullanmay› düflündü¤ünüz uygulama gruplar›-
n› seçmeniz istenecektir. Seçimlerinizi yaparken disk kapasitenizi göz önün-
de bulundurmal›s›n›z. Siz grup seçtikçe ekran›n en alt›nda “Total size” bafl-
l›¤› yan›nda seçimlerinizin diskte ne kadar yer tutaca¤› görüntülenecektir.
Tipik ve bol keseden yap›lm›fl bir seçim listesi örne¤ini afla¤›daki ekran gö-
rüntüsünde görebilirsiniz. Linux alt›nda yaz›l›m gelifltirme çal›flmas› yapma-
y› düflünmüyorsan›z “Development” bafll›kl› grubu bofluna seçmeyin deriz.
De¤iflik masaüstü denetim yaz›l›mlar›n› denemek istiyorsan›z “Graphical
Environment” grubu alt›nda “KDE Workstation” yan› s›ra “GNOME
Workstation” seçimini de yapman›z› öneririz.
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Unutmay›n! Eksikli¤ini hissetti¤iniz paketleri sonradan kolayca yükleyebi-
lirsiniz.

Seçti¤iniz uygulama yaz›l›m gruplar› aras›nda bir sunucu yaz›l›m varsa (ki
büyük olas›l›kla olacakt›r), bir uyar› ekran› ile karfl›laflacaks›n›z:

‹flletim sistemi ne olursa olsun, sunucu servisleri çal›flt›rmak tehlikelidir. Su-
nucu yaz›l›mda yer alabilecek bir hata ya da zay›fl›k sorun ç›karabilir. Dik-
kat ederseniz ç›karabilir diyoruz. Piyasada, bir sunucu yaz›l›m çal›flmas›na
dahi gerek olmadan sorun ç›kmas› garantili iflletim sistemleri bulundu¤unu
belirtmemize herhalde gerek yok. fiaka bir yana, bu uyar› ekran›nda çekin-
meden “Next” seçimini yapabilirsiniz.
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Evet... Bir kahveyi hak ettiniz. fiimdi bilgisayar›n›z›n h›z›na ba¤l› olarak yar›m
saat-k›rk befl dakika kadar beklemeniz gerekecek. Kurulum CD’lerinin diske
kopyalanmas›n› istemediyseniz arada s›rada CD de¤ifltirmeniz istenecektir.
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Yukardaki ekran, LINUX sisteminizin root kullan›c›s› için bir flifre seçme-
nizi istiyor. Hat›rlarsan›z ad› root olan kullan›c› LINUX aç›s›ndan özel bir
kullan›c›yd›. root isimli kullan›c› sistemde herfleyi yapmaya yetkilidir. ‹leride
sistem yöneticisi yetkilerine gereksinim duydu¤unuzda, root kimli¤ine bü-
rünmeniz gerekecektir.

Sisteminiz bir bilgisayar a¤›na ba¤l›ysa sak›n ha “fiifresiz root kullan›c›” (No
password) seçimini yapmay›n›z. root kullan›c› için flifrenizi seçtikten sonra
en az bir tane normal kullan›c› tan›tmal›s›n›z. Do¤al olarak bu kullan›c› için
en iyi aday kendinizsiniz.
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LINUX, güvenlik nedeniyle bilgisayar a¤›ndan “root” kimli¤iyle gelen istek-

leri geri çevirir. Bu nedenle sisteminize uzaktan eriflerek sistem yönetimiy-

le ilgili bir ifl yapaca¤›n›zda, önce normal bir kullan›c› kimli¤iyle ba¤lan›p

sonra “root” kimli¤ine bürünmelisiniz. Bu nedenle kendinize mutlaka s›ra-

dan bir kullan›c› hesab› açmal›s›n›z. 

LINUX, “root” kimli¤iyle ifl yapan kullan›c›lar›n ne yapt›¤›n› iyi bildi¤ini var-

sayar ve pek çok geri al›namayacak iflleme iliflkin komutlar› sorgusuz su-

alsiz yerine getirir. Acemili¤i üstünüzden atmadan, gerekmedikçe “root”

kimli¤ine bürünmemenizi öneririz. Tek bir komutla kritik dosya ya da dizin-

leri silip tüm sistemi çökertebilirsiniz. 



root kullan›c›n›n ard›ndan normal kullan›c›lar› tan›tman›z istenecektir. Bu
aflamada bir tane normal kullan›c› tan›tman›z yeterli olacakt›r. Nas›lsa son-
radan istedi¤iniz kadar kullan›c› tan›tabilirsiniz.

UNIX geleneklerine göre kullan›c› tan›t›m kodlar› (User Name, User ID,
Login Name diye de adland›r›l›r) küçük harflerden oluflturulur. Sizin de ay-
n› gelene¤e uyman›z› öneririz. Ayr›ca kullan›c› tan›t›m kodu olarak seçece-
¤iniz karakter dizisinin en fazla 8 karakter uzunlu¤unda olmas›na ve boflluk
karakteri, Türkçe’ye özgü karakter ve noktalama iflareti içermemesine de
dikkat ediniz. 

Kullan›c›lar için seçti¤iniz kullan›c› tan›t›m kodlar› o kiflilerin e-posta adre-
si olacakt›r. Bu nedenle “k1”, “u2” gibi kifliliksiz kodlar da seçmemelisiniz.

Bu tan›tt›¤›n›z kullan›c›n›n sisteminiz aç›ld›¤›nda otomatik olarak sisteme
girifl yapmas›n› isteyip istemedi¤iniz soruluyor. E¤er yan›t›n›z “Evet” ola-
caksa, bu kullan›c› için bafllat›lacak pencere yöneticisini de seçebilirsiniz
(KDE, GNOME gibi). Önerimiz sistem aç›ld›¤›nda seçilmifl bir kullan›c›n›n
sisteme girifl yapmas›n› seçmemeniz do¤rultusundad›r. “Do you want to use
this feature?” seçimini bofl b›rakarak “Next” butonunu t›klay›n›z.
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Sisteminizin aç›l›fl› s›ras›nda yüklenecek iflletim sistemini seçen program›n
(LILO: Linux Loader) yüklenece¤i disk birimi soruluyor. “First sector of dri-
ve (MBR)” seçip devam ediniz.

48

Kim Korkar LINUX’tan?



fiimdi de s›ra bilgisayar›n›z›n ayr›nt›l› ayarlar›n›n yap›lmas›na geldi. 

Bu aflamada klavye, arabirim dili (Country seçene¤i), zaman dilimi (Timezo-
ne), grafik arabirim kart› (Graphical Interface), a¤ ayarlar› (Network-LAN),
güvenlik düzeyi (Security Level), aç›l›fl seçeneklerini (Boot) seçme ve de¤ifl-
tirme flans› sunuluyor.

Bunlar aras›nda en önemli olan› “Network-LAN” ayar›d›r. Asl›nda bu se-
çimlerin hepsini sonradan de¤ifltirebilirsiniz ama haz›r yeri gelmiflken klav-
ye seçiminde “US keyboard (international)” seçip, “More “ butonunu t›kla-
y›p ard›ndan “Turkish (modern “Q” mode)” veya “Turkish (traditional “F”
mode”) seçiniz.
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“Country” seçimini “Turkey”  olarak yapman›z› öneririz. 
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Zaman diliminizi (Timezone) “Europe/Istanbul” seçmelisiniz. Bu seçimi
yapt›¤›n›zda iki soru sorulacakt›r:
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1. Hardware clock set to GMT

2. Automatic time synchronization (using NTP)

“Hardware clock set to GMT” seçimi, bilgisayar›n›z›n saat devresini Green-
wich standart saatine ayarlama seçimidir. Bofl b›rakman›z› öneririz. “Auto-
matic time synchronization” seçimi de sisteminizin saatinin NTP (Network
Time Protocol) protokolü ile bir saat sunucusundan al›n›p al›nmayaca¤›n›
belirler. Bunu da bofl b›rakman›z› öneririz.

Yaz›c› ayarlar› için “Printer – Remote CUPS Server” seçimini yap›n›z.

CUPS, Common UNIX Printing System sözcüklerinin bafl harfleridir
(“kaps” diye okunur). Son y›llarda kullan›lmakta olan en geliflmifl yaz›c› de-
netim sistemidir. Bir UNIX bilgisayara do¤rudan ba¤l› yaz›c›lar kadar a¤
üzerinden eriflilebilen yaz›c›lar› da büyük baflar›yla denetleyebilir. Kurulu-
mu da oldukça kolayd›r.
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Afla¤›daki ekran görüntülerinden de kolayl›kla izleyebilece¤iniz gibi yaz›c›-
n›z›n otomatik tan›nmas›n› sa¤layabilirsiniz (“Auto-detect printers connec-
ted to this machine”).
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E¤er otomatik ayar seçmediyseniz, yaz›c›n›z›n ba¤l› bulundu¤u arabirimi
seçmelisiniz:

Yaz›c›n›za bir isim, belki modelini belirten bir aç›klama ve belki de en
önemlisi yerini belirten (örne¤in hangi odada oldu¤unu belirten) aç›klama-
lar girmelisiniz. Çok yaz›c›l› büyük bir bilgisayar a¤›nda yaz›c›n›n yerini be-
lirten aç›klama notu çok yararl› olmaktad›r.

S›ra geldi yaz›c› sürücü programlar› için marka ve model seçmeye...
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Ka¤›t boyutu vs. ayarlar›...

Yaz›c› ayarlar›n›n do¤ru olup olmad›¤›n› test etmekte yarar var...

Evet! Yaz›c› ayarlar›n›z tamam! fiimdi LAN ayarlar› önemli!
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‹nternet ba¤lant›n›z› bir ADSL Modem ile yap›yorsan›z, yani ADSL Mode-
miniz bilgisayar›n›z›n içinde tak›l› ise ya da USB arabirimi ile ba¤lan›yorsa,
bu listeden “ADSL Connection” seçimini yap›p, ADSL Servis sa¤lay›c›n›z›n
size vermifl olmas› gereken bilgiler arac›l›¤› ile kuruluma devam ediniz.
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‹nternet ba¤lant›n›z› ADSL hat üzerinden bir ADSL yönlendirici (ADSL
Router) ile yap›yorsan›z, büyük olas›l›kla bilgisayar›n›z ADSL yönlendirici
cihaz›na Ethernet arabirimi ile ba¤lan›yordur. Bu durumda listeden “LAN
Connection” seçip kuruluma devam ediniz.

‹nternet ba¤lant›n›z› bir Kablo Modem ile yap›yorsan›z, yani Kablo Mode-
miniz bilgisayar›n›z›n içinde tak›l› ise ya da USB arabirimi ile ba¤lan›yorsa,
bu listeden “Cable Connection” seçimini yap›p, Kablo-Net servis sa¤lay›c›-
n›z›n size vermifl olmas› gereken bilgiler arac›l›¤› ile kuruluma devam ediniz.

Bilgisayar›n›z bir yerel bilgisayar a¤›na ba¤l›ysa büyük olas›l›kla Ethernet
arabirimi ile ba¤lan›yordur. Bu durumda listeden “LAN Connection” seçip
kuruluma devam ediniz.

E¤er bilgisayar›n›zda bir Wi-Fi Telsiz Ethernet arabirimi (Wireless Ether-
net) varsa, ve Mandriva kurulum yaz›l›m› bu kart› tan›d›ysa, yukar›daki lis-
tede bir de “Wireless Connection” seçene¤i yer alacakt›r. E¤er a¤ ba¤lant›-
s› için sadece Wi-Fi arabirimi kullanacaksan›z “Wireless Connection” seçip
devam ediniz. Wi-Fi arabirimi yan›s›ra Ethernet arabirimi de varsa ve bunu
da kullanacaksan›z “LAN Connection” seçimiyle devam ediniz. 

fiimdi de s›ra bulunan Ethernet arabiriminizi seçmeye ve bu arabirim için
TCP/IP ayarlar›na geldi...

57

Mandriva LINUX Kurulumu



Internet, TCP/IP protokolü denilen bir iletiflim protokolleri toplulu¤u üze-
rine yap›land›r›lm›flt›r. Bu protokol gere¤i internet veya TCP/IP a¤› üzerin-
de yer alacak her bilgisayar›n bir IP numaras› olmal›d›r. Ayn› bir ülkenin te-
lefon flebekesine ba¤lanacak her telefonun bir abone numaras› olmas› gerek-
ti¤i gibi... Bu abone numaralar›na siz karar veremezsiniz, numaralar telefon
hizmetini veren kurulufl taraf›ndan da¤›t›l›r ve her abonenin numaras›
farkl›d›r. 

Kendi özel telefon flebekeniz varsa, örne¤in flirketinizde bir telefon santral›-
n›z varsa dahili abonelerin numaralar›n› istedi¤iniz gibi seçer ve da¤›t›rs›n›z,
ancak gene de her abonenin farkl› bir numaras› olmal›d›r. Buna benzer fle-
kilde d›fl dünyayla do¤rudan ba¤lant›s› olmayan bir a¤›n›z varsa, içerdeki
bilgisayarlara, birbirlerinden farkl› olmak kayd›yla istedi¤iniz IP numarala-
r›n› verebilirsiniz. Böyle durumlarda genellikle 192.168.0.1 serisi IP numa-
ralar› kullan›l›r. 

Bilgisayar a¤›n›z›n d›fl dünyaya ba¤lant›s› varsa IP numaralar›n›n seçiminde
pek özgür de¤ilsiniz demektir. Kullanabilece¤iniz IP numaralar› için servis
sa¤lay›c›n›zla veya a¤ yöneticinizle görüflmelisiniz.

Asl›nda TCP/IP protokolüne göre IP numaralar› bilgisayarlara de¤il, bilgi-
sayarlar›n a¤ arabirimlerine verilir. Bir baflka deyiflle, bir bilgisayar üzerinde
birden fazla a¤ arabirimi varsa (2 Ethernet arabirimi veya bir Ethernet ara-
birimi + bir çevirmeli a¤ arabirimi gibi) o bilgisayar üzerinde tan›ml› iki IP
numaras› olmal›d›r. Bu akl›n›z›n bir kenar›nda bulunsun.
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Bir bilgisayar›n TCP/IP protokolüyle çal›flan bir a¤a ba¤lanabilmesi için
dört önemli parametrenin TCP/IP ayarlar› olarak girilmifl olmas› gerekir.
Bunlar:

a. IP adresi,
b. A¤ geçidinin IP adresi (Gateway, Router IP Address),
c. Alt a¤ maskesi (Subnet Mask),
d. En az bir DNS sunucunun IP adresi.

Bu parametreler, bilgisayar›n›z›n ba¤lanaca¤› a¤a özgü parametrelerdir ve
do¤ru olarak girilmelidir. 

Bilgisayar›n›z›n TCP/IP ayarlar›n› iki yöntemle yapabilirsiniz:

1. Varsa, bir DHCP servisi üzerinden otomatik olarak,
2. Tüm parametreleri elle kendiniz girerek (manuel).

E¤er a¤ ba¤lant›n›z› bir ADSL yönlendirici üzerinden veya Wi-Fi arabirim-
le kuruyorsan›z çok büyük olas›l›kla yönlendirici veya Wi-Fi eriflim noktas›
cihaz›n›zda (Wireless Access Point) yararlanabilece¤iniz bir DHCP sunucu
(Dynamic Host Configuration Protocol) vard›r. Bu DHCP sunucunun ayar-
lar› do¤ru yap›ld›ysa, yak›nlardaki bir bilgisayar›n istemesi durumunda ken-
disine olmas› gereken TCP/IP ayar parametrelerini gönderecektir. Örne¤in
Wi-Fi eriflim noktalar› bu flekilde çal›fl›r.  Dizüstü bilgisayar›n›zla bir Wi-Fi
eriflim noktas›n›n kapsama alan›na girdi¤inizde, bilgisayar›n›z radyo dalgala-
r›yla DHCP iste¤i yay›nlayarak etrafta kendisine TCP/IP ayar parametrele-
ri verebilecek bir sunucu arar. Eriflim noktas› da koflullar uygunsa bu istem-
ciye gerekli ayarlar› yapmas› için uygun parametreleri gönderir.

DHCP sunucular sadece Wi-Fi servislerde kullan›lmaz. E¤er a¤ yöneticisi
DHCP ile otomatik ayar da¤›tma yolunu seçtiyse, kablolu Ethernet ba¤lan-
t›lar›nda da DHCP kullan›labilir. 

Bir ADSL ya da KabloNet yönlendirici ya da Wi-Fi eriflim noktas› üzerin-
den servis al›yorsan›z büyük olas›l›kla DHCP seçmeniz gerekecektir.  

‹çinde yer alaca¤›n›z a¤›n özelliklerine göre otomatik ya da manuel kurulum
seçimi yapt›ktan sonra devam edebilirsiniz.
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Manuel ayarlama yöntemini seçti¤inizde girmeniz gereken bilgiler: IP
adresi, alt a¤ maskesi (Netmask), DNS sunucular› ve a¤ gecidi (Gataway)
adresleridir.
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Bilgisayar›n›za vermek üzere bir isim seçmelisiniz. Diyelim ki bilgisayar›n›za
orion ismini uygun gördünüz ve bu bilgisayar› bilkent.edu.tr ismiyle kayde-
dilmifl olan bir a¤a ba¤l›yorsunuz. Bu durumda “Host Name” (Bilgisayar
Ad›) olarak orion.bilkent.edu.tr dizisini girmeli ve a¤›n›z›n yöneticisine seçti-
¤iniz isim ve IP numaras›n› vererek DNS (Domain Name Services) kayd› ya-
p›lmas›n› istemelisiniz. E¤er bir makinenin DNS kayd› yap›lmazsa di¤er bil-
gisayarlar taraf›ndan isimle bulunamazlar. Ayn› telefon rehberinde ismi olma-
yan abonelere, numaralar›n› bilenler d›fl›nda kimsenin eriflemeyece¤i gibi.

“DNS Server” sat›r›na parças› bulundu¤unuz bilgisayar a¤›na DNS hizmeti
veren bilgisayar›n IP numaras›n› girmelisiniz. 

Kullan›c›lar›n bir sürü say›sal adres ezberlemeleri pratik olmayaca¤› için in-
ternet üzerindeki bilgisayar a¤lar›na ve bilgisayarlara sembolik isimler veril-
mifltir. Sembolik isimlerin hangi say›sal adreslere karfl›l›k geldi¤inin bulun-
mas› görevi de DNS sunucular›na verilmifltir. Bu sunucu, söz konusu a¤
içinde yer alan bir bilgisayar olabilece¤i gibi bir üst a¤da da yer alabilir.
DNS sunucunuzun IP numaras›n›n ne olmas› gerekti¤ini a¤ yöneticinizden
veya a¤›n›za internet hizmeti veren kuruluflun a¤ yöneticilerinden ö¤renebi-
lirsiniz.

Bu ekrandaki üçüncü önemli parametre bilgisayar a¤›n›z›n “A¤ Geçidi”
(Gateway, “geytvey” diye okunur, çok yayg›n ve yanl›fl olarak okundu¤u
flekliyle “getevey” de¤il!) görevini üstlenmifl olan yönlendiricinin (router)
adresidir. Bilgisayar a¤›n›z›n “a¤ geçidi adresini” servis sa¤lay›c›n›zdan ö¤-
renebilirsiniz.
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DNS (Domain Name Services) hizmeti veren bilgisayarlar›n temel ifllevi

sembolik internet adreslerini say›sal IP numaralar›na dönüfltüren bir çe-

flit “bilinmeyen numaralar hizmeti” vermektir. Internet üzerindeki adres-

lendirme sistemi tamamen say›sal IP adresleri üzerine kurulmufltur. Web

taray›c›n›zla Hürriyet gazetesinin sayfalar›na bakmak için www.hurri-

yet.com.tr adresini verdi¤inizde birilerinin bu sembolik adresi say›sal IP

adresine çevirmesi gerekecektir. TCP/IP paketleri sembolik isimlerle hiç-

bir yere gidemezler... 



S›ra geldi grafik kart›n›z›n ve ekran›n›z›n ayarlar›na. 

Çok büyük ölçüde otomatik olan bu aflamay› sonuna kadar götürmeli ve
özellikle en sondaki “test” ifllemini yapmal›s›n›z.

Görüntü kart›n›z ve monitör tipiniz büyük olas›l›kla otomatik tan›narak
onaylaman›z için size bir öneride bulunulacakt›r. 
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fiimdi de s›ra renk zenginli¤i ile ilgili tercihinizi belirtmekte...
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Do¤al olarak, önerilen çözünürlük ve renk say›s›n› seçmelisiniz. Çözünürlük
için önerilenden yüksek de¤erleri denemeye de¤ebilir.
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Sistemin aç›l›fllar›nda X Window sisteminin otomatik olarak bafllat›lmas›n›
isteyip istemedi¤iniz soruluyor. Aç›kças›, deneyimli kullan›c›lar bu soruya
“No” yan›t›n› verip geçer. Grafik ekran gerekti¤i zaman startx komutunu
verip Xorg’u kendileri bafllatmay› tercih ederler. Ama, estetik nedenlerle,
flimdilik de olsa, “Yes” seçmeyi düflünebilirsiniz. 

Asl›nda kurulumla ilgili iflleriniz neredeyse bitti. Ayr›nt›l› kurulum seçenek-
leri aras›nda düzenleme yapman›z gereken baflka bir bölüm kalmad›. Gene
de merak ediyorsan›z 

• Security-Firewall 
• Boot-Bootloader
• Services

gibi seçimleri yap›p oralarda neler varm›fl bir göz atabilirsiniz.

“Next” t›klad›¤›n›zda karfl›n›za son kurulum ekran› olan “Mandriva LI-
NUX güncelleme” ekran› gelecektir.
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Internet ba¤lant› h›z›n›z yüksekse ve vaktiniz varsa bu güncelleme sürecin-
den geçmenizi hararetle öneririz. Ancak, LINUX’u yeni ö¤renmek üzere
kuruyorsan›z bizce bu güncelleme süreciyle flimdilik vakit kaybetmeyin. 
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Evet, bitti... Varsa sürücüden disketi ve CD’yi ç›kar›p “Ok” butonunu t›k-
lay›n›z. Sisteminiz yeniden bafllat›lacak ve diskteki LINUX belle¤e yüklene-
cektir.

67

Mandriva LINUX Kurulumu



68

Kim Korkar LINUX’tan?

LINUX iflletim sisteminin gelifltirilme sürecinin ilk y›llar›nda
projeye katk›da bulunan programc›lar›n üye olduklar› inter-
net tart›flma listesinde “art›k bir logoya gereksinim oldu-
¤u” konusunda düflünceler ortaya ç›kt›. Önceleri fla-
hin, tilki, köpekbal›¤›, kartal gibi y›rt›c› hayvanlar üze-
rinde duruldu. Kiflili¤inin bir özelli¤inden olsa gerek,
LINUX’un yarat›c›s› Linus Torvalds, y›rt›c› bir hayvan yerine fikirlerin
“penguen” üzerine yöneltilmesini önerdi. Tart›flmalar ilerledikçe “karn›
tok, s›rt› pek bir penguen” üzerinde görüfl birli¤i sa¤land›.

Sonunda Larry Ewing, halen kullan›lmakta olan penguen logosunu gelifl-
tirdi. Karn› bal›klarla dolu, yeni ge¤irmifl, mutlu penguen çok be¤enildi.

S›ra bu penguene bir isim bulmaya gelmiflti. Penguenlerin tüylerinin de-
senlerinin smokine benzemesi nedeniyle, smokin sözcü¤ünün ‹ngilizce-
si olan “tuxedo”dan esinlenerek “TUX” ad› seçildi. 

Standart TUX resimleri yan›s›ra çeflitlemelerini bir arada www.li-
nux.org/info/logos.html adresinde bulabilirsiniz.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?

TUX
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KDE Masaüstü Yöneticisi 03

• ‹lk Tan›flma
•LINUX Bilgisayarlar›n Aç›lmas›
•LINUX Bilgisayarlar›n Kapat›lmas›
• ‹lk Login

• Mandriva LINUX Uygulamalar›
•KDE Ayarlar›
•Kullan›c› Yönetimi: UserDrake
•Dosya Yöneticisi: Konqueror
•Genel Sistem Yönetimi Araçlar›: 

Mandriva Control Center
•Ofis Uygulamalar›
•Grafik Uygulamalar›
•Kiflisel Uygulamalar
• Internetle ‹lgili Uygulamalar
•Çoklu Ortam (Multimedya) Uygulamalar›

• Kopete An›nda Mesajlaflma Yaz›l›m›
• K3B
• Gambas
• Eclipse
• Digikam
• Wine
• Konsolda LINUX Kullan›m›

•“Konsol” Kavram›
•“logout”: Sistemden Ç›k›fl 
• Is›nma Hareketleri

• LINUX Dosya-Dizin Yap›s› 
•Dosya-Dizin ‹simleri
•Dosyalar ve Dizinler

• LINUX’ta Eriflim Yetkileri
•Yazma, Okuma, Program Çal›flt›rma Yetkileri
•Dizinlere Eriflim Haklar›
•Suid Biti ve suid Programlar
•Sticky Bit
•Dosyalar›n ve Dizinlerin Sahibini De¤ifltirmek
•Dosyalar›n ve Dizinlerin Gruplar›n› De¤ifltirmek



‹lk Tan›flma
LINUX Bilgisayarlar›n Aç›lmas›

E¤er bilgisayar›n›zda yüklü olan tek iflletim sistemi LINUX ise, bilgisayar›-
n›z› açman›z ve KDE (veya GNOME) Login ekran› gelene kadar biraz bek-
lemeniz yeterlidir. 

E¤er bilgisayar›n›zda birden fazla iflletim sistemi yüklüyse, LILO program›
hangi disk bölümündeki hangi iflletim sistemini yüklemek istedi¤inizi sora-
cakt›r. LILO menüsündeki seçenekler aras›nda bir tanesi “varsay›lan” yük-
leme seçene¤idir. LILO’ya siz gerekli yan›t› vermeden bekleme süresi dolar-
sa bu varsay›lan seçim yap›lm›fl kabul edilir ve ilgili iflletim sistemi yüklenme-
ye bafllar. Bu davran›fl özellikle bilgisayar›n›z› uzaktan geri yükledi¤inizde
(reboot etti¤inizde) ve elektrik kesintilerinden sonra tekrar aç›lma durumla-
r›nda birisinin makinenin bafl›na gidip seçim yapmas›n› gerektirmemesi aç›-
s›ndan çok yararl›d›r. LILO ile ilgili ayarlar› “Sistem Yönetimi” bölümünde
“LILO Yönetimi” bafll›¤› alt›nda bulacaks›n›z.
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•Dosyalar›n ve Dizinlerin Sahibini ve 
Grubunu Birlikte De¤ifltirmek

• bash Kabuk Program› 
• bash Bafllang›ç Dosyalar›

•bash History
•! Arac›
•Kendi Komutlar›n›z: Aliases



LINUX’un aç›l›fl s›ras›nda ekrana listeledi¤i mesajlar ilk baflta size ürkütücü
gelebilir. Normal koflullarda bunlara bakman›z bile gerekmez ama sorunlu
bilgisayarlarda sorunun kayna¤›n› bulmak ve düzeltmek için bu mesajlar çok
yararl› olmaktad›r. Bu mesajlar sayesinde aç›l›fl sürecinin hangi aflamas›nda,
hangi ifl yap›l›rken sorun ç›kt›¤›n› kolayca görebilir ve sorunu yaratan yaz›l›m
ya da donan›m unsurunu belirleyebilirsiniz. Mavi ekrandan daha iyi de¤il mi?

‹flletim sistemini yükleme süreci tamamland›¤›nda grafik login ekran› görü-
necektir.
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Aç›l›fl Yöneticileri (BOOT Loaders)

Genel amaçl› bilgisayarlar›n tamam› iflletim sistemini belle¤e diskten,

CD’den, USB bellek çubu¤undan ya da a¤ üzerinden yükleyerek kullan›ma

haz›r hale gelir. Bu yükleme sürecine bilgisayarlar›n ilk y›llar›nda “bir insa-

n›n kendi kendini ayakkab›s›n›n ba¤lar›ndan çekerek kald›rmas›” anlam›-

na gelen “bootstrapping” ad› verilmifltir. Bu sözcük sonradan “booting”,

“boot etme” olarak k›salt›lm›flt›r.

Bir bilgisayar aç›ld›¤›nda, PC’lerdeki BIOS gibi ROM’da yer alan bir prog-

ram parças› uygun bir disk, CD, a¤ arabirimi seçerek bu ortamda ön tan›m-

l› bir alandan “Boot loader” yaz›l›m›n› yüklemeye çal›fl›r. PC’lerde bu ön ta-

n›ml› alan genellikle ilk diskin MBR’sidir (Master Boot Record - Temel Bo-

ot kayd›). Diskin MBR olarak tan›ml› alan›nda yer almas› beklenen, BI-

OS’dakinden daha yetenekli bir program belle¤e yüklenerek çal›flt›r›l›r. Bu

program, gerek ön tan›ml› ayarlar› gere¤ince, gerek kullan›c›n›n yapaca-

bilece¤i seçimler do¤rultusunda disklerden ya da disk parçalar›n›n birin-

den ya da bir baflka ortamdan iflletim sisteminin çekirde¤ini belle¤e yük-

leyerek denetimi iflletim sistemine aktar›r.

Linux dünyas›nda, MBR’ye kaydedilerek, iflletim sisteminin nereden yükle-

nece¤inin belirtilmesini sa¤layan birden fazla yaz›l›m vard›r. Bunlardan en

popüler iki  tanesi LILO ve GRUB yaz›l›mlar›d›r. Mandriva aksi belirtilme-

dikçe bu ifl için LILO’yu kullan›r. 



LINUX Bilgisayarlar›n Kapat›lmas›

Hemen belirtelim: LINUX bilgisayarlar› kapatman›z gerekti¤inde kesinlik-
le, ama kesinlikle “törensel kapatma” sürecini bafllatmal› ve sonuna kadar
beklemelisiniz.

‹fller sarpa sar›nca makinenizi “küüüt” diye kapatmay›n sak›n. Elbette mec-
bur oldu¤unuz durumlar hariç...

LINUX, donan›m sorunlar› olmad›¤› sürece kolay kolay çak›lmaz, dolay›s›y-
la bilgisayar›n›z› s›k s›k anahtar›ndan kapatmak zorunda kalaca¤›n›z› sanm›-
yoruz. Enerji sorunu olmad›¤› sürece LINUX bilgisayarlar›n tipik aç›k kal-
ma ve çal›flma süreleri aylarla ölçülür. Hatta, ABD’de bir üniversitede (gali-
ba MIT) yanl›fll›kla bulundu¤u odan›n kap›s› duvarla örülen bir bilgisayar›n
y›llarca sorun ç›karmadan çal›flt›¤› ve bu durumun bir tesisat onar›m› s›ra-
s›nda duvar›n y›k›lmas›yla ortaya ç›kt›¤› anlat›l›r. Donan›m eklemek, tafl›mak
ya da çekirdek (kernel) de¤iflikli¤i yapmak gerekti¤inde bilgisayar›n›z› ka-
patmal›s›n›z elbette ama tabii ki kural›na göre.

Öncelikle bütün kullan›c›lar›n sisteminizle ba¤lant›lar›n› kesmelerini isteme-
niz gerekir. Kullan›c›lara çeflitli yollarla sistemi kapataca¤›n›z› haber verebi-
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lirsiniz. wall komutuyla herkesin ekran›na bir mesaj yollayabilece¤iniz gibi
telefon da edebilirsiniz.

Ard›ndan masa üstü denetleyicinizden Logout seçmelisiniz. (Bilgisayar› ka-
patmaya niyetlendi¤inizde ifle Start diye bafllamaktan daha mant›kl›.)

Logout menüsünde üç seçenek
göreceksiniz:

• Login as a different user (Sis-
temden ç›k ve baflka bir kullan›-
c› olarak tekrar login ol)

• Turn off computer 
(Sistemi kapat)

• Restart computer 
(Sistemi yeniden bafllat)

Bunlardan “Login as a different user” sistemle sizin, flah›s olarak ba¤lant›n›-
z› kesecektir. Masa üstünüz kapanacak ve sisteminiz yeni bir kullan›c›n›n
konsoldan sisteme girmesine ve kendi istedi¤i masa üstüyle çal›flmas›na ola-
nak verecek flekilde “Login” ekran›na dönecektir.

Sistemden ç›kt›¤›n›zda yaln›zca size ait ifller durdurulur. Arka plandaki ser-
visler (web sunucusu, veritaban› sunucusu gibi servisler) oldu¤u gibi iflleri-
ne devam eder. Halt ad› üstünde sistemi kapatma törenini bafllat›r. Bu se-
çim yap›ld›¤›nda 

• Önce kullan›c›ya ait masa üstünde çal›flan programlar birer birer kapat›l›r,

• Sonra masa üstü yöneticisi (KDE, GNOME gibi) kapat›l›r,

• X sunucusu kapat›l›r,

• Geri planda çal›flan sunucu programlar (veritaban› yönetim sistemleri,
web ve ftp sunucular›, e-posta ve di¤er internet servisleri gibi) birer birer
kapat›l›r, 

• Bilgisayar›n›zda çok kullan›c›l› düzen için servis veren programlar kapat›-
larak sistem tek kullan›c›l› duruma getirilir,

• Tek kullan›c›l› durumda çal›flan programlar kapat›l›r,
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• En son olarak da çekirdek program durdurulur. E¤er bilgisayar›n›z›n ka-
sas› ATX veya benzeri özellikte bir kasaysa, bilgisayar›n›z›n güç kayna¤›
da kapat›l›r. Yok e¤er kasan›z›n güç kayna¤› yaz›l›mla denetlenemiyorsa
ekranda art›k bilgisayar› anahtar›ndan kapatabilece¤inize iliflkin bir mesaj
görüntülenir. (Power off) Bu mesaj› görünce sisteminizi anahtar›ndan ka-
patabilirsiniz. 

Peki bilgisayar› “küüüt” diye kapatt›¤›n›zda ya da elektrik kesildi¤inde ne
olur?

Bu biraz da bilgisayarda hangi servislerin çal›flt›¤›na ba¤l›d›r. Bir kere do¤al
olarak üzerinde çal›flt›¤›n›z ve henüz kaydedilmemifl dosyalarda yapt›¤›n›z
de¤ifliklikler kaybolur. MySQL gibi veritaban› sistemleri çal›fl›yorsa son gün-
cellenen birkaç kay›ttaki güncellemeler de kaybolabilir. Bunlar enerji kay›p-
lar›n›n do¤al sonuçlar›d›r. 

E¤er disklerinizi “ext2” dosya sistemiyle formatlad›ysan›z kay›plar›n›z yu-
karda sözü edilen dosya güncelleme kay›plar›n›n ötesine gidebilir; baz› di-
zinleri ve dosyalar› da kaybedebilirsiniz. E¤er önerilerimize kulak verip disk-
lerinizi “ext3” veya “reiser fs” dosya sistemiyle formatlad›ysan›z pek bir fley
olmaz. 

Ancak, her durumda, sisteminiz bir dahaki aç›l›fl›nda düzgün kapat›lmam›fl
oldu¤unu farkedip dosya sistemlerini kontrol etmek üzere fsck (file system
check) yaz›l›m›n› tüm disk bölümlerini kontrol edecek flekilde otomatik ola-
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rak çal›flt›racakt›r. Bu program içinden ç›kamad›¤› bir durumla karfl›lafl›rsa
baz› düzenlemeleri yapmadan önce sistem yöneticisinden izin ister. Aç›kça-
s› böyle bir durumla karfl›lafl›rsan›z tüm sorulara “yes” demekten baflka se-
çene¤iniz de pek yoktur. 

Sisteminizde önemli ifller yapacaksan›z; hele hele baflkalar›na hizmet verecek
servisleriniz çal›flacaksa, kesintisiz güç ve yedekleme iflini çok ciddiye alma-
n›z gerekir. 

‹lk Login

fiimdi login penceresinde sistemin kuruluflu s›ras›nda tan›tt›¤›n›z normal
kullan›c›y› seçip flifrenizi giriniz. A¤ ba¤lant›n›z çal›fl›yorsa

ekran› görünecektir. Eh! Bu kadarc›k reklam olacak elbette...

Evet! LINUX iflletim sistemi alt›nda KDE masa üstünüz (desktop) karfl›n›z-
da... (Kolay görebilmeniz için ekran›n tamam› yerine sol alt köflesi gösteril-
mifltir.)
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KDE, GNOME gibi masa üstü yöneticileri, bir LINUX bilgisayar›n kolay
kullan›m›na yöneliktir. Pek çok iflinizi hiç UNIX komutu kullanmadan ya-
pabilirsiniz. E¤er herhangi bir MS-Windows iflletim sistemine al›flk›nsan›z,
seçti¤iniz masa üstü yöneticisini kullanmak çok kolay gelecektir. Neler yap›-
labildi¤ini keflfetmek için menülerde biraz dolaflman›z yeterlidir.

Bu kitapta masa üstü olarak hep KDE yaz›l›m›ndan örnekler göreceksiniz.
GNOME yerine KDE seçmemizin teknik bir nedeni yok. KDE bize daha
sevimli geliyor, o kadar.

KDE’nin herfleyini anlatmak için bu kitap kadar bir kitap daha yazmak ge-
rekiyor. Bu nedenle KDE’ye al›flman›za yönelik olarak yaln›zca temel baz›
özelliklerine de¤inece¤iz. Gerisini kendiniz keflfedebilirsiniz.

KDE alt›nda bir uygulama program› bafllatmak için:

1. Uygulaman›n masa üstünde ikonu varsa o ikona t›klamal› veya

2. Uygulaman›n “sembolik menü”de (kicker) ikonu varsa o ikona t›klamal›
veya

3. Uygulamay› KDE menüsünden seçmeli veya

4. KDE menüsünden “Run Command” seçip istedi¤iniz program› bafllata-
cak komutu aç›kça yazmal›s›n›z.
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Masa Üstü ‹konlar›: Kiflisel dizininiz için “Kon-
queror Dosya Yöneticisi”ni çal›flt›rmak için “Ho-
me” ikonunu t›klayabilirsiniz.

Sembolik Menü (Kicker): S›k kullan›lan program-
lar›n birer ikon olarak yer ald›¤› menü bölgesidir.
S›k s›k kulland›¤›n›z, örne¤in web taray›c›, e-posta
yaz›l›m› gibi yaz›l›mlar için bu alana birer ikon yer-
lefltirerek söz konusu programlar› KDE menüsünü
açmaya gerek kalmaks›z›n çal›flt›rabilirsiniz.

Ekran Seçici: KDE, sanki iki ekran›n›z varm›fl gi-
bi çal›flabilmeniz için bir olanak sunar. (Sanal ek-
ran say›s›n› istedi¤iniz kadar artt›rabilirsiniz.) Ek-
ran seçicideki iki kareden istedi¤inizi t›klay›p o
ekrana geçebilirsiniz.

Görev Çubu¤u (Task Bar): Yukardaki örnek ek-
randa, çal›flmakta olan “The Gimp” ve “Konsole”
yaz›l›mlar›na iliflkin program ikonlar› görünüyor. 

KDE Masa Üstü Denetim Elemanlar›



Belki de en çok kullanaca¤›n›z KDE
butonu “Menü Butonu”dur. Bu buto-
nu t›klad›¤›n›z anda karfl›n›zda bir
menü belirecektir. Bu menüden yapa-
mayaca¤›n›z ifl yok gibidir. Gerek uy-
gulama programlar›n› bafllatmak, ge-
rekse sistemin her türlü davran›fl›n› bu
menüdeki yaz›l›mlar› kullanarak de-
netlemek olas›d›r. Kolay kullan›m için
menüdeki yaz›l›mlar konular›na göre
gruplanm›flt›r. Örne¤in ofis yaz›l›mla-
r› (OpenOffice gibi), a¤ yönetimine
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Bu uygulama programlar›na iliflkin pencereleri gö-
remiyor olsan›z bile görev çubu¤undaki ikonlar›n›
t›klayarak o pencereleri öne ç›karabilirsiniz.

KDE Menüsü: Masa üstüne veya sembolik menü-
ye yerlefltirilmemifl uygulamalar› bafllatmak için
KDE Menü ikonunu t›klayarak çeflitli kategoriler-
deki programlar aras›ndan seçim yapabilirsiniz

H›zl› Menü: Linux için gelifltirilmifl birçok prog-
ram geri planda sürekli çal›fl›r durumda bekleyecek
flekilde gelifltirilmifltir. Örne¤in, ses ç›k›fl fliddetini
ayarlaman›z› sa¤layacak yaz›l›m, günlük ifl planlar›-
n›z› izleyebilece¤iniz KOrganizer yaz›l›m› sürekli
arka planda çal›fl›r ve haz›r durumda olabilir. Bu tip
yaz›l›mlar çal›flt›klar› sürece “H›zl› menü” alan›nda
birer ikonla temsil edilirler. Ön plana ç›karmak is-
tedi¤iniz yaz›l›m için ilgili ikonu t›klaman›z yeterli-
dir. Bu menünün sembolik menüden fark› zaten ça-
l›flmakta olan bir yaz›l›m› ön plana ç›karmas›d›r; oy-
sa sembolik menüden bir ikon t›klad›¤›n›zda, ilgili
program diskten yüklenerek bafllat›l›r. Sembolik
menü ile bir yaz›l›m›n birden fazla kopyas›n› bafl-
latabilirsiniz; oysa h›zl› menüden bir program›n
çal›flmakta olan kopyas›n› ön plana getirirsiniz. 



iliflkin yaz›l›mlar›n hepsi bu menüden bafllat›labilir. KDE menüsündeki
gruplar›n varsa, alt menüleri fare imlecini menü maddesi üzerine getirdi¤iniz-
de aç›l›r.

Her KDE penceresinin sa¤ ve sol üst köflelerinde pencere denetim buton-
lar› vard›r.
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Uygulamay› ikonlaflt›r›r. (Minimize eder.)

Tüm ekran› uygulamaya verir. (Maksimize eder.)

Bu butonu sa¤ fare dü¤mesiyle t›klarsan›z pencere ekran› 
yanlamas›na dolduracak flekilde yatay olarak geniflletilir.

Orta dü¤meyle (varsa) t›klarsan›z pencere ekran› yukardan 
afla¤› dolduracak flekilde düfley olarak büyütülür.

Uygulama penceresini eski boyutlar›na getirir.

Uygulamay› kapat›r.

KDE Pencere Denetim Butonlar›

Bu butonlar›n görünüflleri, pencere içindeki yerleri ve hatta bazen ifllev-
leri kulland›¤›n›z masa üstü temas›na göre de¤iflebilir, fakat temelde
hepsi burada anlat›lan örne¤e çok benzemektedir. 



Bazen bir uygulaman›z›n ça-
l›flt›¤› sanal ekran› de¤ifltir-
mek isteyebilirsiniz. Bu du-
rumda söz konusu uygula-
man›n bafll›k çubu¤una (title
bar) fare ile sa¤ t›klay›p önce
“To Desktop” seçip ard›n-
dan gelen listeden sanal ek-
ran›n›z› seçin.

Gene bazen bir uygulama pencerenizin her
koflulda üstte kalmas›n› ve baflka uygulama-
lara ait pencereler taraf›ndan örtülmemesini
isteyebilirsiniz. Böyle bir durumda söz konu-
su uygulaman›n bafll›k çubu¤una (title bar)
fare ile sa¤ t›klay›p “Always on Top” seçiniz.

KDE’nin baz› çok önemli klavye k›sa yolla-
r›ndan söz etmeden geçemeyece¤iz.
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Çal›flmakta olan ifllere ait pencereler aras›nda dolafl-
makta kullan›l›r. Alt tuflunu bas›l› tutarken Tab’a her
bas›fl›n›zda çal›flmakta olan ifllerin pencere listesinin
ilerledi¤ini göreceksiniz. ‹flaretli ifl, ilgilendi¤iniz uygu-
lama olarak karfl›n›za geldi¤inde Alt tuflunu b›rak›rsan›z
o pencere en üste gelecektir. “Ben bu ifli fareyle de ya-
p›yorum zaten!” diyor olabilirsiniz. Do¤ru tabi! Ama
bir gün faresiz çal›flmak zorunda da kalabilirsiniz. Bu
özellikler akl›n›z›n bir kenar›nda bulunsun.

KDE Masaüstü Klavye Komutlar›

Alt-Tab
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Sanal ekranlar aras›nda dolaflmak için kullan›l›r. Ctrl tuflu-
nu bas›l› tutarken her Tab bas›fl›n›zda sanal ekran göster-
gesi bir ilerler. ‹lgilendi¤iniz sanal ekrana gelince Ctrl tu-
flunu b›rak›rsan›z monitörünüzde o sanal ekran görüntü-
lenecektir. 

Fonksiyon tuflunun numaras›na karfl›l›k gelen sanal pen-
cerenin seçilmesini sa¤lar. Örne¤in üçüncü sanal pencere-
ye geçmek istedi¤inizde Sanal Pencere Seçicisinde üçün-
cü sanal pencerenin üzerine fare ile t›klayabilece¤iniz gibi
Ctrl-F3 tufllar›n› da kullanabilirsiniz.

Menüde olmayan uygulamalar› bafllatmak üzere komut
vermek için kullan›l›r. 

Pencere belirterek uygulama öldürmek için kullan›l›r. Alt-
Ctrl-Esc tufllar›na birlikte bast›¤›n›za fare imleciniz bir ku-
ru kafaya dönüflür. Fare imleci kuru kafa iken üzerine t›k-
layaca¤›n›z pencerenin sahibi olan program öldürülür.
Özellikle kontroldan ç›kan programlardan kurtulmak için
çok kullan›fll› bir araçt›r. Ayn› ifli “xkill” program›n› kul-
lanarak da yapabilirsiniz.

Aktif penceredeki uygulamay› sonland›r›r.

Ctrl-Tab

Ctrl-F1
Ctrl-F2 
...

Alt-F2

Alt-Ctrl-Esc

Alt-F4



Eh! Art›k pencerelere nas›l hükmedece¤inizi ö¤rendi¤inize göre yeni Mand-
riva LINUX’unuz alt›nda ne gibi uygulama yaz›l›mlar›n›z varm›fl bir göz ata-
l›m isterseniz...

Mandriva LINUX Uygulamalar›

Kitab›n yazmas› belki de en zor k›sm›na geldik. Ne de olsa üç CD dolusu ya-
z›l›m yükledik! fiimdi hangi birinden bafllamal›?

Gerek Mandriva gerekse KDE’ye özgü uygulama yaz›l›mlar›n› ve çeflitli sis-
tem ayarlar›n› tüm ayr›nt›lar›yla anlatmam›z olanaks›z. Bunlar›n neredeyse
herbiri ayr› bir kitap konusu olabilecek kadar ayr›nt›l› ve zengin konulard›r.
Bu kitapta yaln›zca oynamak isteyebilece¤iniz ya da sistem yönetimi aç›s›n-
dan oynaman›z gereken yaz›l›mlar hakk›nda, temel iflleri yapmaya yetecek
kadar aç›klamalar bulacaks›n›z. Daha fazla ayr›nt› için Mandriva’n›n yüklen-
mesi s›ras›nda diskinize yerlefltirilmifl olan çevrim içi dökumantasyona ya da
‹nternet’teki kaynaklara baflvurabilirsiniz.

Bu yeni ortam›n›zda mutlu olman›z bizim için çok önemli oldu¤undan biraz
KDE konfigürasyonunu anlatal›m.

KDE Ayarlar›

Görsel Ayarlar (Look and Feel)

Masa üstü yönetici olarak KDE de seçmifl olsan›z, GNOME da seçmifl olsa-
n›z ifllevsel aç›dan pek fazla bir fark olmayacakt›r. Bu nedenle masa üstü
ayarlar›ndan söz ederken yaln›zca KDE’den örnekler verece¤iz.

Masa üstü ayarlar› için birçok de¤iflik yol olmas›na ra¤men yeni bafllayanlar
için en kolay› KDE menüsünden yapaca¤›n›z 
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Configuration KDE LookNFeel seçimleridir.



Bu menüden yapabilece¤iniz seçimleri ve bunlar›n masa üstünüzün görsel
özelliklerinde neden olaca¤› de¤iflikliklerin hepsini anlatmam›za olanak yok.
‹stedi¤iniz gibi kurcalay›p zevkinize en uygun flekli bulunca seçimlerinizi
kaydedebilirsiniz. Yeri gelmiflken; KDE masa üstü düzenlemelerinde bir
“tema” kavram› vard›r. KDE için gerek da¤›t›m içinde gelen, gelekse inter-
net’ten indirebilece¤iniz çok hofl renk-desen-düzen temalar› vard›r. Bunlar›
kde.themes.org ve www.kde-looks.org adreslerinde bulabilirsiniz. 

Menü Ayarlar›

KDE menüsünde de¤ifliklik yapmak istedi¤inizde; örne¤in menüye yeni bir
program eklemek istedi¤inizde, kullanman›z gereken program MenuDra-
ke’dir.

MenuDrake program›n› KDE menüsünden bafllatabilirsiniz: 
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KDE Menüsü Configuration Other Menudrake System



• Önce eklemek istedi¤iniz menü maddesi için soldaki listeden uygun bir
ana bafll›k (directory) seçin ya da “Add directory” ile yeni bir ana bafll›k
yarat›n. 

• Daha sonra da “Title”  ve “Long title” kutular›na menüye yeni ekledi¤iniz
programla ilgili aç›klamalar› girin. 

• Sonra ilgili ana bafll›¤› seçip “Add Entry” seçin. 

• “Command” kutusuna da bu program› bafllatmak için verilmesi gereken
komutu yaz›n. 

• Son olarak da program›n›za uygun bir ikon seçip “Save” butonunu t›klay›n. 
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‹leri Düzey KDE Ayarlar›

Son derece kapsaml› olan “KDE ayar seçenekleri için menüden “system-
Configuration-KDE” seçin. 

Karfl›n›za kategorilere ayr›lm›fl birçok seçenek ç›kacakt›r:

Her bir kategori isminin yan›ndaki ok iflare-
tine t›klayarak daha ayr›nt›l› bafll›klara ulafla-
bilirsiniz. Merak etmeyin, bütün bu seçe-
neklere bir yan›t vermek zorunda de¤ilsiniz.
Seçeneklerin varsay›lan de¤erleri sistemini-
zin flu andaki ayarlar›n› yans›t›r ve bunlar›n
aras›ndan sadece de¤ifltirmek istediklerinizi
kurcalaman›z yeterlidir. 

KDE Ayarlar› menüsündeki kategorilere k›saca göz atmak isterseniz:
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Engelli kullan›c›lara sunulan seçeneklerin yan›s›ra
KDE’de kullan›lacak dil, klavye yay›l›m ayarlar› gibi
ayarlar›n bulundu¤u seçimdir. 

Web taray›c›, e-posta istemci program› gibi yaz›l›mla-
r›n ön tan›mlar›n›n yap›lmas› için gereken bileflen
ayarlar›n› yapmak için kullan›l›r. Örne¤in, bir KDE
uygulamas› içinde bir URL t›klad›¤›n›zda, hangi web
taray›c›s›n›n bafllat›laca¤›; bir e-posta adresi t›kland›-
¤›nda hangi e-posta istemcisinin bafllat›laca¤›n›n ayar-
lar› buradan yap›l›r.

KDE Ayarlar› Seçenek Kategorileri

Accessibility

Components
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Asl›nda buradan yapabilece¤iniz bir ayar de¤iflikli¤i
yoktur. Ad›ndan da anlafl›laca¤› gibi sisteminizle ilgili
ayr›nt›l› bilgi alabilece¤iniz bir seçimdir. 

Bilgisayardan iyi anlayan bir arkadafl›n›z size sisteminiz-
le ilgili tuhaf bir ayr›nt› sorarsa “bir dakika” deyip bu-
raya dalabilirsiniz. Örne¤in 600 MHz sand›¤›n›z mer-
kezi ifllem biriminizin asl›nda 601.377 MHz frekans›n-
da çal›flt›¤›n› görüp mutlu olabilirsiniz. (Bu sizi gerçek-
ten mutlu ediyorsa, bilgisayarlara kendinizi biraz fazla
kapt›rm›fls›n›z demektir; dikkatli olman›z› öneririz...)

Birçok okuyucunun en çok zaman harcayaca¤›n› tah-
min etti¤imiz bölüm buras›d›r. Masa üstünün, pence-
lerin, menülerin, k›sacas› çal›flma ortam›n›z›n görünü-
flünü ve davran›fl›n› buradan de¤ifltirebilirsiniz. Siste-
minizi, ilk kurdu¤unuzda karfl›n›za gelen standart
KDE görünümünden kurtar›p, fonda be¤endi¤iniz bir
foto¤raf olan, sevdi¤iniz renklerle donanm›fl, hatta is-
terseniz pencerelerin de¤iflik yerlerine farenin belli
dü¤melerinin t›klanmas›n›n tuhaf sonuçlar do¤urdu¤u
bir ortam haline getirebilirsiniz. Bu kategoriyi biraz
kurcalad›ktan sonra göreceksiniz ki size belki de gere-
¤inden fazla seçenek sunulmufltur.

Internet ve di¤er a¤ konular›yla ilgili, özellikle KDE
paketiyle beraber gelen programlar› etkileyen çeflitli
ayarlar› buradan yapabilirsiniz. Yeni bafllayanlar için
bu seçim alt›nda oynayacak fazla bir fley olmad›¤›n›
belirtmekte yarar var.

Bilgisayar›n›za ba¤l› çeflitli ayg›tlar›n ayarlar› bu bafll›k
alt›ndad›r. Özellikle klavye ve fareyle ilgili seçenekleri
burada bulabilirsiniz.

Özellikle dizüstü bilgisayar kullanan okuyucular›n ilgi-
sini çekecek, enerji tasarrufuyla ilgili ayarlar buradad›r.

Ses kart›n›z ve sisteminizin yapaca¤› sesli uyar›larla il-
gili ayarlar. 

Information

LookNFeel

Network

Peripherals

PowerControl

Sound



Bütün bu seçenekler aras›nda kendinizi kaybolmufl hissetmeniz normaldir.
LINUX’un bunun gibi her konuda çok, ama çok seçim sunmas›na al›flsan›z
iyi olur. 

KDE ayar seçenekleri ile yapabilece¤iniz herfleyi anlatmaya kalkmak man-
t›ks›z olur. Gerisini size b›rak›yoruz. Lütfen de¤iflik seçeneklerle oynamaya
çekinmeyin. “Defaults” butonunu kullanarak herfleyi eski haline döndürebi-
lece¤inizi unutmay›n.
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Sistemin baz› temel ayarlar›n›, örne¤in tarih ve saat
ayarlar›n› buradan yapabilirsiniz. Ayr›ca sistem yöneti-
cisi olarak ilgilenebilece¤iniz “Login Yöneticisi” gibi
seçenekler de buradad›r. Bu kategoride de¤ifliklikler
yapabilmek için “root” kullan›c› flifresini kullanman›z
gerekecektir. 

Bu bafll›k alt›nda, ‹nternet’te dolaflmayla ilgili, özellik-
le de KDE’nin standart taray›c›s› olan Konqueror
program›n› ilgilendiren ayarlar› bulabilirsiniz.

System

WebBrowsing

Bu bilgisayar dünyas›nda asl›nda çok tuhaf terimler var. “Desktop wallpa-

per” (masa üstü duvar ka¤›d›) teriminin ne kadar saçma oldu¤unu hiç dü-

flündünüz mü? 

Dikkatli bir kullan›c›ysan›z, bunca ayar aras›nda ekran çözünürlü¤ü ve

renk zenginli¤iyle ilgili bir ayar kategorisi olmad›¤›n› farketmiflsinizdir. Bu-

nun nedeni, ekran›n asl›nda KDE masa üstü yöneticisi taraf›ndan de¤il “X

Window” taraf›ndan yönetiliyor olmas›d›r. Hat›rlarsan›z daha önceki bö-

lümlerde LINUX ve UNIX iflletim sistemlerinde grafik ekranlar›n denetimi-

nin X taraf›ndan yap›ld›¤›n›, X taraf›ndan çal›flt›r›lan bir pencere yönetici-

sinin bu grafik ekran›n uygulama programlar› aras›nda paylafl›lmas›n› de-

netledi¤ini, pencere yöneticisinin çal›flt›rd›¤› bir masa üstü denetleyicisi-

nin de kullan›c›ya çal›flma ortam› haz›rlad›¤›n› anlatm›flt›k. Aksi belirtilme-

dikçe KDE masa üstü yöneticisi “kwm” pencere yöneticisi alt›nda çal›fl›r.

Aksini nas›l belirtece¤inizi ya da aksini belirtmenin ne gibi bir anlam› oldu-

¤unu merak etmek için henüz çok erken...



Kullan›c› Yönetimi

E¤er LINUX bilgisayar›n›z› sizden baflka kimse kullanmayacaksa yaln›zca
iki kullan›c› tan›mlamak yeterlidir: Biri root kullan›c› di¤eri ise siz! Her ne
kadar sisteminize her zaman root olarak ba¤lanman›za teknik bir engel yok-
sa da bunu hiç, ama hiç tavsiye etmeyiz. LINUX, root kullan›c›n›n ne yap-
t›¤›n› iyi bildi¤ini varsay›p verilen komutlar› pek bir uyar›da bulunmadan,
aynen yerine getirir. Bu da oldukça tehlikelidir. En küçük hatan›zda sistem
için son derece kritik bir dosya ya da dizini silebilirsiniz. 

Sistemi yaln›zca siz kullan›yor olsan›z bile (özellikle internet’e ba¤l› bir bil-
gisayarda) flifrenizi en geç birkaç ayda bir de¤ifltirmenizi öneririz. fiifrenizi
de¤ifltirmek için KDE menüsünden 

seçebilirsiniz. Do¤al olarak önce geçerli flifreyi vermeniz sonra da yeni flifre-
yi iki kez girmeniz istenecektir. Bu flekilde flifresi de¤ifltirilecek olan kullan›-
c›, sistemde o s›rada KDE’yi çal›flt›rmakta olan kullan›c›d›r.

Yeni bir kullan›c› tan›tmak gerekti¤inde 

Seçimlerini yapt›¤›n›zda “UserDrake” yaz›l›m› bafllat›lacak ve kullan›c›
hesaplar›n›n yönetimi için seçenekler sunulacakt›r.

Sisteme kullan›c› eklemek ve
ç›karmak do¤al olarak sistem
yöneticisinin (yani “root”
kullan›c›n›n) görev tan›m›na
giren bir ifltir, bu nedenle ön-
ce sistemin “root” kullan›c›
flifresini girmeniz istenir.
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KDE Menüsü Configuration Other Change Passwordsystem

KDE Menüsü Configuration Other UserAdministrationsystem



Daha sonra sistemde kay›tl› kullan›c›lar›n da listelendi¤i ve yeni kullan›c› ta-
n›t›m› yapmak için gerekli araçlarla donat›lm›fl bir pencere görüntülenir:

LINUX’ta asl›nda her kullan›c› ismiyle de¤il uid (User ID) denilen bir kul-
lan›c› numaras›yla tan›n›r. ‹simler yaln›zca bir kolayl›kt›r. Bu nedenle yeni
hesap aç›l›fl› s›ras›nda bu yeni kullan›c›ya bir de kullan›c› numaras› verilme-
lidir. UserDrake program›, yeni ekledi¤iniz kullan›c› için daha önce kulla-
n›lmam›fl bir numaray› s›radan atayacakt›r. Bu nedenle özel bir nedeni ol-
mad›kça uid kutusuna veri girmeniz söz konusu de¤ildir. Kullan›c›n›n Lo-
gin ad› olarak tipik olarak 3-8 karakter uzunlu¤unda ve özel karakterler (ör-
ne¤in Türkçe’ye özgü karakterler) içermeyen bir isim seçmelisiniz.  Shell
kutusuna ise bu kullan›c› sisteme ba¤land›¤›nda kendisi için bafllat›lacak ka-
buk program›n› belirtmelisiniz. Varsay›lan de¤er olarak gelen “/bin/bash”
de¤erini de¤ifltirmeniz için hiçbir neden göremiyoruz. Asl›nda bu Com-
mand de¤erini kullanarak kullan›c›n›n sisteminize ba¤land›¤›nda yapabile-
ce¤i iflleri s›n›rlamak ya da sistemde tan›ml› olmas›na ra¤men sistemi do¤-
rudan kullanmas›n› önlemek olas›d›r ama bu ayr›nt›lara flimdilik girmeyi
çok gereksiz buluyoruz. fiimdi soracaks›n›z: “Sistemde tan›ml› ama sistemi
do¤rudan kullanamayan kullan›c› da neden gereksin?”

Gerekebilir... Diyelim kullan›c›lar›n›za e-posta adresleri vermeniz gerekiyor
ama bilgisayar›n›z› do¤rudan kullanmalar›n› istemiyorsunuz. O zaman bu
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tip kullan›c›lar için kabuk program› olarak “/bin/false” tan›mlars›n›z.
Webmail ya da POP3 üzerinden kendilerine gelen e-postalar› okuyabilirler
ve kendileri de e-posta gönderebilirler ama bilgisayar›n›z›n bafl›na bile otur-
salar, sisteminizi kullanamazlar. 

Kullan›c› tan›t›m› yaparken verilmesi gereken bir di¤er önemli parametre de
kullan›c›n›n kiflisel dizinidir (Home Directory). Bu dizin kullan›c›n›n kiflisel
dosyalar›n› saklayabilece¤i, üzerinde her türlü yazma, okuma ve çal›flt›rma
yetkilerinin bulundu¤u bir dizindir. K›sacas› bu dizinin sahibi, tan›tt›¤›n›z
kullan›c› olacakt›r. Kullan›c›lar›n kiflisel dizinleri için kapasite s›n›rlamas› da
yap›labilir. Örne¤in bir kullan›c›n›n kiflisel dizinine yerlefltirebilece¤i dosya-
lar›n toplam büyüklü¤ünü 100 Mbyte ile s›n›rlamak mümkündür. Ancak bu
s›n›rlamay› yapabilmeniz için sisteminizde kota (quota) denetim yaz›l›m›n›n
kurulu olmas› gerekir. Kota denetim sisteminin kurulmas› ve denetlenmesi-
ni “Sistem Yönetimi” bölümünde bulabilirsiniz.

Dosya Yöneticisi: Konqueror

KDE dosya yöneticisi asl›nda bir web taray›c›s› olan Konqueror program›-
d›r. Kullan›m› son derece kolayd›r, bu nedenle yaz›l›m›n nas›l kullan›ld›¤›n›
anlatmayaca¤›z. ‹çgüdüleriniz ve Windows deneyimleriniz do¤rultusunda
çek-çekifltir, kes-yap›flt›r gibi ifllemleri deneyin çal›flt›¤›n› göreceksiniz. 

Yaln›z unutmay›n, KDE dosya yöneticisiyle dizinleri ve dosyalar›
ancak yetkileriniz elverdi¤ince görebilir, düzenleyebilirsiniz.
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Genel Sistem Yönetimi Araçlar›: 
Mandriva Linux Control Center

Sistemin genel yönetimi ile ilgili ifllerin bir ço¤unu Mandriva Linux Control
Center yaz›l›m› ile yapabilirsiniz. KDE menüsünden 

seçimlerini yapt›¤›n›zda sisteminizin root kullan›c› flifresini girmeniz istene-
cek, ard›ndan MCC menüsü görünecektir.
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KDE Menüsü Configuration Configure Your ComputerSystem



Yeri gelmiflken bir kolayl›ktan bahsetmek istiyoruz: 

Yukarda gösterdi¤imiz gibi, birkaç menüden geçerek ulafl›lan bir program›
e¤er s›k s›k kullanacaksan›z, bu program›n ikonunu KDE menüsünün sa¤›n-
daki “panel” butonlar› aras›na ekleyebilirsiniz. 

Bunun için görev çubu¤unun bofl bir noktas›n› sa¤ tuflla t›klay›n. Karfl›n›za
ç›kan menüden 

seçimlerini yap›n ve ard›ndan hangi menüdeki hangi program› panele almak
istiyorsan›z o program› t›klay›n. 
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Panel Add to Panel Application 

Örne¤in, bir “AOL Instant
Messenger” istemcisi olan
GAIM yaz›l›m›n› panele
eklemek için:
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Mandriva Linux Control Center (MCC)

Mandriva Linux Denetim Merkezi

Yaz›l›m Yönetimi: Bilgisayara yaz›l›m yük-
lemek, yüklü yaz›l›mlar aras›nda gerek du-
yulmayanlar› kald›rmak ve en önemlisi iflle-
tim sistemi/yaz›l›m güncellemelerini yap-
mak için kullan›l›r.

Linux da¤›t›m CD’leri binlerce yaz›l›m
içerir. Kurulum s›ras›nda bunlar›n birço-
¤u bilgisayara yüklenmez. Örne¤in, kuru-
lum s›ras›nda özellikle seçmediyseniz,
MySQL sunucu ve istemci programlar›
yüklenmeyecektir.

Bu yaz›l›mlar› sonradan yüklemek için
“install software packages” seçimini yapa-
bilirsiniz.

Kullanmad›¤›n›z yaz›l›mlar› gereksiz gü-
venlik riski oluflturmamak için ya da disk-
te yer kazanmak için silmenizi öneririz.
“Uninstall software packages” bu ifl için
idealdir.

MCC “Software Management” ifllemleri-
nin en önemlisidir. ‹flletim sisteminin ve
Mandriva da¤›t›m›ndaki yaz›l›mlar›n gün-
cellemeleri bu seçimle yap›l›r. 

Tüm iflletim sistemlerinde oldu¤u gibi
güncelleme Linux’ta da çok önemlidir.
Özellikle güvenlikle ilgili olanlar...
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MCC, iflletim sistemi ve uygulama prog-
ramlar› için güncelleme yay›nlan›p yay›n-
lanmad›¤›n›, yay›nland›ysa bunlar›n hangi-
lerinin sizi ilgilendirdi¤ini öntan›ml› baz›
sunucularla internet üzerinden ba¤lant›
kurarak araflt›r›r. Bu ön tan›ml› sunucular›
de¤ifltirmek ihtiyac› duyarsan›z kullanma-
n›z gereken MCC seçimidir. 

Çevrim içi sistem yönetimi: VNC (Virtual
Network Connection: Sanal A¤ Bilgisayar›)
tekni¤ini kullanarak baflka bir bilgisayar›n
masaüstünü kendi masaüstünüze tafl›ma
iflini “Online Administration” ile yapabilir-
siniz. 

Aç›kças› bir baflka Linux/UNIX bilgisayar›
yönetmek için buna hiç gerek yok ama, ge-
ne de yapt›klar›n›z›n karfl›daki bilgisayar›n
bafl›nda oturan kifli taraf›ndan da görüne-
bilmesi, e¤itim aç›s›ndan çok yararl› olabil-
mektedir.

Bu ifllevin as›l önemi uzaktaki bir Windows
bilgisayar› yönetmek gündeme geldi¤inde
ortaya ç›kmaktad›r. Evet, yanl›fl okumad›-
n›z! Uzaktaki bir Windows bilgisayar› yö-
netmekten söz ediyoruz. E¤er bir Windows
bilgisayara “Remote Desktop” yaz›l›m›
yüklü ve çal›fl›r durumdaysa, Linux bilgisa-
yar›n›zdan Windows masaüstünü kendi
masaüstünüze getirip uzaktaki Windows
bilgisayar› kullanabilirsiniz.  

Donan›m: Bilgisayar›n›z›n çeflitli donan›m
elemanlar›n› yönetmenize yard›mc› olarak ifl-
levler MCC’nin “Hardware” bafll›¤› alt›nda
toplanm›flt›r.
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Yaz›c›dan taray›c›ya klavyeden ekran çö-
zünürlü¤üne kadar de¤iflik ayar ve seçim-
leri burada yapabilirsiniz:

Bilgisayar›n a¤ ba¤lant›lar›n› düzenleme,
ayarlar› yapma ve de¤ifltirme ifllemleri
“Network & Internet” bafll›¤› alt›nda top-
lanm›flt›r.

Yeni bir a¤ ba¤lant›s› tan›mlamak için kul-
lan›l›r.

Bilgisayar›n›z›n ad›n› (hostname) ve DNS
ayarlar›n› yapabilece¤iniz veya de¤ifltirebi-
lece¤iniz seçenektir.

A¤ arabiriminizin ayarlar›n› (IP adresi, a¤
geçidi, alt a¤ maskesi gibi) de¤ifltirmenizi
sa¤lar. 

A¤ ba¤lant›lar›ndaki trafik ak›fllar›n› izle-
menizi sa¤lar. Bu ifllevle, gelen giden paket
say›lar›, gelifl ve gidifl h›zlar› gibi paramet-
releri ölçebilir ve grafik üzerinde izleyebi-
lirsiniz.
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Bir a¤ arabirimindeki ayarlar› iptal etmek
ve arabirimi devreden ç›karmak için kulla-
n›l›r. 

Web taramalar›n›z için “Proxy” sunucu
(Vekil sunucu) ayar› yapmak için kullan›l›r.
Bu olana¤› ancak ‹nternet Servis Sa¤lay›-
c›’n›z proxy servisi veriyorsa kullanman›z›
öneririz.

E¤er bu bilgisayar›n ADSL modemle veya
Kablo-Modem’le sa¤lanan internet ba¤lan-
t›s›n› baflka bilgisayarlarla paylaflmak ister-
seniz gerekli ayarlar› burada yapabilirsiniz.

Asl›nda ba¤lant› paylaflma özelli¤i LINUX
iflletim sisteminin do¤al bir özelli¤idir.
Yönlendirici (router) olarak çal›flabilen her
bilgisayar ba¤lant› paylafl›m› da yap›yor de-
mektir. Eh, yönlendirici olarak çal›flabilme
özelli¤i LINUX’un do¤as›nda oldu¤una
göre...

Varsa, bilgisayar›n›zdaki kablosuz a¤ ara-
biriminin (Wi-Fi) ayarlar› için kullan›l›r.

Varsa, s›k s›k eriflti¤iniz bilgisayarlar› daha
k›sa veya baflka isimlerle anman›z› sa¤layan
/etc/hosts dosyas›n›n düzenlenmesini sa¤-
lar. Bafllang›ç düzeyinde pek iflinize yara-
mayacakt›r. 

Sistem: ‹flletim sisteminizin çeflitli ifllevleri-
ni denetleyebilece¤iniz bafll›klar› içerir.
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KDE menüsünde düzenlemeler yapman›z›
sa¤lar.

Bilgisayar›n›z›n grafik ekran›n› denetleye-
cek olan pencere yöneticisini seçmenizi
sa¤lar. Örne¤in, (e¤er her ikisini de yükle-
diyseniz) KDE ve GNOME pencereleri
aras›nda seçim yapman›z› sa¤lar.

Sisteminizde kurulu servislerin içinde han-
gilerinin çal›flmakta oldu¤unu görebilece-
¤iniz bir seçimdir. Bu listede kurulu ama
çal›flmayan servisler “Stopped” sözcü¤üyle
belirtilmifltir. “Stop” ve “Start” butonlar›-
na basarak söz konusu servisin hangi ko-
mutla çal›flt›r›labilece¤ini ya da durdurula-
bilece¤ini ö¤renebilirsiniz. “On boot” bu-
tonu bas›l› servisler sistemin aç›l›fl› s›ras›n-
da otomatik olarak bafllat›lan servislerdir. 

Biz kendi LINUX bilgisayarlar›m›zdaki
servislerin denetimini buradan yapm›yo-
ruz. Bu kitab›n daha sonraki “Aç›l›fl Dene-
timi” bafll›kl› bölümde aç›klad›¤›m›z kav-
ram ve yöntemleri kullan›yoruz. 
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Size de böyle yapman›z› öneririz. Böylece
sistemin denetimi konusunda hem daha
fazla fley ö¤renmifl olursunuz hem de siste-
mi daha rahat denetlersiniz.

Yaz›tipi (font) konusu LINUX’un daha
do¤rusu grafik ortamda kullan›lan LI-
NUX’un en berbat konusudur. Xorg siste-
minin genel amaçl› olma gereklerinden do-
lay› yaz› tipi yönetimi son derece karmafl›k
bir hale gelmifltir. LINUX ve X ile ileri dü-
zey deneyiminiz olmad›kça bu ayarlarla oy-
namaman›z› öneririz. Bilgisayar›n›za yeni
bir yaz›tipi yükleme gere¤i duydu¤unuzda
yaz›tipi dosyalar›n›n ekindeki kurulum
notlar›n› okuman›z› öneririz. 

Bu yaz›tipi ayarlar› menüsündeki “Get
Windows Fonts” butonuna basarak varsa
bilgisayar›n›zda yüklü bulunabilecek MS-
Windows yaz›tiplerini X alt›nda kullan›la-
bilir hale getirebilirsiniz. Windows’u sat›n
ald›¤›n›zda, içindeki yaz›tiplerini de kullan-
ma hakk›n› sat›n alm›fl oldunuz nas›lsa...
Windows yaz›tiplerini bu menüden siste-
me yükleyebilmek için TTF yaz›tipi dosya-
lar›n› /usr/share/fonts alt›nda bir dizine
yerlefltirmeniz gerekir.

Bilgisayar›n›z›n tarih ve saat ayarlar›n›
yapmak içindir. E¤er çok hassas bir ayar
istiyorsan›z ya da bilgisayar›n›z›n saat do-
nan›m› yeteri kadar hassas çal›flm›yorsa,
“Network Time Protocol (NTP)” kullana-
rak bilgisayar›n›z›n saat ayar›n›n bir saat
sunucusu ile yap›lmas›n› sa¤layabilirsiniz.
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LINUX’un seyir defterlerini izlemeniz için
bir araçt›r. Tüm UNIX’ler gibi LINUX da,
sistemde olup biten neredeyse her fleyin kay-
d›n› tutar. Bilgisayar›n›z›n sunucu hizmetle-
riyle ilgili log kay›tlar› genellikle /var/log
dizini alt›nda, ilgili olduklar› program›n
ad›ndan oluflturulmufl dosyalarda ve dizinle-
re saklan›r.

Örne¤in, e-posta sunucusu olarak çal›flan
bilgisayarlarda, e-posta al›flveriflleriyle ilgili
log kay›tlar› /var/log/mail isimli dizinde
yer alan dosyalarda biriktirilir. Bu dosyaya
bilgisayar›n›za gelen ve bilgisayar›n›zdan
gönderilen her e-posta mesaj› için bir kay›t
düflülür.

Zaman zaman Mandriva Linux Denetim
Merkezi’nin bu seçene¤ini kullanarak, ya
da baflka yöntemlerle sisteminizin log dos-
yalar›n› incelemelisiniz. Önceleri bu log ka-
y›tlar› çok anlams›z, daha do¤rusu Çince
gibi gelecektir. Zamanla bu log sat›rlar›n›
yorumlamay› ve aralar›nda bir önlem alma-
n›z› gerektiren bir olay kayd› olup olmad›-
¤›n görmeyi ö¤reneceksiniz. 

Bu log dosyalar› do¤al olarak k›sa sürede
h›zla büyüyüp diskinizi, daha do¤rusu /var
dizinin ba¤land›¤› (mount edildi¤i) disk bö-
lümünü doldurma e¤ilimindedir. Sürekli
büyüyen bu log dosyalar›na “dosya dönüflü-
mü” (log rotation) ifllemi uygulan›r. Genel-
likle sabaha karfl› otomatik olarak çal›flt›r›lan
logrotate isimli bir yaz›l›m, log dosyalar›na
bu dönüflüm ifllemini uygular. logrotate ça-
l›flt›¤›nda /etc/logrotate.conf dosyas›n-
da belirtilmifl esaslar
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do¤rultusunda birikmifl log dosyalar›n›n
isimlerini de¤ifltirip en eskisini atmaya bafl-
lar. Örne¤in dönüflüm yapma zaman› gel-
di¤inde e-posta loglar›n›n sakland›¤›
/var/log/mail dizinindeki info, in-
fo.1, info.2, info.3, info.4, in-
fo.5 dosyalar› varsa info.5 dosyas› sili-
nir; info.4’ün ad› info.5 olarak de¤ifltiri-
lir. Bu flekilde tüm info.* dosyalar›n›n
isimleri kayd›r›l›r ve info isimli dosya info.1
yap›l›r. O andan itibaren de e-posta servisi-
nin yeni log kay›tlar› info isimli dosyada bi-
riktirilmeye devam eder. Böylece log dos-
yalar›n›n diskin tamam›n› kaplayacak flekil-
de büyümeleri önlenmifl olur.

Bir sistem konsol penceresi açmak için kul-
lan›l›r. 

Bilgisayar›n›z› kullanma yetkisi olan kullan›-
c›lar›n hesaplar›n› yönetmek için kullan›l›r. 

Sisteminizin yedeklenmesi için kullan›la-
cak ifllevdir. ‹sterseniz sistemin tamam›n›,
isterseniz sadece kullan›c› dizinlerini
yedekleyebilirsiniz. 

Ba¤lant› Noktalar›: Bilgisayar›n›z›n disk ya
da disklerindeki bölümleri  yönetmek için
kullan›lan ifllevdir.

“NFS” (Network File Services) ve  “Sam-
ba” (Linux kaynaklar›n›n Windows iflletim
sistemi kullanan  bilgisayarlar taraf›ndan
kullan›lmas›n› sa¤layan servis) servislerini
iyice  ö¤renmeden bu seçenekleri kullan-
maman›z› öneririz.
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Disk bölümlemesini de¤ifltirmek, yeni disk
takt›¤›n›zda  bu diskin bölümlemesini yap-
mak için bu ifllevden yararlanabilirsiniz.
(Bkz.  Bölüm 5 - Dosya Sistemleri).

DVD  veya CD-ROM sürücünüzün hangi
dizine ba¤lanmas›n› istedi¤inizi belirtti¤i-
niz  ayar seçene¤idir. Normal koflullarda
bu ayarlar› de¤ifltirmeniz için hiç bir neden
olmayacakt›r. Varsay›lan ayarlarla tüm kul-
lan›c›lar›n sürücüde tak›l› olan  CD’yi kul-
lanmaya yetkisi olacakt›r. Sürücüye bir CD
tak›ld›¤›nda ve bu CD’yi kullanan bir yaz›-
l›m bafllat›ld›¤›nda sürücü /mnt/cdrom di-
zinine otomatik olarak ba¤lan›r.

Disket sürücünüzün hangi dizine ba¤lan-
mas›n› istedi¤inizi belirtti¤iniz ayar seçene-
¤idir. Normal koflullarda bu ayarlar› de¤ifl-
tirmeniz için hiç bir neden olmayacakt›r.
Varsay›lan ayarlarla tüm kullan›c›n›n sürü-
cüde tak›l› olan disketi kullanmaya yetkisi
olacakt›r. 

Sürücüye bir disket tak›ld›¤›nda ve bu dis-
keti kullanan bir yaz›l›m bafllat›ld›¤›nda sü-
rücü /mnt/floppy dizinine otomatik ola-
rak ba¤lan›r.

UNIX ve türevi iflletim sistemlerinde bilgi-
sayarlar aras› dizin paylafl›m› NFS (Net-
work File System) standard›nda yap›l›r.
NFS, SUN Microsystems firmas›n›n UNIX
dünyas›na bir arma¤an›d›r ve uzun y›llard›r
baflar›yla kullan›lmaktad›r. NFS kullanarak
çevrenizdeki UNIX bilgisayarlarda yer
alan paylafl›ma aç›lm›fl dizinlere eriflmek
için gerekli ayarlar› burada yapabilirsiniz. 
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Kendi bilgisayar›n›zdaki disklerin baflka
UNIX/Linux makineler taraf›ndan payla-
fl›lmas›n› istedi¤inizde siz de bilgisayar›n›za
NFS sunucu yaz›l›m› yüklemelisiniz. Yeni
bafllayanlar için çok gerekli olmayan bir
özellik oldu¤u için k›sa kesiyoruz.

Linux bilgisayar›n›zdaki disk/dizin ve yaz›-
c›lar› a¤ üzerinden MS-Windows bilgisa-
yarlarla paylaflman›z mümkündür. Bunun
için Linux bilgisayar›n›zda “samba” sunu-
cu yaz›l›m› kurulu ve çal›fl›yor olmal›d›r.
Windows iflletim sistemi, dünyada kendin-
den baflka iflletim sistemi olabilece¤i düflü-
nülmedi¤inden olsa gerek, kaynak paylafl›-
m›n› sadece kendi protokolleri ile yapabil-
mektedir. Samba yaz›l›m›, Linux iflletim
sisteminde, Microsoft’un paylafl›m için ge-
lifltirdi¤i SMB protokolünün kullan›labil-
mesini, böylece iki yönlü olarak kaynakla-
r›n paylafl›labilmesini sa¤lar. Ancak, samba
yaz›l›m› bafll› bafl›na bir kitap yaz›lmas›n›
gerektirecek kadar kapsaml› ve yetenekli
oldu¤u için burada ayr›nt›ya giremiyoruz.
Kald› ki yeni bafllayanlar için çok da gerek-
li de¤il diye düflünüyoruz.

WebDAV oldukça yeni bir dosya sis-
temidir. Amac›, web sitelerine iliflkin dosya
ve dizinlerin http protokolünün yeni özel-
liklerini kullanarak uzaktan düzenlemektir.
WebDAV hakk›nda daha ayr›nt›l› bilgi için
www.webdav.org adresine göz atabilirsiniz.
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NFS ve Samba servisleriyle dizinlerin pay-
lafl›ma aç›lmas› ve bunlarla ilgili güvenlik
ayarlar› sistem yöneticisinin sorumlulu¤un-
dad›r ve tüm ayarlar bu iki sunucu yaz›l›-
m›n konfigürasyon dosyalar› üzerinde yap›-
lan de¤iflikliklerle yap›l›r. Baz› durumlarda
kullan›c›lar›n kendi kiflisel dizinlerini payla-
fl›ma aç›p kapatmaya yetkileri olmas›n› iste-
yebilirsiniz. Güvenlik aç›s›ndan çok tehli-
keli olmas›na ra¤men kullan›c›lar›n›za bu
yetkiyi vermek istiyorsan›z “Partition Sha-
ring” seçimi ile tercihlerinizi belirtebilirsi-
niz. Bu yetkiyi tüm kullan›c›lara verebilece-
¤iniz gibi yaln›zca seçilmifl kullan›c›lara da
verebilirsiniz. 

Bilgisayar›n›z› d›flar›dan gelebilecek sald›r›-
lara karfl› koruyan “iptables” atefl duvar›
(firewall) yaz›l›m›n temel ayarlar›n› burada
yapabilirsiniz.

Bu ayarlar› de¤ifltirmedi¤iniz sürece bilgisa-
yar›n›z d›flardan gelebilecek her türlü pro-
tokol paketine karfl› aç›kt›r. ‹nanmayacak-
s›n›z ama bunun pek bir zarar›n› görmezsi-
niz. Solucan (worm) ve virüs bulaflma riski
Linux kurman›zla birlikte art›k  çok büyük
ölçüde geride kald›.

Ancak Linux kullan›yor olman›z kendinizi
savunmaman›z için bir neden olamaz. Za-
man içinde “iptables” atefl duvar› progra-
m›n› ö¤renmek ve uygun ayarlar› yapmak
durumundas›n›z. E¤er d›flar›ya hiçbir ser-
vis vermiyorsan›z bu ifllevi seçip “Everyt-
hing (No firewall)” seçimini kald›rman›z›,
böylece d›flardan gelebilecek beklenmedik
tüm paketleri bloke etmenizi öneririz. 



Ofis Uygulamalar›

OpenOffice.Org

Yak›n  zamana kadar insanlar Windows iflletim sistemini terkedip Linux’a
geçmemek için ms-office uygulamalar›n› mazeret olarak gösteriyorlard›.
“Efendim, endüstri standard›!” diyorlard›. 

OpenOfice.org ile MS-Office dosyalar›n› açabilece¤iniz gibi dosyalar›n›z›
bu format ta da kaydedebilirsiniz. Buyrun, OpenOffice.org... 
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Bilgisayar›n›z aç›ld›¤›nda iflletim sistemini-
zin yüklenmesi süreci ile ilgili ayarlar› yapa-
bilece¤iniz ifllevler bu bafll›k alt›nda toplan-
m›flt›r. Bafllang›ç düzeyindeki okuyucular›n
bu ayarlar› de¤ifltirmemesini öneririz.

KDE Menüsü Office OpenOffice.org 2.0 Writer

OpenOffice  Writer: Kelime ‹fllemci.
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KDE Menüsü Office OpenOffice.org 2.0 Calc

OpenOffice  Writer: Kelime ‹fllemci.
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OpenOffice Draw: Grafik Arac›.

KDE Menüsü Office OpenOffice.org 2.0 Draw
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OpenOffice Impress: Sunum Haz›rlama.

KDE Menüsü Office OpenOffice.org 2.0 Impress



Grafik Uygulamalar›

The Gimp

Adobe firmas›n›n Photoshop isimli grafik editörüne çok benzer ve onun ka-
dar yetenekli, baflar›l› bir yaz›l›md›r. PhotoShop kullanmay› bilen birisinin
“The Gimp” paketini ö¤renmek için en fazla 10-15 dakikaya gereksinimi
olacakt›r. E¤er PhotoShop ö¤renmeye f›rsat›n›z olmad›ysa üzülmeyin, art›k
gerek de kalmad›! Özgür yaz›l›m kavram› size herkesin 600 dolar ödeyerek
sat›n ald›¤› program›n yapt›¤› herfleyi yapabilen bir yaz›l›m› ücretsiz olarak
sunuyor... Haydi ifl bafl›na...
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KDE Menüsü Multi Media Graphics The Gimp



Di¤erleri
Mandriva ile birlikte sisteminize yüklenmifl olan 20’den fazla grafik iflleme
yaz›l›m› vard›r. Kimi yaln›zca ikon çizmek için, kimi foto¤raf albümü olufl-
turmak için kimi de ekrandaki görüntüleri kaydetmek içindir. Örne¤in bu
kitaptaki ekran görüntüleri 

diye bafllat›labilen “Screen Capture” program›yla kaydedilmifltir. 

Kiflisel Uygulamalar

Ximian-Evolution

Adres defteriniz, ajandan›z ve isterseniz de e-posta yaz›l›m›n›z. Outlook al›fl-
kanl›¤› olup da bu yüzden MS-Windows’dan vazgeçemeyenler için kusur-
suz bir uygulama yaz›l›m›d›r. 

‹sterseniz bu kez Evolution program›n› KDE menüsünden de¤il, bir baflka
yöntemle bafllatal›m; çeflit olsun: Klavyeden Alt-F2 tufllar›na bas›n (“KDE
Menüsü – Run Command” için k›sa yol) karfl›n›za gelen kutuya “evolution”
yaz›p gönderin.

Evolution yaz›l›m›n› ilk kullan›fl›n›zda kiflisel ayarlar için sorulacak birkaç
sorudan sonra e-posta, adres defteri, ajanda gibi uygulamalara eriflebilece¤i-
niz ekran karfl›n›zda belirecektir.
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KDE Menüsü Multi Media Graphics KSnapshot
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Gnome-Card

Yaln›zca adres defterine gereksinim duyanlar için.
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Internetle ‹lgili Uygulamalar

Kmail

Yetenekli bir e-posta istemcisidir. Hem POP3 hem IMAP deste¤i vard›r
(IMAP’de neyin nesi diyorsan›z bofl verin, o kadar önemli de¤il. En az›ndan
sistem yöneticisi olma yolunda ilerlemeye bafllay›ncaya kadar). 
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Konqueror

Netscape ve Internet Explorer alternatifi bir web taray›c›s›d›r. En önemli
özelli¤i çok h›zl› olmas›d›r. Javascript ve Java deste¤i de bulunan bu taray›-
c›n›n olsa olsa tek olumsuz taraf› “ille de MS-IE” gerektiren web sayfalar›n-
da baflar›l› olmamas›d›r.
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FTP ‹stemcisi (gFTP)

Son derece kolay kullan›lan, dosya yöneticisi görünümünde bir FTP istem-
cisidir. FTP sunuculardan dosya çekmek ve bu sunuculara dosya gönder-
mek için keyifle kullanaca¤›n›za inan›yoruz. Dosya transferi yapmak istedi-
¤iniz FTP sunucusunun ad›n› ya da IP adresini “Host” kutusuna yazd›ktan
sonra “Port” olarak 21 seçin, kullan›c› kimli¤inizi ve flifrenizi girip en solda-
ki ikonu t›klay›p ba¤lan›n. Gerisi dosyalar› seçip transfer yönüne iliflkin ok
tufluna basmaktan ibarettir...
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KDE Menüsü Internet File Transfer gFTP



Web Sayfas› Haz›rlama Araçlar›

alt›nda birçok web sitesi haz›rlama arac› bulacaks›n›z. Bunlardan en kulla-
n›fll› olanlar› “Bluefish” ve “Screem” programlar›d›r. Mozilla’n›n web editö-
rünü özellikle WYSIWYG (What you see is what you get: Ne görüyorsan
o) web araçlar›ndan hofllananlara öneririz. Screem, web ifline biraz profes-
yonelce yaklaflanlar içindir. 

115

LINUX’la ‹lk Tan›flma: KDE Masaüstü Yöneticisi

KDE Menüsü Internet Web Editors Bluefish



Bir de nvu web tasar›m arac› var: WYSIWYG (What you see is what you
get: “Ne görüyorsan›z aynen öyle”)bir web tasar›m arac›d›r. “Linux’ta
FrontPage yok!” diyenlere yan›tt›r.

Çoklu Ortam (Multimedya) Uygulamalar›

XMMS

Mükemmel bir mp3 çalma
yaz›l›m›d›r. Ses kart›n›z
varsa mutlaka kurman›z
gereken yaz›l›mlardan bi-
ridir.

Elbette yegâne MP3
çalar›n›z XMMS de¤ildir.
Totem, nine, Amarak, Juk
gibi çok say›da seçene¤iniz
var.
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CD Player

Ad› üstünde... Bilgisayar›n›zda
Audio CD dinlemek isterseniz
kullanabilece¤iniz son derece
baflar›l› bir yaz›l›md›r. Ses ayar-
lar› için ise “Sound Mixer” ya-
z›l›m›n› bafllatman›z› öneririz.

Ve Yüzlerce, Binlerce Uygulama Yaz›l›m›...

Mandrake ile birlikte bu kitapta anlatmakla bitmeyecek kadar çok uygula-
ma program› yüklenmifl durumda. Art›k bunlar› keflfetmek size düflüyor.

Kopete An›nda Mesajlaflma Yaz›l›m›

Linux alt›nda hayat›n çok daha kolay oldu¤unu ispatlayan, belki de en
önemli yaz›l›mlardan biri Kopete’dir. MSN, AIM, Yahoo Messenger, ICQ
gibi önemli mesajlaflma servislerinin hepsine birden tek bir yaz›l›mla ba¤lan-
man›z› sa¤lar:
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K3B

CD/DVD yazmak için k3b var:
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Gambas

Visual Basic merakl›s› programc›lar için Gambas var:
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Eclipse

Java programc›lar› için onlarca Java gelifltirme ortam› var; en çok be¤enilen-
lerinden birisi de Eclipse:
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Digikam

Say›sal foto¤raf makinenizle çekti¤iniz resimleri düzenlemek; k›rm›z› ç›kan
gözlerin rengini düzeltmek için digikam var:

Wine

Linux iflletim sistemi alt›nda MS Windows yaz›l›mlar›n› çal›flt›rman›z› sa¤-
lar. Örne¤in Delphi ile program yazmak zorundaysan›z; ya da elektronik
devrelerinizi Xilinx ile tasarlamak zorundaysan›z; bir baflka deyiflle, ifliniz
gere¤i bir Windows yaz›l›m› kullanman›z gerekiyorsa, wine iflinize çok yara-
yacakt›r:
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Oyun merakl›s› m›s›n›z? Bilgisayar›n›z› ço¤unlukla bir oyun makinesi olarak
m› kullan›yorsunuz? O zaman Linux size göre de¤il! Her ne kadar çok sa-
y›da Linux oyunu varsa da ve birçok Windows oyunu wine alt›na çal›fl›yor-
sa da, Linux sizi mutlu etmeyecektir. Oyun merakl›lar›na önerimiz, iflletim
sistemi ve antivirüs vergilerini muntazam ödeyip,  virüs ve solucanlarla do-
lu bir dünyada yaflamaya devam etmeleri ve günde 2-3 kez güncelleme yap-
malar›, haftada bir kez bilgisayarlar›na iflletim sistemini yeniden kurmaya
devam etmelidir.  

Aç›k kaynak kodlu Linux uygulamalar›n›n tamam›n› ya da ço¤unu bu kitap-
ta listelememiz olas› de¤il. En iyisi sizin arada s›rada http://www.li-
nux.org/apps adresini ziyaret ederek önemli uygulamalar›n izlemenizdir:

Bundan Sonras›

LINUX’un grafik araçlar›n› kullanarak ifllerinizin neredeyse hemen hemen
hepsini yapabilirsiniz; özellikle kiflisel çal›flmalar›n›za yönelik kelime ifllem,
elektronik tablolama gibi ifller için gelifltirilmifl uygulama yaz›l›mlar›n›n ne-
redeyse tamam› X alt›nda çal›flacak flekilde yaz›lm›flt›r.

123

LINUX’la ‹lk Tan›flma: KDE Masaüstü Yöneticisi



Baz› temel LINUX yönetim ifllemleri içinse, grafik uygulamalarla u¤raflma-
ya hiç gerek yoktur. Ustalar birçok ifli do¤rudan LINUX komutlar›yla yap-
may› tercih ederler. Bu tür çal›flma hem daha fazla esneklik sa¤lar hem de
yap›lan iflin etkilerinin hemen gözlenmesini sa¤lar. Bu nedenle konsol pen-
cereleri LINUX ortam›n›n vazgeçilemez unsurlar›ndand›r.

Eh, konsol deyince LINUX’u do¤rudan kullanabilmek için LINUX, daha
do¤rusu UNIX iflletim sisteminin komutlar›n› ö¤renmek gerekecektir. Bun-
dan sonraki bölümlerde KDE ve benzeri masa üstü yöneticilerini kenara b›-
rak›p konsol pencerelerinden verilebilecek LINUX komutlar›na yo¤unlafla-
ca¤›z. Asl›nda, LINUX ö¤renmeye flimdi bafll›yorsunuz.

Konsolda LINUX Kullan›m›
“konsol” Kavram›

LINUX kullan›rken “telnet” ve “konsol” sözcüklerini çok s›k duyacaks›n›z.
Bu iki benzer kavram› bafltan iyi anlarsan›z ileride rahat edersiniz.

Bildi¤iniz gibi LINUX çok kullan›c›l› bir iflletim sistemidir. Çok kullan›c›l›
olmas› ayn› zamanda “çok ifl düzeni”ni de desteklemesi anlam›na gelmekte-
dir. Bir baflka deyiflle LINUX iflletim sistemi alt›nda çal›flan bir bilgisayar› bir
anda birden fazla kullan›c› kullanabilir ve her bir kullan›c› da birden fazla ifli
ayn› anda yapabilir. Tek merkezi ifllem birimine (CPU) sahip bilgisayarlarda
bu “ayn› anda” sözü az›c›k anlam›n› de¤ifltirse de her merkezi ifllem birimi-
nin her kullan›c›ya ve ifle k›sa da olsa biraz zaman ay›rarak s›rayla hizmet ver-
mesi sayesinde sistem ayn› anda birden fazla ifli yap›yormufl hissini uyand›r›r.
Özellikle sistem yönetimine yönelik birçok ifli yaparken do¤rudan LINUX
iflletim sistemine konut vermeyi tercih edeceksiniz. Bunun için de konsol ifl-
levi gören bir uygulama penceresine gereksinim duyacaks›n›z. 

“Konsol”, eskiden büyük bilgisayarlar› denetlemek için kullan›lan, grafik özel-
likleri olmayan, do¤rudan sisteme ba¤l›, genellikle de sistemin üzerinde bulu-
nan, bir ekran ve bir klavyeden oluflan bir cihazd›. Art›k “terminal donan›m-
lar›” pek kalmad› ama “konsol” kavram› aynen kullan›lmaya devam ediyor. 

Bilgisayar›n›zda bir konsol penceresi açmak için KDE ekran›n›n sol
alt taraf›ndaki ikonunu bir kez t›klay›n›z. Karfl›n›za gelecek ekran,
LINUX iflletim sistemiyle do¤rudan konuflabilece¤iniz terminal ek-
ran› olacakt›r:
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‹stedi¤iniz kadar konsol penceresi açabilirsiniz. Herbiri tamamen ba¤›ms›z
“terminal”ler gibi çal›flacakt›r. Üstelik herbirinin görsel özellikleri de farkl›
olabilir. 
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telnet ve ssh

Güvenli¤in bilgisayar dünyas›nda önemli bir sorun olmad›¤› zamanlarda bir

UNIX bilgisayara uzaktan eriflmek için kullan›lan en önemli ve yayg›n araç,

TCP/IP protokolleri aras›nda da önemli bir yeri olan “telnet” uygulamas›yd›.

“telnet”, temel olarak, bir bilgisayar›n yönetim konsolunu uza¤a tafl›mak ifli-

ni hallederdi (hala da halleder). A¤ üzerinden eriflebildi¤iniz herhangi bir

UNIX bilgisayara bir telnet istemci program›yla ba¤land›¤›n›zda kullan›c›

kodu ve flifresi sorulur; do¤ru yan›tlar verilirse kullan›c›n›n karfl›s›na, siste-

me konsol komutlar› verebilece¤i bir terminal aç›l›rd›. “telnet” yaz›l›mlar›,

protokol standartlar› gere¤i aç›k iletiflimde bulunur; yani iletiflim hatt›n› din-

leyenler, bir telnet seans›nda karfl›l›kl› gelip giden tüm verileri görebilir. Bu

zay›fl›¤› ortadan kald›rmak için ssh (Secure Shell) sunucu ve istemci yaz›-

l›mlar› gelifltirildi.  

“ssh” ile iletiflime bafllarken istemci ve sunucu aras›nda önce bir kripto

anahtar tak›m› oluflturulur (aç›k anahtarla flifreleme tekni¤i ile - Public Key

Encryption). Bu ad›mdan sonra gelip giden tüm veri paketleri art›k flifrelidir;

hatt› dinleyen varsa bir fley anlamas› mümkün olmayacakt›r. Güvenlik kay-

g›lar›yla “telnet” art›k neredeyse tamamen terk edildi ve yerini “ssh” ald›.

Ancak, telnet ya da ssh istemcisi ile bir kez ba¤lant› sa¤land›ktan sonra ter-

minal/konsol penceresinin görünüflü ve ifllevleri t›pa t›p ayn›d›r.   



LINUX alt›nda çal›flan bir bilgisayara s›k s›k uzaktan eriflmek isteyeceksiniz.
Uzaktan eriflmekten kastetti¤imiz, yerel a¤ ya da internet üzerinden bilgisa-
yar›n›za ba¤lanmakt›r. Örne¤in, bir nedenle bir ifli ya da servisi durdurup
yeniden bafllatman›z gerekebilir; sisteminizi kapat›p açman›z gerekebilir. Bu
gibi durumlarda bir “ssh istemci” yaz›l›m›yla sisteminizin “ssh” sunucusu
servisine ba¤lan›p sanki konsoldaym›fl gibi çal›flabilirsiniz. Bir baflka deyiflle
sisteminizin “ssh” servisi, uzaktaki bilgisayarda çal›flan “ssh sunucu” yaz›l›-
m›n›n kendi penceresi içinde sizin bilgisayar›n›za ait bir terminal çal›flt›r›l-
mas›n› sa¤layacakt›r. fiu anda size çok anlaml› gelmeyebilir ama bu “ssh”
servisi ola¤anüstü de¤erli bir servistir. Hiç yerinizden kalkmadan yüzlerce
LINUX/UNIX bilgisayar› denetleyebilir, yönetebilir ve kullanabilirsiniz.
Oysa NT ve türevi iflletim sistemi ile çal›flan bilgisayarlarda sistem yönetimi
ile ilgili ifllerde ço¤unlukla bilgisayar›n bafl›na gitmek gerekmektedir.

KDE masa üstü yöneticisinin standart “terminal” uygulama yaz›l›m› olan
kterm yaz›l›m›n› bafllatt›¤›n›zda, zaten sistemi kullanmakta olan bir kullan›c›
oldu¤unuz için size kullan›c› kodu ve flifre sorulmaz. KDE’yi bafllatm›fl olan
kullan›c›n›n kimli¤iyle çal›flan bir terminal penceresi aç›l›r. Bu penceredeki
[cayfer@notebook cayfer]$ sat›r›, LINUX’in sizden komut almaya ha-
z›r oldu¤unu belirten haz›r iflareti’dir. (prompt)
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Bu haz›r iflaretinde, LINUX’un sizden komut almaya haz›r oldu¤undan bafl-
ka çok önemli bir bilgi daha vard›r. Bu bilgi, $ karakteridir. fiimdi s›k› du-
run, haz›r iflaretinizde $ görüyorsan›z kullanmakta oldu¤unuz kabuk prog-
ram› (shell) Bourne Shell veya onun bir türevi olan Bourne Again Shell’dir.
(bash) (Sab›rl› olman›z gerekti¤i konusunda uyarm›flt›k...)

“Yeni kullan›c›lar için flimdilik bu kadar bilgi yeter” deyip devam edelim. 

E¤er kullanmakta oldu¤unuz kabu¤un (sistem yöneticisinin sizin için uygun
gördü¤ü kabuk) hangisi oldu¤unu ö¤renmek istiyorsan›z, haz›r iflaretinin
karfl›s›na echo $SHELL komutunu yaz›n›z. Görece¤iniz, /bin/bash benzeri
bir sat›r, kabuk program›n›z olarak çal›flmakta olan program› gösterecektir.
“/bin/bash”, kabuk program› olarak “/bin” dizini alt›ndaki “bash” dos-
yas›ndaki program›n çal›flmakta oldu¤unu belirtmektedir.

“[cayfer@notebook cayfer]$” görünümündeki “haz›r” iflaretindeki di¤er
yararl› bilgiler ise flunlard›r: 
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Kabuk (Shell) kavram›, UNIX kullan›c›lar›n›n iyi anlamas› gereken bir kav-

ramd›r.

“[cayfer@notebook tmp]$” benzeri bir haz›r iflaretinin karfl›s›na yazaca-

¤›n›z komutu irdeleyen, yap›lmas›n› istedi¤iniz ifle ait program› belle¤e

yükleyen, gerekli parametreleri bu programa aktaran programlara kabuk

program› denir.

Birçok iflletim sisteminden (Windows gibi) farkl› olarak, UNIX’te, kullan›c›-

n›n tercihine ba¤l› olarak kullanabilece¤i birden fazla komut yorumlay›c›s›

(kabuk = shell) vard›r. Bu kabuklara örnek olarak. 

sh Bourne Shell

csh C-Shell

ksh Korn Shell

bash Bourne Again Shell

tcsh Gelifltirilmifl csh

gösterilebilir. LINUX dünyas›n›n en çok be¤enilen ve aksi belirtilmedikçe

kullan›c›lar›n her terminal ba¤lant›s›nda varsay›lan (default) kabuk olarak

bafllat›lan “bash” kabuk program›d›r.



• Kullan›c› kodunuzun “cayfer” oldu¤u,

• Bu terminal penceresinin “notebook” isimli bilgisayara ait oldu¤u,

• Çal›flma dizininizin “son bölümünün” “cayfer” oldu¤u; yani çal›flma di-
zininizin “/home/cayfer” benzeri bir yap›da oldu¤udur. (Bu “çal›flma di-
zini” meselesi anlafl›lmaz geldiyse hiç üzülmeyin, birkaç bölüm sonra bu
konuya ayr›nt›l› olarak de¤inece¤iz. fiimdilik oldu¤u gibi kabul edip de-
vam edebilirsiniz.)

Haz›r iflaretinde yer alan bu bilgiler ilk bak›flta size yarars›z ve anlams›z gel-
mifl olabilir. Ancak her bir terminal penceresinde farkl› bilgisayarlara farkl›
kullan›c› kodlar›yla ba¤l› bulunabilece¤inizi düflünürseniz bu bilgilerin ne
denli de¤erli oldu¤unu kabul edersiniz.

Standart LINUX sistemlerinde kullan›labilecek kabuk programlar› ve bu
programlar›n dosya isimleri flunlard›r:

Kulland›¤›n›z kabuk program› hangisi olursa olsun, temel UNIX kurallar›
de¤iflmeksizin geçerli olacakt›r. Yeni bafllayanlar›n, e¤er mümkünse, bash
kabuk program›n› kullanmalar›n› öneririz. Bu kitapta görece¤iniz örnekle-
rin büyük ço¤unlu¤u bash için verilecektir.

Hangisi olursa olsun, UNIX kabuk programlar›, oldukça geliflmifl yetenek-
lerle donat›lm›fllard›r, tabii bir o kadar da karmafl›k! Kabuk programlar›yla
uygulama programlar› bile yaz›labilir. Geliflmifl programlama dillerinde yer
alan “while”, “if”, “case”, “call” gibi programlama araçlar›n›n hepsi flu
veya bu flekilde kabuk programlar›nda da bulunmaktad›r. Örne¤in “bash
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/bin/bash Bourne Again Shell

/bin/csh C-Shell

/bin/sh Bourne Shell

/bin/ksh Korn Shell

/bin/tcsh T C-Shell

Kabuk Program›n›n Dosya Ad› Kabuk Program›n›n Ad›



Programlama”, tek bafl›na 400-500 sayfal›k bir kitab›n konusu olacak kadar
genifl bir konudur. 

“logout”: Sistemden Ç›k›fl 

LINUX iflletim sistemi ile yapmakta oldu¤unuz iflleri tamamlad›¤›n›zda “sis-
temden logout ederek” LINUX’la kiflisel ba¤lant›n›z› kesmenizi öneririz.
Asl›nda bu gereklilik yaln›zca bir güvenlik önlemidir. Amac›, bilgisayar›n›-
z›n bafl›na geçebilecek birisinin aç›k terminal ekranlar›ndan sizin kimli¤ini-
zi kullanarak bir fleyler yapmas›n› önlemektir.

Dikkatinizi çekmek istedi¤imiz önemli bir konu, logout ifllemiyle sistemin
kapat›lmas› ifllemlerinin birbirlerinden farkl› ifllemler olmas›d›r. Tüm kulla-
n›c›lar› logout etmifl olan bir LINUX bilgisayar›, arka planda yapmas› için
verilmifl görevlerini yerine getirmeye devam edecektir. Örne¤in web, e-pos-
ta al›p verme, veritaban› sunum servisi ve ftp servisleri gibi servisler, hiçbir
kullan›c› sisteme ba¤l› olmasa bile kesintisiz devam edecektir.

Sistemin bafl›nda grafik ekranla çal›fl›yorsan›z (örne¤in KDE alt›nda) sistem-
le ba¤lant›n›z› kesmek için masa üstü yöneticinizin menüsünden “Login as
different user” seçimini kullanmal›s›n›z.

Sisteminize bir telnet yaz›l›m›yla uzaktan ba¤land›ysan›z ifliniz bitti¤inde ter-
minalinizde veya terminallerinizde “exit” veya “logout” komutlar›ndan
birini kullanarak kiflisel ba¤lant›n›z› kesebilirsiniz.
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LINUX iflletim sisteminde bir bilgisayar› paylaflan kullan›c›lar söz

konusudur. Bu durumda kullan›c›lar›n kay›tl› bilgilerini birbirlerine karfl›

korumak gerekir. Bir sabah ifle geldi¤inizde tüm kay›tl› bilgilerinizin kay-

boldu¤unu düflünebiliyor musunuz?

Kullan›c›lar›n kay›tl› bilgilerinin yan› s›ra, iflletim sistemi, kendisini de hatal›

komutlara ve kötü niyetli kullan›c›lara karfl› korumak zorundad›r. Bu koru-

ma mekanizmas›n›n temelinde kullan›c› ad› ve flifresi yer almaktad›r. Her

LINUX kullan›c›s› flifresini iyi korumak zorundad›r. fiifrenizi belki iyi koruy-

or olabilirsiniz; ancak logout komutunu vermeden terminalinizin bafl›ndan

kalkarsan›z, arkan›zdan terminalin önüne gelip oturan birisi, sizin kiflili¤ini-

zle LINUX’a verece¤i komutlarla, bilerek ya da bilmeyerek kay›tl›

dosyalar›n›za zarar verebilir. 

Logout etmeniz, bilgisayar› da kapatabilece¤iniz anlam›na gelmez. Lütfen;

ama lütfen, LINUX iflletim sistemi ile çal›flan bir bilgisayar› ifliniz bitti¤inde

küüt diye kapatmay›n›z. Bir LINUX bilgisayar›n›n sa¤l›kl› bir flekilde

kapat›labilmesi için bir dizi törensel ifllem yap›lmas› gerekir. 



Is›nma Hareketleri

Ne Var Ne Yok?

Bir bilgisayar›n bafl›na ilk oturdu¤unuzda genellikle elinizin alt›nda hangi
dosyalar›n ve dizinlerin bulundu¤unu görmek istersiniz. LINUX’ta
disk(ler)de bulunan dosya ve dizinlerin listesini görmek için uygulayabilece-
¤iniz birkaç yöntem var. En basiti do¤al olarak KDE’nin dosya yöneticisini
kullanmakt›r.

KDE dosya yöneticisini çal›flt›rmak için masa üstündeki ikonunu ve-
ya KDE panelindeki ikonunu t›klayabilir veya KDE menüsünden “Ho-
me (Personal Files)” seçimini yapabilirsiniz.

“Ne var; ne yok?” sorusuna grafik kullan›c› arabirimi kullanarak yan›t ara-
may› anlatmak istemiyoruz. Bu kitab›n as›l amac› LINUX/UNIX ö¤retmek
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KDE dosya yöneticisi (Konqueror) asl›nda bir web taray›c›s›d›r. Dosya ve

dizinleri düzenlemek, kopyalamak, silmek, tafl›mak için kullan›laca¤› gibi

“Location:” kutusuna geçerli URL adresleri vererek internet web sayfala-

r›nda dolaflmakta da kullanabilece¤iniz bir yaz›l›md›r.



oldu¤u için ayn› soruya LINUX komutlar›yla yan›t araman›n yolunu göster-
menin daha yararl› olaca¤›n› düflünüyoruz.

Bir terminal penceresi aç›p ls komutunu verdi¤inizde yukardaki grafik ara-
yüzde görüntülenen listenin ifllevsel olarak ayn›s›n› terminal pencerenizde
göreceksiniz:

Bu flekilde verilmifl bir ls komutu, kiflisel dizininizdeki dosya ve dizinlerin
bir listesini üretecektir. Bu listedeki alt dizinler isimlerinin sonunda bir “/”
iflaretiyle, çal›flt›r›labilir program içeren dosyalar da isimlerinin sonunda bir
“*” iflaretiyle gösterilecektir. Basit dosyalar›n (veri, yaz› vs. içeren dosyalar)
isimlerinin sonunda bir tan›t›m iflareti olmayacakt›r. Daha kalabal›k bir liste
görmek için “ls /etc” komutunu deneyiniz.
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“home” Dizini

LINUX çok kullan›c›l› bir iflletim sistemi oldu¤u için her kullan›c›n›n kiflisel

dosyalar›n› saklayabilece¤i bir düzeni de sa¤lamak zorundad›r. Bu neden-

le, kullan›c› hesaplar›n›n aç›lmas› s›ras›nda her kullan›c›n›n kendi dosya ve

dizinlerini yerlefltirebilece¤i bir dizin aç›l›r. Her kullan›c› kendi “home” di-

zininde her türlü hakka sahip olur; ancak bir baflka kullan›c›ya ait kiflisel di-

zinde neredeyse hiçbir hakk› olmaz. Apartman hayat›ndaki “daire”ler gibi

bir fley...



Ben Kimim?

‹lk bak›flta çok anlaml› de¤ilmifl gibi görünen bu soru, UNIX dünyas›nda
zaman zaman sorulmas› gereken önemli bir sorudur. E¤er kulland›¤›n›z
UNIX bilgisayar› büyük bir bilgisayar a¤›n›n bir parças›ysa ve siz bu a¤ üze-
rinden birçok bilgisayara ulaflabiliyorsan›z ve bu de¤iflik bilgisayarlardaki
kullan›c› isimleriniz (user-id) farkl›ysa, uzun çal›flma seanslar› s›ras›nda her-
hangi bir pencere içinde geçerli olan kullan›c› kimli¤inizi flafl›rabilirsiniz.
Korkmay›n, UNIX kimlik bunal›m›na yol açan bir iflletim sistemi de¤ildir.
O baflka bir iflletim sisteminin özelli¤idir. Hemen, 

whoami ve  who am i

komutlar›n› vererek, LINUX’un sizi o anda hangi kimlikle tan›d›¤›n› ö¤re-
nebilirsiniz. Özellikle sistem yöneticileri, zaman zaman baflka kullan›c›lar›n
kimli¤ine bürünme gereksinimi duyarlar. Bu ifli su (switch user) komutuyla
yaparlar. Bir o, bir bu kullan›c› kimli¤ine büründüklerinde de bazen flafl›r-
malar olur. Böyle bir durumda hemen whoami komutunu vererek o pence-
redeki kimliklerini ö¤renebilirler.

fiifrenizi De¤ifltirmek ‹stedi¤inizde...

UNIX alt›nda çal›flan bir bilgisayara sizin ad›n›z› (yani kullan›c› kodunuzu
demek istiyoruz) kullanarak ulaflabilen herkes, size gelen elektronik postala-
r› okuyabilir, tüm dosyalar›n›za ve dizinlerinize eriflebilir, hatta silebilir ve
de¤ifltirebilir. Belki daha da kötüsü sizin ad›n›z› kullanarak ‹nternet’te suç
olarak nitelendirilen ifller yapabilir. 

LINUX eriflim flifrenizi s›k s›k de¤ifltirmelisiniz. “Ne kadar s›k?” diyorsan›z
“alt› ayda bir” deriz. Elbette flifrenizin ortaya ç›kt›¤›n› düflündü¤ünüz olursa
hemen de¤ifltirmelisiniz. Nitekim, baz› sistem yöneticileri, kullan›c›lar›n› be-
lirli s›kl›klarda flifrelerini de¤ifltirmeye otomatik olarak zorlayan önlemler
al›rlar. (Password aging: fiifre eskitme.)

Bilgisayar dünyas›nda geçirdi¤imiz süre içinde flifresini küçük sar› ka¤›tlara
yaz›p ekran›n üzerine yap›flt›ran›ndan, salonun öbür taraf›ndan “yahu senin
flifren neydi?” diye ba¤›rarak sorulan soruya ayn› flekilde ba¤›rarak yan›t ve-
ren kullan›c›lar bile gördük. 
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fiifre seçmek ve korumak ciddi bir ifltir. Seçti¤iniz flifre, sizin taraf›n›zdan
kolayca hat›rlanacak, ancak baflkalar› taraf›ndan kolayca tahmin edilemeye-
cek bir karakter dizisi olmal›d›r. Eflinizin veya çocu¤unuzun ad›, soyad›n›z,
araban›z›n plakas›, do¤um tarihiniz, flifre olarak kullan›lmas› sak›ncal› olan
dizilerdir. fiifre olarak çok karmafl›k diziler seçip, sonra da bu flifreyi unut-
mamak için bir kenara yazmak da çok tehlikelidir.

fiifrenizi seçerken, mümkün oldu¤unca harf ve say›lar› kar›flt›r›n›z. Daha iyi-
si, hem büyük, hem küçük harfleri birarada kullan›n›z.

fiifreniz ne çok uzun, ne de çok k›sa olsun. 6-8 karakterlik diziler hem kolay
hat›rlan›r, hem de klavyeden yaz›l›rken pek hata yap›lmaz.

ayfer Çok kötü bir flifre, hemen tahmin edilir.
AyfeR-1995 Eh.. Fena de¤il ama flifre k›rma programlar› 

hemen çözecektir.

123456 Çok ciddiyetsiz, üstelik klavyeden yazarken kolayca 
izlenir.

Hehmi. “Hayatta en hakiki mürflit ilimdir” sözünün bafl harfleri. 
Hem kolay hat›rlan›r, hem de tahmin etmesi çok güçtür. 
‹yi bir flifre!

x1e34TQ?w/&1+ Harika bir flifre, ama siz hat›rlayabilecek misiniz 
bakal›m?

Bilgisayara eriflim flifrenizi (password) de¤ifltirmek istedi¤inizde, 

passwd

komutunu kullanmal›s›n›z. fiifreyi de¤ifltirebilmek için o anda geçerli olan
flifreyi bilmeniz gerekecektir.
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Yeni flifreyi iki kez vermenizin istenmesi oldukça mant›kl› de¤il mi? Klavye-
den yazarken ekranda göremeyece¤iniz bir flifreyi hatal› yazarsan›z, bir daha
bu sisteme login etmeniz olanaks›z hale gelecektir.

fiifrenizi unutursan›z root kullan›c›dan (sistem yöneticisi) yard›m alabilirsi-
niz. LINUX iflletim sisteminde kullan›c› flifreleri tek yönlü bir kriptolama
tekni¤iyle “flifrelenip” saklan›rlar. “Tek yönlü” dememizin nedeni, bu krip-
tolama tekni¤inin geri dönüflü, yani flifrelenmifl bir diziye bak›p bunun ne-
yin flifrelenmifl hali oldu¤unu bulman›n deneme-yan›lma d›fl›nda bir yolu ol-
mamas›d›r. Ancak root kullan›c› sistemde her fleyi yapmaya, her dosyay› ve
dizini okumaya, silmeye, de¤ifltirmeye yetkili oldu¤u için istedi¤i kullan›c›-
n›n flifresini istedi¤i zaman de¤ifltirebilir. Üstelik eski flifresini de bilmesine
gerek yoktur. Bu nedenle flifrenizi kaybetti¤inizde root kullan›c› size yeni bir
flifre verebilir.

Sisteminizin root flifrenizi unutursan›z ifliniz biraz zorlaflacakt›r. Unutulmufl
root flifrelerinin yenilenmesi konusunu kitab›n “Sistem Yönetimi” bölü-
münde bulabilirsiniz.

‹mdaaaat!..

LINUX iflletim sisteminde kullan›labilecek binlerce komut vard›r. Seyrek
kullan›lan komutlar›n genel yap›lar›n› ve parametrelerinin hepsini hat›rla-
mak pek kolay olmad›¤› için, LINUX tüm komutlar›n›n kullan›m k›lavuzla-
r›n› standart ve çevrim içi (online) olarak size sunmaktad›r. Bir komutun na-
s›l kullan›laca¤›n› ö¤renmek ya da hat›rlamak istedi¤inizde, 

man komut-adı

komutunu vermeniz, “komut-ad›” adl› komutun kullan›m k›lavuzu sayfala-
r›n›n ekran›n›zda görüntülenmesini sa¤layacakt›r. Örne¤in, ls komutunun
nas›l kullan›laca¤›n›, ne gibi seçenekleriniz oldu¤unu merak ederseniz, 

man ls

komutunu kullanabilirsiniz.
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Güç... Daha Fazla Güç...

Yapmay› düflündü¤ünüz ifl için yetkileriniz mi yetmiyor? root olun!

Elbette root kullan›c› kimli¤ine bürünmek için root flifresini bilmeniz gere-
kiyor; ama sistemi siz kurdu¤unuza göre biliyorsunuzdur. 

root kimli¤ine büründü¤ünüzde yetkileriniz s›n›rs›zd›r. Ancak bu s›n›rs›z
yetki, yan›nda büyük de sorumluluk getirir. 

Bir kere ne yapt›¤›n›z› iyi bilmelisiniz, zira LINUX, kendisine root taraf›n-
dan verilen komutlar› sorgusuz sualsiz yerine getirir. Tüm dizinleri silme ko-
mutunu verirseniz siler! Diski formatlama komutunu verirseniz formatlar!

Öte yandan root kullan›c› için sistemde flifreyle korunan hiçbir fley yoktur,
root, istedi¤i kullan›c›n›n istedi¤i dosyas›n› aç›p de¤ifltirebilir, root istedi¤i
kullan›c›n›n flifresini de¤ifltirebilir; üstelik eski flifresini bilmesine de gerek
yoktur.

Bu kadar yetki aç›kças› ürkütücüdür. Geri dönüflü olmayan hatalar yapma
olas›l›¤›n› çok artt›rd›¤› için gerekmedikçe root kimli¤ine bürünmeyin. Ge-
rekti¤inde root olun ve ifliniz bitince hemen normal kullan›c› kimli¤inize dö-
nün. 
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LINUX’ta root kimli¤ine geçmek için terminal penceresinden

su -

komutunu verip arkas›ndan soruldu¤unda root flifresini girmelisiniz. ‹fliniz
bitti¤inde de exit komutuyla root kimli¤inizi terkedin. (Aran›zda politika-
c›lar varsa bundan hofllanmayacakt›r. root kimli¤ine sahipken exit komu-
tu vermek bakanl›k koltu¤unu b›rakmak gibi bir fley olsa gerek).

Afla¤›daki ekranda “cayfer” isimli kullan›c› root kimli¤ine bürünmek için
“su -” komutunu verip “mayfer” isimli kullan›c›n›n flifresini de¤ifltiriyor ve
ard›ndan /var/www/html/mayfer dizininin ve alt›ndaki tüm dosya ve alt di-
zinlerin sahibini “mayfer” yap›yor.

su komutu yaln›zca root kimli¤ine bürünmek için kullan›lmaz. Kullan›c›
kimli¤inizi “hasan” yapmak istedi¤inizde “su - hasan” komutunu kulla-
nabilirsiniz. Normal kullan›c›lar su ile kimlik de¤ifltirmek istedi¤inde yeni
kimli¤in flifresi sorulacakt›r. E¤er root bir baflka kullan›c› olmak isterse flif-
re sorulmaz. 
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LINUX Dosya-Dizin Yap›s› 

Tüm bilgisayar iflletim sistemlerinin oldu¤u gibi, LINUX’un da en temel
amaçlar›ndan biri, kullan›c›lar›n verilerini ve programlar›n› bilgisayar orta-
m›nda düzenli bir flekilde saklamalar›na yard›mc› olmakt›r. LINUX iflletim
sisteminde tüm veriler, programlar ve her biri asl›nda bir program olan ko-
mutlar dosyalarda (file); dosyalarsa dizinlerde (directory) gruplanm›fl olarak
saklan›r.

LINUX dosya yap›s›n› anlat›rken okuyucunun MS-DOS/Windows iflletim
sistemlerine aflina oldu¤unu varsayaca¤›z ve bu nedenle s›k s›k Windows’la
karfl›laflt›rmalar yapaca¤›z. 

Dosya-Dizin ‹simleri

Tüm UNIX’lerde oldu¤u gibi LINUX’ta da dosya-dizin isimlerinde kullan›-
lacak harflerin büyük ve küçük olmas› farkl›d›r ve önemlidir. Örne¤in;

veriler.2002.dat ve 
Veriler.2002.dat

apayr› iki dosya olarak nitelendirilir. Olas› kar›fl›kl›klar› önlemek için öneri-
miz mümkün oldu¤unca küçük harflerden oluflan dosya ve dizin isimleri
kullanman›zd›r.

138

Kim Korkar LINUX’tan?

su komutunu “-” parametresiyle kullanman›n özel bir anlam› vard›r:

“su mayfer” komutunu verirseniz kimli¤iniz “mayfer” olur. Ayn› komutu

“su - mayfer” olarak verirseniz gene kimli¤iniz “mayfer” olur ama bu se-

fer mayfer’in kabu¤una bürünürsünüz; yani mayfer’in kiflisel dizinindeki

kabuk bafllang›ç programlar› çal›flt›r›l›r. Bir baflka deyiflle tam 

“mayfer” olursunuz.

Sisteminizde “root” kimli¤ine bürünme gereksinimi duydu¤unuzda verme-

niz gereken “su” komutunu “su -” fleklinde vermeye al›flman›z› öneririz.

(Hat›rl›yorsan›z su komutuna kimlik belirtmezseniz “root” kimli¤i kabul edi-

liyordu.)



LINUX’ta dosya ve dizin isimlerinde uzant› (extension) kavram› yoktur. Ya-
ni bir dosyan›n ad›n›n uzant›s›na bak›p o dosyan›n bir program dosyas› olup
olmad›¤›na karar veremezsiniz. Bir baflka deyiflle LINUX’ta çal›flt›r›labilir
program dosyalar›n›n EXE, COM, BAT gibi uzant›lar› olmayacakt›r. “he-
sapla.dat” isimli bir dosya pekala bir program dosyas› olabilir ve çal›flt›r›-
labilir.

LINUX’ta dosya uzant›s›n›n anlam› olmad›¤›, dosya uzant›s› kullan›lamaya-
ca¤› anlam›na gelmez. Örne¤in Acrobat doküman dosyalar›n›n uzant›lar›
genellikle “.pdf” olacakt›r; C dili ile yaz›lm›fl programlar›n kaynak kodlar›-
n›n yer ald›¤› dosyalar›n uzant›lar› “.c” olacakt›r. Bu uzant›lar ayn› Win-
dows dünyas›ndaki gibi gelenekselleflmifl uzant›lard›r. LINUX’taki en
önemli fark program dosyalar›n›n “.EXE”, “.COM” gibi uzant›lar› olmas› ge-
re¤inin olmamas›d›r. Bunun d›fl›nda kullan›c›lara hayat› kolaylaflt›ran dosya
uzant›lar› her zaman yararl› olmaktad›r.

LINUX dosya-dizin isimlerinde nokta ( . ) karakterinin özel bir anlam› yok-
tur. Dosya ad› içinde istedi¤iniz kadar nokta kullanabilirsiniz. Ancak, nokta
ile bafllayan dosya isimleri bir anlamda özeldir; ad› nokta ile bafllayan dosya-
lar yar› gizli dosyalard›r. Özellikle belirtmedikçe, dosya isimleri listelerinde
bu tür dosyalar› göremezsiniz.

ls komutunu “-a” parametresiyle kullanmad›¤›n›z sürece, ad› noktayla bafl-
layan dosyalar listede görünmez. Varl›¤› kullan›c›lar› pek ilgilendirmeyen,
genellikle çeflitli uygulamalara iliflkin kiflisel tercihlerin sakland›¤› dosyalara,
ls listelerinde kalabal›k yapmas›nlar diye noktayla bafllayan isimler verilir.

LINUX, Windows’dan da tan›d›¤›n›z hiyerarflik dosya-dizin yap›s›n› kullan-
maktad›r. En üst düzeyde bir root dizini ve bunun alt›nda gerekti¤i gibi yer-
lefltirilmifl olan dosya ve alt dizinler ile gene bu alt dizinler alt›nda yerleflti-
rilmifl dosyalar ve gene alt dizinler...
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fiematik olarak göstermek gerekirse:

Dikkat ederseniz, Windows dosya yap›s›ndan farkl› olarak root dizininin
ad› “\” (back-slash) de¤il, normal “/” (slash) karakteridir. Ayn› flekilde, bir
dosyan›n dizinler aras›ndaki yerini tan›mlarken, Windows’taki “\” karakte-
ri yerine “/” karakteri kullan›l›r. Bunu örneklerle göstermek gerekirse, yu-
kar›daki dosya-dizin yap›s›nda yer alan baz› dizin ve dosyalar›n tam isimle-
ri flöyle yaz›l›r:

/home/cayfer/proje
/home/cayfer/prog.c
/bin/cat

Her Horoz Kendi Çöplü¤ünde...

LINUX iflletim sisteminde, her kullan›c›n›n kendisine ait bir “kullan›c› dizini” ya
da “kiflisel dizini” (UNIX terminolojisinde: home directory) vard›r. Bu dizin,
kullan›c›n›n sisteme tan›t›m› s›ras›nda, sistem yöneticisi taraf›ndan yarat›l›r. Her
kullan›c›n›n kendi “kullan›c› dizini”nde ve bu dizin alt›nda yer alan dosya ve alt
dizinler üzerinde s›n›rs›z yetkileri vard›r. Bu dizin alt›nda istedi¤i gibi dosya ve
alt dizinler yarat›r, bunlar› siler, isimlerini ve içeriklerini de¤ifltirir vs. vs. 
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/

proje

prog.c

prog

cat

ls

rm

cayfer omer

bin disk2etchome

Dizinler

Dosyalar

...



Her kullan›c›n›n kendi dizinindeki bu yetkileri, baflka kullan›c›lar›n dizinle-
ri üzerinde yoktur. Bir baflka deyiflle, “ayfer” isimli kullan›c›, “omer” isim-
li kullan›c›n›n dizinindeki dosyalar› silemez, de¤ifltiremez, “omer” izin ver-
medikçe okuyamaz; hatta varl›¤›ndan bile haberdar olamaz.

Sisteme ba¤lanan her kullan›c›, çal›flma dizini, kendisine ait kullan›c› dizini
olacak flekilde çal›flmaya bafllar. Sistem yöneticileri, kullan›c› dizinlerini, ge-
nellikle “/home” dizini alt›na açt›klar› dizinler olarak düzenlediklerinden (ti-
pik bir UNIX gelene¤i), cayfer isimli kullan›c›n›n login etti¤inde kendini
“/home/cayfer” gibi bir dizinde bulmas› do¤ald›r.

login : cayfer
Password :
[cayfer@notebook cayfer]$

Bu örnekteki notebook, kulland›¤›n›z LINUX bilgisayar›n›n ad›d›r. E¤er
bilgisayar›n›z bir bilgisayar a¤›na ba¤l›ysa, bu ad›n sistemin haz›r iflaretinde
(prompt) görünüyor olmas› terminal pencerenizin hangi bilgisayara ba¤l› ol-
du¤unu gösterdi¤i için çok iflinize yarayacakt›r.

Özel bir kullan›c› olan “root” kullan›c›s›n›n kiflisel dizini “/home” dizini al-
t›nda de¤il, “/” dizini alt›nda yer al›r (“/root”).

Her ne kadar sisteme ba¤land›¤›n›zda LINUX sizi kendi kullan›c› dizinini-
ze yerlefltirirse de, bu yerleflim mutlak de¤ildir. ‹sterseniz  cd komutu ile ça-
l›flma dizininizi (default directory veya current directory) de¤ifltirebilirsiniz.

Neredeyim?

Çal›flma dizininizin haz›r iflaretinde gösterilmesini sa¤layan kulland›¤›n›z ka-
buk program›d›r. (Buradaki örnekler bash kabu¤u için verilmifltir.) Çal›flma
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dizininizin tamam›n› haz›r iflareti içinde göremeyebilirsiniz. Komut sat›r›n›n
ço¤unu harcamamak için bash kabu¤u haz›r iflareti içinde çal›flma dizininin
sadece son bölümünü görüntüler. Nerede oldu¤unuzu hat›rlatmaya yard›m-
c› olsun diye...

E¤er çal›flma dizininizin tam yerini görmek istiyorsan›z, yukardaki örnek ek-
randa da görebilece¤iniz gibi 

pwd (print working directory)

komutunu kullanabilirsiniz. 

Yuvaya Dönüfl

Çal›flma dizininiz neresi olursa olsun cd komutunu parametresiz olarak ve-
rirseniz, kiflisel dizininize dönersiniz. 

Ne Var Ne Yok? (Ama Bu Kez Daha Bir Merakla...)

Çok do¤al olarak, bulundu¤unuz dizinde yer alan dosya ve alt dizinlerin bir
listesini görmek isteyeceksiniz.

Kullanaca¤›n›z komut en basit haliyle:

ls

komutudur. 
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Bu listede dizinler, isimlerinin sonuna yerlefltirilen “/” karakterleriyle; prog-
ram veya komut dosyalar›ysa “*” ile belirtilmifl olarak karfl›n›za ç›kacakt›r.
Herhangi bir eki olmayan isimlerse, program dosyas› veya dizin olmayan s›-
radan dosyalara aittir.

Baz› isimlerin sonunda “@” iflareti göreceksiniz. Bu iflaretin anlam›n› aç›kla-
mak için henüz biraz erken; ama flimdilik flu kadar›n› söyleyebiliriz: “@” ifla-
retli dosya veya dizinler, asl›nda orada olmayan dosya ve dizinleri belirler.
Bu liste her zaman alfabetik s›rada ve dosya isimlerinin izin verdi¤i ölçüde
birden fazla sütun halinde dökülecektir. Bu listeye önce ilk sütunu, sonra di-
¤er sütunlar› görecek flekilde bakmaya al›flmal›s›n›z.
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Dosyalar ve dizinler hakk›nda daha detayl› bilgi istiyorsan›z “ls -l” komu-

tunu kullanmal›s›n›z. ls komutunun bu formunu mutlaka deneyiniz ve bu

form ile alaca¤›n›z listenin nas›l yorumland›¤›n› lütfen çok çok iyi anlay›n›z.

LINUX dosya sisteminin mant›¤›n› iyi kavrayabilmeniz aç›s›ndan buradan

bafllayarak anlat›lanlar oldukça önemlidir.



ls -l (long list)

Bu ayr›nt›l› liste, inanamayaca¤›n›z kadar çok bilgi içermektedir. Bu aflama-
da bütün detaylara girmeyece¤iz; sadece sat›rlardan birkaç›n› örnek olarak
ele al›p, bir fikir verecek flekilde k›saca aç›klayaca¤›z. 

Yukar›daki ekran görüntüsünde “d” ile bafllayan sat›rlar dizinlere; “-” ile
bafllayan sat›rlar ise dosyalara iliflkin bilgi sat›rlar›d›r.

Her sat›rdaki “rwxr-xr-x” benzeri kal›plarda gördü¤ünüz kodlar, kullan›-
c›lar›n dosya (ya da dizin) üzerindeki eriflim yetkilerini tan›mlamaktad›r.
“LINUX’ta Eriflim Yetkileri” bafll›kl› bölümde bu “rwxr-x---” gibi kodla-
r›n ne anlama geldi¤i daha ayr›nt›l› bir flekilde aç›klanacakt›r. fiimdilik k›sa-
ca aç›klayal›m:
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Dizinler için ls  -l sat›r›n›n görünümü ve yorumlanmas› biraz farkl›d›r:
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Dosyalara Ait  “ls  -l” Sat›rlar›

Bu sat›r›n bir dosyayla ilgili oldu¤unu (en bafltaki “-” ifla-
retinden anl›yoruz); bu dosyan›n sahibinin bu dosyada
okuma (r: read), yazma (w: write) yetkilerinin oldu¤unu;
di¤er kullan›c›lar›n sadece okuma yetkilerinin bulundu-
¤unu belirtiyor.

Bu sat›r›n basit bir dosya hakk›nda bilgi içerdi¤ini belir-
tiyor.

Bu dosyan›n sahibinin “cayfer” isimli kullan›c› oldu¤unu
belrtiyor.

Bu dosyan›n sahibinin “cayfer” grubunda oldu¤unu be-
lirtiyor.

Dosyan›n uzunlu¤unun 736 byte oldu¤unu belirtiyor.

Dosyan›n en son 8 Temmuz 2002’de de¤iflikli¤e u¤rad›¤›n›
belirtiyor. E¤er dosya en son içinde bulundu¤unuz y›lda
(2003) de¤ifltirilmifl olsayd›, bilgi sat›r›nda y›l yerine saat gö-
rünecekti. (addrbook.tar.gz dosyas›nda oldu¤u gibi.)

Dosyan›n ad›n›n bashrc.txt oldu¤unu gösteriyor.

-rw-r--r--

1

cayfer

cayfer

736

Jul 8 2002

bashrc.txt

-rw-r--r-- 1 cayfer cayfer 736 Jul 8 2002 bashrc.txt

Dizinlere Ait  “ls  -l” Sat›r›

Bu sat›r›n bir dizinle ilgili oldu¤unu (en baflta “d” har-
fi var); bu dizinin sahibinin bu dizinde okuma (r: re-
ad), yazma (w: write) ve çal›flt›rma (x: execute) yetkile-
rinin oldu¤unu; di¤er kullan›c›lar›n sadece okuma ve
çal›flt›rma (dizin için “çal›flt›rma yetkisi”nin özel bir an-
lam› vard›r) yetkilerinin bulundu¤unu belirtiyor.

drwxr-xr-x

drwxr-xr-x 2 cayfer cayfer 4096 Feb 9 10:11 ctp208



ls komutunun di¤er yeteneklerini; daha do¤rusu seçeneklerini ö¤renmek is-
tiyorsan›z 

man ls

komutunu kullanabilirsiniz. Bu komutu verdi¤inizde, afla¤›da bir k›sm› gös-
terilen uzun aç›klamalar ekran›n›za listelenecektir. Bu aç›klamalar, kulland›-
¤›n›z LINUX iflletim sistemine ait kullan›m k›lavuzunun  ls komutu ile ilgi-
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Bu sat›r›n bir dizin hakk›nda bilgi içerdi¤ini ve bu dizinin
alt›nda baflka bir dizin olmad›¤›n› belirtiyor. (“link say›s›”
ad› verilen bu parametre dizinler için kendi alt›ndaki alt
dizinlerin 2 fazlas›n› gösterir; daha do¤rusu bu say›n›n
içinde dizinin kendisi ve bir üstteki dizin de vard›r.) E¤er
bu “ctp208” dizinin alt›nda üç tane alt dizin olsayd›, bu
say› 5 olurdu.

Bu dizinin sahibinin “cayfer” isimli kullan›c› oldu¤unu
belirtiyor.

Bu dizinin sahibinin “cayfer” grubundan bir kullan›c› ol-
du¤unu belirtiyor.

Bu say›n›n dizinler için pek ifle yarayan bir anlam› yok-
tur. Dosya sisteminden sistemine farkl›l›klar gösterir.
Dikkate almayabilirsiniz. Merakl›s› için flunu söyleyebili-
riz: Dizindeki dosyalar›n listesini, bu dosyalar›n diskin
hangi bloklar›nda yer ald›¤›n› gösteren bilgileri saklamak
için kullan›lan disk alan› miktar›n› byte olarak gösterir. 

Dizinin en son 9 fiubat (içinde bulundu¤unuz y›l›n 9 fiu-
bat’›), saat 10:11’de de¤iflikli¤e u¤rad›¤›n›, örne¤in bu
saatte bir dosya/alt-dizin eklendi¤ini, ya da dosya/alt-di-
zin silindi¤ini belirtiyor. Bir dizinin alt›ndaki bir dosya-
da yap›lan de¤ifliklikler dizinin son de¤ifliklik saat ve ta-
rihini de¤ifltirmez. Bu de¤ifliklik için dosya/alt dizin silin-
mesi ya da eklenmesi gerekir. 

Dizinin ad›n›n ctp208 oldu¤unu göstermektedir.

2

cayfer

cayfer

4096

Feb 9
10:11

ctp208



li bölümleridir. man komutunu verdi¤inizde, listelenecek sat›rlar bir ekran
sayfas›ndan fazlaysa, birinci sayfan›n listelenmesi tamamland›¤›nda, ekran›n
sol alt taraf›nda,

--- more ---

iflareti göreceksiniz. Bu mesaj, listelenen aç›klamalar›n devam› oldu¤unu, bu
sayfay› okumay› tamamlay›nca klavyeden bir komut vererek listenin devam›-
n› görmenizin mümkün oldu¤unu belirtmektedir.

--- more --- göründü¤ünde

Boflluk tufluna (Space Bar) basarsan›z, bir sonraki sayfa,
Return tufluna basarsan›z, bir sonraki sat›r,
b (küçük b) tufluna basarsan›z, bir önceki sayfa listelenir. 

fiimdi, ls komutunun ayr›nt›lar›n› ö¤renmek için “man ls” komutunu bir
deneyiniz.

ls komutunun man sayfalar›na bakarak birkaç yararl› seçenek bulunabilir. 

Örne¤in:

ls -al Tüm dosya/dizinleri ve varsa gizli dosyalar› da (isimleri noktayla 
bafllayan dosyalar ve dizinler) listeler.

147

LINUX’la ‹lk Tan›flma: KDE Masaüstü Yöneticisi



ls -hl Dosyalar›n uzunluklar›n› daha okunakl› bir biçimde 
(Kbyte ve MByte olarak) listeler. (h: human readable)

ls -Rl Dosyalar› listelerken varsa alt dizinlerin içeriklerini de listeler.
ls -tl Dosyalar›n ayr›nt›l› listesini üretirken dosya ve dizinleri son 

güncellenme tarihlerine göre s›ralar. Son çal›flt›rd›¤›n›z komutun 
hangi dosyalar› de¤ifltirdi¤ini bulmak için çok yararl› bir özellik...

Dosyalar ve Dizinler

Kullan›c›lar›n bir bilgisayarla yapt›klar› çal›flmalar›n meyveleri üretilen dos-
yalard›r. Çizim programlar› kullanarak haz›rlad›¤›n›z çizimleri bir sonraki
çal›flma ad›m› için dosyalarda (disk, disket veya teypte) saklamal›s›n›z. Yaz-
d›¤›n›z programlar› da ayn› flekilde... Ya da sistemin davran›fl›n› düzenlemek
üzere de¤ifltirdi¤iniz konfigürasyon dosyalar›n›...

Kendinize ait kiflisel dosyalar›n›z› veya sistem denetim dosyalar›n› düzenle-
mek, kopyalar›n› ç›karmak, yedeklerini almak, günlük ifllerinizin önemli bir
parças› olacakt›r; bu nedenle LINUX’un dosya kavram›n› uzun uzun anlat-
mak istiyoruz.

LINUX’ta dosyalar, ayn› Windows’da oldu¤u gibi, ilgili olduklar› uygula-
maya göre düzenlenmifl ve isimlendirilmifl dizinlerde (directory) saklan›r. LI-
NUX’un çok kullan›c›l› bir iflletim sistemi olmas›ndan dolay›, diskin veya
disklerin kullan›c›lar aras›nda paylafl›lmas›, dosyalar›n konular› yan› s›ra,
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man

UNIX dünyas›n›n önemli geleneklerinden biri de çevrim içi komut dökü-

mantasyonudur.

“man sayfalar›” diye an›lan (‹ng.: Manual k›saltmas›) dosyalarda tüm UNIX

komutlar›n›n nas›l kullan›lacaklar›n›, olas› parametrelerini, seçeneklerini

ve örneklerini bulabilirsiniz. 

Örne¤in “fsck” komutunun nas›l kullan›laca¤›n› hat›rlayamad›¤›n›zda

“man fsck” komutunu verip, fsck komutu hakk›nda çok ayr›nt›l› ve ger-

çekten ifle yarayan aç›klamalar alabilirsiniz. Hatta man komutunun ayr›n-

t›lar› için “man man” komutunu bile kullanabilirsiniz.



kullan›c›lar›n kimliklerine göre de gruplanmas›n› gerektirir. Hat›rlarsan›z,
her kullan›c›n›n bir “kiflisel dizini” ya da “kullan›c› dizini” oldu¤undan da-
ha önce söz etmifltik. (home directory)

Dosya ve dizinlerin kullan›c›lar aras›nda paylafl›lmas›ndan dolay›, bir kulla-
n›c›ya ait dosyalar›n ve dizinlerin bir “eriflim yetkisi” mekanizmas› ile di¤er
kullan›c›lara karfl› korunmas› gerekmektedir. LINUX’ta bu koruma meka-
nizmas›, kullan›c›lar›n sisteme tan›t›lmas› s›ras›nda verilen “kullan›c› ismi”,
“kullan›c› numaras›” ve kullan›c›n›n ait oldu¤u “çal›flma grubunun numara-
s›”na dayand›r›l›r. Normal flartlar alt›nda, kullan›c›lar›n kendilerine ait “kul-
lan›c› numaras›”n› ve “çal›flma grubu numaras›”n› bilmelerine gerek yoktur.
Kullan›c› ismi ve kullan›c› numaras› aras›ndaki ba¤lant›, iflletim sistemi tara-
f›ndan otomatik olarak sa¤lan›r.

Dosya Yaratmak

Dosya yaratman›n birçok yöntemi vard›r: 

• Grafik kullan›c› arabirimini kullanarak bafllataca¤›n›z herhangi bir uygu-
lama program›yla,

• Terminal veya konsoldan bafllataca¤›n›z herhangi bir uygulama program›
ya da LINUX komutuyla,

• Yazd›¤›n›z bir C program›n› derleyerek,
• Eski bir dosyan›n kopyas›n› ç›kararak,
• CD’den veya teypten diske dosya kopyalayarak,
• Program ç›kt›lar›n› yönlendirerek (I/O Redirection) (Sab›rl› olun! Ne an-

lama geldi¤ini anlataca¤›z) dosya yaratabilirsiniz.

Biz en basitinden bafllayal›m...

cat Komutu

UNIX’te çok s›k kullan›lan, çok ifllevli bir komuttur. Bu ifllevlerden biri düz
yaz› içeren dosyalar›n içeri¤ini görüntülemektir.
En basit kullan›m formu:

cat dosya_adı (catenate)

fleklindedir. Bu formda kullan›ld›¤› zaman, dosya_adı adl› dosyay› ekrana,
daha do¤rusu, LINUX diliyle “standart ç›kt› birimi”ne (Standard Output)
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gönderir. Standart ç›kt› birimi genellikle ekran oldu¤u için, cat komutu bir
dosyay› ekrana listelemek için kullan›l›r.

Denemek için,

cat /etc/issue

komutunu verebilirsiniz. Eee... Hani dosya yarat›yorduk?

cat komutu dosya yaratmak için kullan›ld›¤›nda verilmesi gereken komutun
formu ise biraz daha farkl›d›r...

cat > yenidosya

Bu formda kullan›ld›¤›nda, cat komutu, standart girdi birimi’nden (klavye-
den, Standard Input) ald›¤› bilgileri, yenidosya isimli bir dosyaya yönlendi-
recektir. (Bir baflka deyiflle kopyalayacakt›r.)

fiimdi isterseniz dosya1 isimli ilk küçük dosyan›z› yaratmak üzere

cat > dosya1

komutunu veriniz, daha sonra imleç (cursor) yeni sat›r›n bafl›na geldi¤inde,
dosyan›n içinde yer almas›n› istedi¤iniz sat›rlar› giriniz. Örne¤in,

Girdi¤iniz sat›rlar tamamlan›nca, imleç sat›r bafl›ndayken Ctrl ve D tufllar›-
na birlikte basarak (EOF: “End of File” karakteri) standart girifl biriminiz-
de “dosyan›n sonuna” geldi¤inizi belirtin.

Dosya ad› verirken dizin ad› belirtmedi¤iniz için, dosya1 adl› dosya çal›flma
dizininizde yarat›lacakt›r. Herhangi bir hata mesaj› almad›ysan›z, dosya
problemsiz yarat›ld› demektir. E¤er dosya1’in yarat›l›p yarat›lmad›¤›n›
kontrol etmek isterseniz iki yöntem önerebiliriz:
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Birinci yöntem, cat komutuyla dosya1 dosyas›ndaki sat›rlar› ekrana görün-
tülemek olabilir. ‹kinci yöntemse, “ls -l” komutuyla dosyan›n ad›n›, uzun-
lu¤unu, ne zaman yarat›ld›¤›n› ve sahibinin kim oldu¤unu görebilirsiniz. 

‹ki yöntemi de deneyiniz.

Küçük bir varyasyonla cat komutunu ilginç bir ifl yapmak için de kullana-
bilirsiniz:

cat komutunu bir de flu flekilde deneyiniz:

Olmad› de¤il mi?. (Permission denied: Bu ifli yapmaya yetkiniz yok!)

Nedeni aç›k... dosya1 isimli dosyay› root (/) dizininin hemen alt›nda yarat-
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E¤er cat komutunu parametresiz olarak verirseniz, komut pek de anlaml›

olmayan bir ifl yapmaya, standart girifl biriminden okuyup standart ç›k›fl bi-

rimine kopyalamaya bafllayacakt›r. Yani, klavyeden (standart girifl birimi)

bast›¤›n›z her tufl, standart ç›k›fl birimine (ekran) kopyalanacakt›r.

Yanl›fll›kla düflebilece¤iniz bu durumdan kurtulmak için, imleç sat›r bafl›n-

dayken Ctrl-D tufluna bas›n›z. Bu hareketiniz kopyalama iflini sona erdire-

cektir. Bu ifllem, diskteki dosyalar›n›z› hiçbir flekilde etkilemez.



maya çal›flt›n›z ve sizin bu dizine kay›t yapmaya yetkiniz olmamas› da çok
do¤al.

Bu komutu root kullan›c› olarak vermifl olsayd›n›z böyle bir mesajla karfl›lafl-
mayacakt›n›z ve dosyan›z yarat›lacakt›.

cp Komutu (copy)

Bu komutun ne ifle yarad›¤›n› söylemeye gerek oldu¤unu sanm›yoruz; ama
nas›l kullan›ld›¤› önemli...

En basit formuyla,

cp dosya1  dosya2 (copy)

dosya1 isimli dosyay› dosya2 isimli dosyaya kopyalayacakt›r.

E¤er dikkatinize güvenmiyorsan›z, cp komutunu,

cp -i  dosya1  dosya2

formunda kullan›n. -i parametresi (interactive), eski bir dosyan›n üzerine
kay›t yap›lmas› durumunda kullan›c›n›n Overwrite? mesaj› ile uyar›lmas›n›
ve ancak y yan›t› verilirse devam edilmesini sa¤lar.

Bir baflka form:

cp  dosya_adı  dizin_adı
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E¤er dosya2 isimli dosya yoksa, yarat›lacakt›r. (Tabii bu dosyan›n yer ala-

ca¤› dizinde dosya yaratmaya yetkiniz varsa...) E¤er bu isimde bir dosya

eskiden varsa, üzerine kopyalama yap›lacak ve eski içeri¤i kaybolacakt›r.

Böyle bir durumda, eski bir dosyan›n üzerine kay›t yapmak üzere oldu¤u-

nuz konusunda uyar›lmayabilirsiniz! Dikkatli olman›z gerekir.

-i parametresini kullanmay› unutmaktan korkuyorsan›z, kitab›n alias ko-

mutu ile ilgili bölümünü okuyunuz. Bu bölümde çeflitli UNIX komutlar›n› ka-

l›c› olarak de¤ifltirmenin, hatta kendinize özgü UNIX komutlar› yaratman›n

yollar›n› bulacaks›n›z.



dosya_adı isimli dosyay›, dizin_adı isimli dizinin alt›na kopyalar. ‹sterse-
niz -i seçene¤ini gene kullanabilirsiniz.

Bu formla ilk form aras›nda görünüfl olarak hiçbir fark yoktur. ‹kinci para-
metreyle verilen isim bir dizine aitse, verdi¤iniz komut ikinci formda kabul
edilir ve birinci dosya bu dizinin alt›na kopyalan›r. ‹kinci parametreyle be-
lirtilen isimde bir dosya varsa, ya da bu isimde hiçbir fley (dosya veya dizin)
yoksa; komut ilk formda kabul edilerek ilk parametredeki dosyan›n kopya-
s› ç›kar›l›r.

Bir baflka form:

cp  dosya1 dosya2 dosya3 dizin_adi

dosya1, dosya2 ve dosya3 isimli dosyalar›, dizin_adi isimli dizinin alt›na
kopyalar. ‹sterseniz -i parametresini kullanabilirsiniz.

Dizin Kopyalamak

LINUX’ta dizin kopyalamak için gene cp komutu kullan›l›r; ancak özel bir
parametreyle birlikte...

Dizin kopyalamak için kullan›lan form:

cp -r dizin1 dizin2

fleklindedir. Bu formda verilen kopyalama komutu; varsa, dizinlerin alt di-
zinlerinin de kopyalanmas›n› sa¤lar. (r: recursive; özyinelemeli)

cp komutu üzerine birkaç ileri düzey örnek vererek bu konuyu geçmek isti-
yoruz:
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UNIX cp komutunda, kopyalaman›n nereden nereye yap›laca¤›n› mutlaka

aç›kça belirtmelisiniz. Yani,

cp /dizin1/dosya1

fleklinde bir komut kullanamazs›n›z. Bu flekilde yazaca¤›n›z bir komut, /di-
zin1’in alt›ndaki dosya1 isimli dosyay›, çal›flma dizinine kopyala anlam›na

gelmez; hatal› daha do¤rusu eksik bir komuttur.



rcp /etc/issue gunes:/home/cayfer (rcp: remote copy)

Çarp›c› bir örnek: /etc dizinindeki issue isimli dosyay› “gunes” isimli bir
baflka bilgisayardaki /home dizininin alt›ndaki cayfer dizinine kopyalar.

Bu komutu verebilmeniz için komutun verildi¤i bilgisayarla “gunes” isimli
bilgisayarlar›n bir bilgisayar a¤› ile birbirlerine ba¤l› olmalar› ve sizin ikisine
de eriflim hakk›n›z olmas› gerekmektedir. Bu ve buna benzer komutlara da-
ha sonra ayr›nt›l› olarak de¤inece¤iz.

Dizin Yaratmak

UNIX’te dizin yaratmak için  mkdir komutu kullan›l›r.
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Dosya ve Dizin Kopyalama Örnekleri

/etc isimli dizinin alt›ndaki issue
isimli dosyay›, /tmp isimli dizinin al-
t›na, ad›n› issue2 olarak de¤ifltire-
rek kopyalar.

/etc isimli dizinin alt›ndaki issue
isimli dosyay›, /tmp isimli dizinin al-
t›na, ad›n› de¤ifltirmeden kopyalar.

/etc isimli dizinin alt›ndaki issue
isimli dosyay› çal›flma dizinine (bir
baflka deyiflle, “buraya”) kopyalar.

/home isimli dizinin alt›ndaki cay-
fer dizininin alt›ndaki prg1 isimli
dosyay› çal›flma dizininin bir üstün-
deki dizine kopyalar.

/home isimli dizinin alt›ndaki cay-
fer dizininin alt›ndaki dizin1 isim-
li dizini çal›flma dizininin bir üstün-
deki dizine kopyalar.

cp /etc/issue /tmp/issue2

cp /etc/issue /tmp

cp /etc/issue .

cp /home/cayfer/prg1  ..

cp -r /home/cayfer/dizin1 ..



Formu basittir:

mkdir dizin
mkdir eski_dizin/yeni_dizin (make directory)

gibi...

Do¤al olarak, yaln›zca yetkiniz olan yerlerde dizin yaratabilirsiniz.

Çal›flma Dizinini De¤ifltirmek

LINUX komutlar›nda bir dosyadan söz ederken; örne¤in cat komutuyla
bir dosyan›n içine bakmak üzere dosyan›n ad›n› verirken, dosyan›n yer ald›-
¤› dizini tam olarak belirtmezseniz, dosyan›n o andaki çal›flma dizininizde
(working directory, current directory) bulundu¤u varsay›l›r. Çal›flma dizinini
de¤ifltirmek için kullan›lan komut, 

cd yeni_çalışma_dizini (change directory)

Örnekler vermek gerekirse:
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Çal›flma Dizini De¤ifltirme Komutu (cd) Örnekleri

Pek aç›klama gerektirmiyor...

Bir üstteki dizinin alt›ndaki proje2 isimli
dizine geçer.

‹ki üst düzeydeki dizinin alt›ndaki mektup-
lar isimli dizine geçer.

Kullan›c› ad› “omer” olan kullan›c›n›n kifli-
sel dizinine geçer (omer’in home dizini).

Her nerede olursa olsun, komutu veren kul-
lan›c›ya ait dizine geçer. (Yuvaya dönüfl!)

cd /home/ayfer/proje1

cd ../proje2

cd ../../mektuplar

cd ~omer

cd
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Dosya Silmek

Art›k diskte yer almas›n› istemedi¤iniz dosyalar› silmek için kullanaca¤›n›z
komut,

rm dosyarm dosya1 dosya2 ... dosyaN (remove)

formlar›ndad›r.

Bir seferde (tek komutta), farkl› dizinlerde yer alan dosyalar› da silebilirsiniz.

rm  /dizin1/dosya1  /baska_dizin/dosya2 ...

E¤er dosyalar silinmeden önce onaylamak istiyorsan›z -i parametresini kul-
lanabilirsiniz:

rm  -i /dizin1/dosya1  /baska_dizin/dosya2 ...

Bu komut formunu kulland›¤›n›zda, silinecek her dosya için teker teker,

rm: remove `/dizin1/dosya1’?

sorusu sorulacak ve sadece “y” yan›t›n› verdi¤iniz dosyalar silinecektir.

Dizin Silmek

Art›k diskte yer almas›n› istemedi¤iniz dizinleri, altlar›ndaki dosya ve alt di-
zinleriyle birlikte silmek için kullanaca¤›n›z komut,

rm  -r  dizin
rm  -r  dizin1  dizin2 ... dizinN (remove)

formlar›ndad›r. (-r: recursive; özyinelemeli)

Bir seferde, farkl› dizinlerde yer alan dizinleri de silebilirsiniz.

Dizinler aras›nda gidip gelirken, zaman zaman kaybolman›z do¤ald›r. Özel-

likle haz›r iflaretiniz (prompt) çal›flma dizininiz hakk›nda bilgi vermiyorsa...

Kayboldu¤unuzda, pwd komutu ile (print working directory) o andaki ça-

l›flma dizininizin hangi dizin oldu¤unu ö¤renebilirsiniz.



rm  -r  /dizin1/alt_dizin1  /baska_dizin/dizin2 ...

E¤er dizinler silinmeden önce onaylamak istiyorsan›z -i parametresini kul-
lanabilirsiniz:

rm  -ir  /dizin1/alt_dizin1  /baska_dizin/dizin2 ...

Bu komut formunu kulland›¤›n›zda, silinecek her dizin ve altlar›ndaki dos-
yalar/dizinler için teker teker,

rm: remove ‘/dizin1/alt_dizin1’?

gibi sorular sorulacak ve sadece “y” yan›t›n› verdi¤iniz dizinler silinecektir.

Dosya / Dizin Ad› De¤ifltirmek

mv  eski_dosya_ismi  yeni_dosya_ismi   
mv eski_dizin_ismi  yeni_dizin_ismi (move)

Bir isim de¤iflikli¤i yapmak istedi¤inizde, do¤al olarak, söz konusu dosya ve-
ya dizinin yer ald›¤› dizinde, yeni isimde bir dosya ya da dizin bulunmama-
l›d›r.

Dosya / Dizin Yeri De¤ifltirmek

Bu ifl için kullanaca¤›n›z komut gene mv (move) komutudur. 

mv  eskiyeri/dosya  yeniyeri/dosya (move)

Bir yer de¤iflikli¤i yapmak istedi¤inizde, do¤al olarak, söz konusu dosya ve-
ya dizinin yer alaca¤› yeni dizinde, ayn› isimde bir dosya ya da dizin bulun-
mamal›d›r.

Buraya kadar temel birkaç LINUX komutundan, s›k s›k da yetkilerden söz
ettik. Art›k flu yetki meselesini biraz daha açman›n zaman› geldi...
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LINUX iflletim sisteminde “undelete” (silinen dosyalar› geri getirme) göre-

vini yerine getirecek bir program ya da komut yoktur. Sildi¤iniz dosya ve

dizinler, bir daha geri getirilemeyecek flekilde silinir. Bu nedenle rm komu-

tunu kullanmadan önce iyi düflünmelisiniz.



LINUX’ta Eriflim Yetkileri

LINUX iflletim sistemi, kendisini ve denetledi¤i kaynaklar›, acemi veya kö-
tü niyetli kullan›c›lara karfl› korumak zorundad›r. Öte yandan, kullan›c›lar›n
dosya ve dizinlerini de birbirlerine karfl› korumak gerekmektedir. Bir üni-
versitenin bilgisayar›ndaki ö¤renci iflleri müdürlü¤ünün kay›tlar›na herkesin
eriflebildi¤ini hayal edebiliyor musunuz? Hele siz ö¤renciyken...

LINUX iflletim sistemi, oldukça kuvvetli bir güvenlik sistemine sahiptir ve
bu güvenlik sisteminin temelinde, kullan›c›lar›n sisteme tan›t›m› s›ras›nda
yap›lan düzenlemeler yatar. Sistemin yönetiminden sorumlu olan kifli(ler),
genellikle kullan›c›lar› sistemi kullan›m amaçlar›na göre s›n›fland›r›r(lar).
Örne¤in; ö¤renci iflleri, kütüphane, sat›n alma, mühendislik fakültesi, edebi-
yat fakültesi gibi... Bu s›n›flara “kullan›c› gruplar›” (user group) ad› verilir ve
her kullan›c› grubunun bir numaras› olur.

Sonra, s›ra her bir kullan›c› için bir isim ve kullan›c› numaras› vermeye ve bu
kullan›c›lar›n ait olduklar› gruplar› belirlemeye gelir.

Özetlemek gerekirse, LINUX iflletim sistemi ile çal›flan bir bilgisayar› kullan-
mak için herkesin bir kullan›c› hesab›na ve dolay›s›yla bir kullan›c› numaras›-
na sahip olmas› gerekir. Kullan›c›lar›n›za sistemde daha önce kullan›lmam›fl
ve onun kimli¤ini hat›rlatan bir kullan›c› ismi seçmek ve kullan›c›n›n görev ta-
n›m›na uygun bir gruba yerlefltirmek size düflecektir. Kullan›c›n›n kiflisel dizi-
ninin yerine de karar verdikten sonra art›k kullan›c›n›n hesab›n› açabilirsiniz. 
fiimdi dönelim dosya ve dizinlerin eriflim haklar›na...

Yazma, Okuma, Program Çal›flt›rma Yetkileri

Hat›rlarsan›z, “ls -l” komutu ile bir dizinde yer alan dosyalar›n (ve dizin-
lerin) ayr›nt›l› listesini ald›¤›n›zda,

-rwxr-xr-x 1 cayfer cayfer  30704 Sep 8 2001 amavis

benzeri sat›rlar görmekteydiniz. 

Dosya ve dizinlere eriflim yetki tan›mlar› rwxr-xr-x’e benzeyen kod dizile-
riyle gösterilir. Bu dokuz karakterden oluflan dizi asl›nda üçer karakterlik üç
parçadan oluflmaktad›r. (Bu örnekte “rwx”, “r-x” ve “r-x”)
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‹lk üç karakter dosyan›n sahibinin yetkilerini, ikinci üçlü, dosyan›n sahibiy-
le ayn› kullan›c› grubunda yer alan kullan›c›lar›n yetkilerini, son üçlü ise di-
¤er kullan›c›lar›n bu dosya üzerindeki yetkilerini tan›mlamaktad›r.

Her üçlü de ayn› kal›ptad›r. Her üçlünün ilk pozisyonunda bir r harfinin
varl›¤›, ilgili kullan›c›n›n dosyay› okuma yetkisinin bulundu¤unu gösterir.
Bu pozisyonda bir eksi iflareti varsa, söz konusu kullan›c› tipi için okuma
yetkisi olmad›¤› anlafl›l›r.

Bu mant›kla,

r: Okuma yetkisi (read access),
w: Yazma yetkisi (write access),
x: Dosya bir program dosyas›ysa, program› çal›flt›rma yetkisini gösterir 

(execute access).

Birkaç örnek konuya iyice aç›kl›k getirecektir:
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Sahibinin Yetkileri Ayn› Gruptakilerin Yetkileri Di¤er Kullan›c›lar›n Yetkileri

r w x r  w  x r  w  x

Dosya Eriflim Yetki Kodlar› Örnekleri

Bu dosyay› herkes okuyabilir, herkes bu dosyaya
kay›t yapabilir, dosyan›n ad›n› de¤ifltirebilir; hat-
ta dosyay› silebilir. E¤er bu bir program dosyas›y-
sa, herkes bu program› çal›flt›rabilir.

Bu dosyay› herkes okuyabilir ve program dosya-
s›ysa çal›flt›rabilir; ancak sadece sahibi bu dosya-
da bir de¤ifliklik yapabilir.

Bu dosya üzerinde sahibi istedi¤i tüm ifllemleri
yapabilir; ancak dosya, di¤er kullan›c›lara tama-
men kapal›d›r.

rwxrwxrwx

rwxr-xr-x

Dosya Yetki Kodu Anlam›

rwx------



Bir kez daha özetlemek gerekirse:

“ls  -l” komutu verdi¤inizde alaca¤›n›z dosya-dizin listesinde görece¤iniz
yetki kal›plar› yan sayfadaki flemaya göre yorumlanmal›d›r:
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Bu dosya bir program dosyas› de¤il, çünkü hiç
kimsenin çal›flt›rma (execute) yetkisi yok! Sahibi
dosyay› okuyup yazabilir ancak di¤er kullan›c›lar
sadece okuyabilir.

Bu dosya da bir program dosyas› de¤ildir. Dosya-
n›n sahibi ve kendisiyle ayn› grupta olan kullan›-
c›lar›n okuyup yazma yetkileri vard›r, ancak di¤er
kullan›c›lar›n hiçbir flekilde eriflmeleri mümkün
de¤ildir.

Sahibi d›fl›nda kalan kullan›c›lar, bu program
dosyas›n› sadece çal›flt›rabilirler.

rw-r--r--

rw-rw----

rwx--x--x

Dizinler için de “rwxr-xr--” yetki kodlar› söz konusudur. Dosya yetki

kodlar›na çok benzemekle beraber, detaylarda baz› önemli farkl›l›klar var-

d›r. Bu farklar› daha sonra aç›klayaca¤›z.

Diskinizdeki dosya ve dizinlerin baz›lar›n›n yetki kodlar›nda “r”, “w” ve “x”
harflerinden farkl› olarak “s”, “S” ve “t” gibi kodlar da görebilirsiniz. fiim-

dilik bunlara pek ald›rmay›n.



Do¤al olarak dosya ve dizinler üzerindeki yetkileri de¤ifltirmek mümkün-
dür; ancak eriflim yetkilerini de¤ifltirmeye yetkili olman›z gerekmektedir. Bu
yetki sadece dosyan›n veya dizinin sahibi ile “root” kullan›c›s›nda vard›r.

Dosya ve dizinlerin eriflim yetkilerini de¤ifltirmek için,

chmod (change mode)

komutu kullan›l›r.

Bu komut iki de¤iflik formda kullan›labilir. Kullan›m› göreceli olarak kolay
olan formu:

veya UNIX notasyonunda yaz›ld›¤›nda

chmod [ugoa][+=-][rwxst] dosya_adi

formudur.
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d rwx rwx rwx
- rw- rw- ---
- rwx --x --x

Dosya/dizin ayr›m› yapan iflaret

Sahibinin bu dosya/dizin üzerindeki yetkileri

Sahibi ile ayn› grupta olanlar›n yetkileri

Di¤er kullan›c›lar›n yetkileri

Herkese tam yetkiye örnek

Sahibi ve gruba okuma/yazma yetkisi
Herkesin çal›flt›rabilece¤i bir program

u
g
o
a

r
w
x
s
t

% chmod dosya_adi

+

=

-



Köfleli parantezler, “aralar›ndaki karakterlerden biri seçilmelidir” diye
okunur.

Bu formda, 

u: Dosya/dizinin sahibi (user)
g: Dosya/dizinin sahibiyle ayn› grupta olanlar (group)
o: Di¤er kullan›c›lar (others)
a: Herkes (all)

+: Yetki ekleme
=: Yetki eflitleme
-: Yetki ç›karma

r: Okuma yetkisi (read)
w: Yazma yetkisi (write)
x: Çal›flt›rma yetkisi (execute)
s: suid biti (daha sonra anlataca¤›z)
t: sticky bit (daha sonra anlataca¤›z)

Birkaç örnek vermek gerekirse:

chmod a+x adres komutu, adres isimli program dosyas›na herkes için 
çal›flt›rma yetkisi verir.

chmod o-w mhsb.z mhsb.z dosyas›ndan, di¤er kullan›c›lar›n yazma 
yetkisini kald›r›r.

chmod go=rx adres adres isimli dosyan›n grup ve di¤erleri için eriflim 
yetkisini r-x kal›b›na eflitler.

chmod komutunun bir di¤er formu da (ki LINUX ustalar› taraf›ndan genel-
likle tercih edilen formdur), yetkilerin say›sal olarak gösterildi¤i formdur.
Yetki tan›m gruplar› afla¤›daki tabloya göre say›sal birer de¤erle efllefltirilir:
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4 2 1

r w x

Sahibi 
(Owner)

4 2 1

r w x

Ayn› Gruptakiler
(Group)

4 2 1

r w x

Di¤erleri
(Others)



Diyelim ki adresler dosyas›n›n eriflim yetkilerinin rwxr-xr-x olmas›n›
istiyorsunuz. Bu yetki kal›b›n› üçer üçer ayr›lm›fl olarak düflünüp (rwx r-x
r-x), yukar›daki tabloya göre verilmek istenen yetkilere karfl›l›k gelen say›-
lar› üçlü gruplar halinde toplay›n›z ve elde edece¤iniz üç tane say›y› yan ya-
na getirip üç haneli bir say› elde ediniz. Bir baflka deyiflle:

chmod komutunda bu flekilde elde edilen say›y› kullanarak dosya ya da di-
zinlerinizin eriflim yetkilerini tan›mlayabilirsiniz;

chmod 755 adresler

Bir chmod komutu ile birden fazla dosyan›n eriflim yetkilerini ayn› anda de-
¤ifltirebilirsiniz:

chmod 755 *.pl *cgi

Bir dizindeki tüm alt dizin ve onlar›n alt›ndaki tüm dosyalar›n eriflim yetki-
lerini tek harekette de¤ifltirmek istedi¤inizde

chmod -R 755 dizin1

komutundaki gibi “-R” parametresini kullanabilirsiniz.

Dizinlere Eriflim Haklar›

Dosyalar için r, w ve x yetkileri yeteri kadar aç›k olmas›na karfl›n dizinler için
bu yetkilerin anlamlar› biraz daha karmafl›kt›r. fiöyle ki:

Bir dizin için r (read) yetkiniz varsa: O dizindeki dosyalar›n isimlerini ls ko-
mutu ile görebilirsiniz. [E¤er x (execute) yetkiniz yoksa, bir dizin için ls ko-
mutunu kullanabilmenize karfl›n, “ls -l” komutunu kullanamazs›n›z].
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4 2 1

r w x

7

755

4 1

r - x

5

4 1

r - x

5



Bir dizin için w (write) yetkiniz varsa:

O dizindeki dosyalar›n yerlefliminde de¤ifliklikler yapabilirsiniz. Örne¤in,
dosyalar›n ad›n› de¤ifltirebilirsiniz veya dosyalar› silebilirsiniz. E¤er bir dizin-
de w yetkiniz varsa, fakat o dizin içindeki bir dosyaya w yetkiniz yoksa, o dos-
yan›n içeri¤ini de¤ifltiremezsiniz, silemezsiniz veya ad›n› de¤ifltiremezsiniz.

Bir dizin için x (execute) yetkiniz varsa: Çal›flma dizinizi bu dizin olarak de-
¤ifltirebilirsiniz. (cd komutunu bu dizin için kullanabilirsiniz). Bir dizini ça-
l›flma dizini olarak kullanmak için r (read) yetkisi yeterli de¤ildir; x yetkisi
de gerekir. ‹çinde gizli bilgiler olmayan ama gene de di¤er kullan›c›lar tara-
f›ndan kurcalanmas›n› istemedi¤iniz dizinler için en uygun yetki düzenleme-
si rwxr-xr-x (755) olarak kabul edilir.

E¤er bir dizininizi sizden baflka kimsenin kullanmas›n› ve içine bakmas›n› is-
temiyorsan›z, “chmod go-rwx dizin_adı” komutuyla o dizinin eriflim yet-
kilerini “rwx------” (700) olarak ayarlayabilirsiniz.

Bir dizin için w (write) ve x (execute) yetkiniz varsa: O dizinde yer alan bir
dosyaya yazma yetkiniz olmasa bile o dosyay› silebilir veya ad›n› de¤ifltirebi-
lirsiniz. Evet! Bu birlikte yaflamas› zor bir özellik! O yüzden de¤erli dosyala-
r›n›z› içeren dizinler için kendinizden baflka kimse için yazma yetkisi verme-
melisiniz. Bir baflka deyiflle bir dizin için verilmifl olabilecek “rwxrw-rw-” ya
da “rwx---rwx” gibi bir yetki kal›b› çok tehlikelidir. Bir nedenle bu tip bir
yetki kal›b› kullanmak zorunda kal›rsan›z o dizinin “sticky bit”ini de ayarla-
mal›s›n›z. Bunun nas›l yap›laca¤›n› ö¤renmek için bir iki sayfa daha sabret-
melisiniz.

umask: Dosya ve Dizinlerin Varsay›lan Eriflim Yetkileri

Bu bölüm flu aflamada size fazla kar›fl›k gelirse hiç düflünmeden atlayabilir-
siniz. Akl›n›zda kalmas› gereken tek fley, bir LINUX sistemde yeni yarat›lan
dosya ve dizinler için atanacak varsay›lan (default) eriflim yetkilerinin umask
de¤eriyle belirleniyor oldu¤udur.

umask komutunu parametresiz kullan›rsan›z, o anda geçerli olan umask de-
¤erini ö¤renirsiniz. 

[cayfer@notebook cayfer]$ umask
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022

umask de¤erini de¤ifltirmek için; 

[cayfer@notebook cayfer]$ umask 033

gibi bir komut kullanman›z gerelir.

umask de¤erinin yorumlanmas› biraz gariptir. umask de¤eri, verilen yetkile-
ri de¤il, kald›r›lan yetkileri belirtir.

Bir örnekle anlatmak daha kolay olacak galiba: 

fiimdi; 022 say›s›n› 0 2 2 fleklinde 3 ayr› say› olarak düflünün ve her say›y›
üçer haneli ikilik say›lara (binary) çevirin. 

0 2 2: 000 010 010 gibi... 

Bu diziyi, “rw- rw- rw-” ve “rwx rwx rwx” flablon yetki kodlar› ile alt al-
ta yaz›n.

Bu düzenlemede 0’lar›n alt›na gelen yetkilere dokunulmamakta, ancak 1’le-
rin alt›na gelen yetkiler kald›r›lmaktad›r.

Yani, umask de¤erinin 022 olarak atanmas›ndan sonra yeni yarat›lan bir dos-
yan›n eriflim yetkileri “rw-r--r--”; bir dizinin eriflim yetkileriyse “rwxr-
xr-x” olarak belirlenecektir.

Karars›z kullan›c›lara önerimiz, umask de¤erini de¤ifltirmemeleri ve böylece
varsay›lan umask de¤eri olan 022’yi kullanmalar›d›r. 
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umask De¤erinden Varsay›lan Eriflim Yetkilerinin Hesaplanmas›

fiablon Yetki rw- rw- rw- rwx rwx rwx

umask (022) 000 010 010 000 010 010

Atanacak Yetki rw- r-- r-- rwx r-x r-x

Dosyalar ‹çin Dizinler ‹çin



Suid Biti ve suid Programlar

Birkaç sayfa önce, chmod komutundan söz ederken suid bit kavram›ndan
bahsetmifltik. Bir program dosyas›n›n suid bitini aktif hale getirmek (yani
“chmod +s prog” gibi bir komut vermek), bu prog program›n› çal›flt›ran
kullan›c›lar›n, program çal›flt›¤› sürece ve sadece bu program ile ilgili dosya-
lar aç›s›ndan, program dosyas›n›n sahibinin yetkilerine sahip olmalar›n› sa¤-
lar. Biraz kar›fl›k oldu ama, afla¤›daki örnek aç›klay›c› olacakt›r. (Bu aflama-
da suid programlar›n yarar› size bir fley ifade etmiyorsa hiç dert etmeyin). 

suid programlar önemli birer emniyet gedi¤i olabilirler. Bir programa suid
özelli¤i vermeden önce iki kez, hatta üç kez düflününüz. E¤er, suid özelli¤i
vermek istedi¤iniz program, kullan›c›ya bir flekilde UNIX komutu verme
olana¤› sa¤l›yorsa, bu programa kesinlikle suid özelli¤i vermeyiniz.

“suid” özelli¤ine sahip dosyalar, ayr›nt›l› ls listelerinde bir s harfiyle gösterilir. 

-r-s--x--x 2 root root 512 Feb 24 09:56 passwd* gibi.

Bir dosyay› suid dosya yapmak için;

chmod u+s dosya_adi

komutunu kullanabilirsiniz. Bu komutu kullanabilmek için ya dosyan›n sa-
hibi ya da “root” olman›z gerekir.
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fiifresini de¤ifltirmek isteyen bir kullan›c› passwd komutunu kullanacakt›r.

Bu program kullan›ld›¤›nda, flifre de¤iflikli¤i, sahibi root olan /etc/shadow
dosyas›nda bir kay›t de¤iflikli¤i yap›lmas›n› gerektirecektir. Ancak bu dos-

ya, LINUX’un en önemli dosyalar›ndan birisi oldu¤u için çok iyi korunmak-

ta ve sahibi (yani root) d›fl›nda kimsenin bu dosyaya ne okuma, ne de

yazma yetkisi bulunmamaktad›r. ‹flte suid kavram› bu soruna bir çözüm ge-

tirmektedir. passwd program›n›n yer ald›¤› /usr/bin/passwd dosyas›n›n

suid biti set oldu¤u için, passwd komutunu veren kullan›c›lar bu program

çal›flt›¤› sürece ve /etc/shadow dosyas›na eriflim söz konusu oldu¤unda

geçici olarak root yetkilerine sahip olacaklard›r.



Sticky Bit

Eski UNIX uyarlamalar›nda, disklerin ortalama eriflim sürelerinin ve veri
transfer h›zlar›n›n düflük oldu¤u zamanlarda, program dosyalar›n›n diskler-
den belle¤e yüklenebilmeleri için geçen süreler kullan›c›lar› rahats›z etmek-
teydi. Bu yüzden, s›k s›k kullan›lan komutlar› oluflturan programlar›n disk
dosyalar›na “sticky” özelli¤i verilirdi. Bu özellik sayesinde, bu tip program-
lar, bir kez belle¤e yüklendikten sonra, program›n çal›flmas› sona erdi¤inde
bile bellekten at›lmazlard›; böylece, komutun bir sonraki kullan›m› için
program bellekte haz›r olurdu. “sticky” özelli¤ine sahip dosyalar, ayr›nt›l›
ls listelerinde bir t harfiyle gösterilir. 

-rwxr-xr-t 2 root root 512 Feb 24 09:56 ls* gibi.

Art›k, günümüz UNIX’lerinde sticky bit kavram› bu anlamda kullan›lma-
maktad›r. 

E¤er “Dizinlere Eriflim Yetkileri” bölümünü dikkatli okuduysan›z baflkala-
r› için yazma ve okuma yetkisi verece¤iniz bir dizinde yer alan dosyalar›n
tehlikede oldu¤unu farketmifl olmal›s›n›z. LINUX’ta bu tehlikeyi ortadan
kald›rmak için “sticky bit” kullan›l›r. Bir dizinin “sticky bit”ini kullanarak o
dizine yazma-okuma yetkileri ne olursa olsun, söz konusu dosya üzerindeki
as›l yetkilerin, dosyan›n kendi yetki kal›b› taraf›ndan belirlenmesini sa¤laya-
bilirsiniz.

Bir dizinin “sticky bit”ini devreye sokmak için;

chmod +t dizin_adi

komutunu kullanabilirsiniz. Bu komutu kullanabilmek için ya dizinin sahi-
bi ya da “root” olman›z gerekir.
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Yukardaki paragraf pek fazla bir fley ifade etmediyse hiç dert etmeyin!

Sticky Bit kavram› bilgisayar›n›z› LINUX alt›nda çal›flt›rman›z için mutlaka

bilmeniz gereken kavramlardan biri de¤ildir.



Dosyalar›n ve Dizinlerin Sahibini De¤ifltirmek

chown (change owner)

Bu komutu sadece “root” kullanabilir!

Eriflim yetkileriyle ilgili olarak, zaman zaman dosya ve dizinlerin sahipleri-
nin de¤ifltirilmesi gerekebilmektedir. Örne¤in, root kullan›c› bir nedenle,
bir kullan›c› dizininde bir dosya ya da dizin yarat›rsa ve bu yeni yarat›lan
dosya/dizinin o kullan›c› taraf›ndan tam yetkiyle kullan›lmas›n› isterse, bu-
nu sa¤laman›n yolu, bu yeni yarat›lan dosya/dizinin sahibini o kullan›c› yap-
makt›r.

Bir dizindeki tüm alt dizin ve onlar›n alt›ndaki tüm dosyalar›n sahiplerini tek
harekette de¤ifltirmek istedi¤inizde;

chown -R cayfer dizin1

komutundaki gibi “-R” parametresini kullanabilirsiniz.

Dosyalar›n ve Dizinlerin Gruplar›n› De¤ifltirmek

chgrp (change group)

Bu komutu sadece “root” kullanabilir!
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Diyelim ki /home/cayfer/stok dosyas›na “pazarlama” grubundaki tüm
kullan›c›lar›n eriflebilmelerini istiyorsunuz. Ama di¤er kullan›c›lar›n bu dosya-
n›n içeri¤ini görmelerini istemiyorsunuz. Bu durumda /home/cayfer/stok
isimli dosyan›n eriflim yetki kal›b› için en uygun seçimin

rw-r----- 

oldu¤u konusunda san›yoruz ayn› görüfltesiniz.

Bir de dosyan›n ait oldu¤u grubu “pazarlama” yaparsan›z ifl tamamd›r. Bu
ifli de,

chgrp  pazarlama  /home/cayfer/stok

gibi bir komutla halledebilirsiniz. Ancak, bu komutun çal›flabilmesi için sis-
temde “pazarlama” isimli bir grup tan›ml› olmal›d›r. Bir LINUX sistemde
tan›ml› olan gruplar /etc/group isimli bir dosyada saklan›r. Bu dosyan›n
sahibi “root” kullan›c›d›r. “more /etc/group” komutuyla sisteminizde ta-
n›ml› gruplar› görebilirsiniz. Yeni bir grup eklenmesi gerekti¤inde “root”
bu dosyay› basit bir editörle aç›p istedi¤i düzenlemeleri yapabilir.

Bir dizindeki tüm alt dizin ve onlar›n alt›ndaki tüm dosyalar›n gruplar›n› tek
harekette de¤ifltirmek istedi¤inizde;

chgrp  -R  pazarlama dizin1

komutundaki gibi “-R” parametresini kullanabilirsiniz.

Dosyalar›n ve Dizinlerin Sahibini ve 
Grubunu Birlikte De¤ifltirmek

Bir dosya ya da dizinin hem sahibini hem de grubunu tek komutla de¤iflti-
rebilirsiniz. Tabii ki “root” iseniz...

chown  cayfer:pazarlama  dosya_adi
chown  cayfer:pazarlama  dizin_adi
chown  -R  cayfer:pazarlama  dizin_adi

gibi komutlar iflinizi görecektir.
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bash Kabuk Program› 

UNIX “Kabuk program›” (shell) kavram›n› iyi anlaman›z çok önemlidir.
Kabuk programlar›, sistemde çal›flan programlar› saran, bu programlar›n ça-
l›flmas› için gereken ortam› yaratan ve kucaklad›¤› programlar›n iflletim sis-
temiyle iletiflim kurmas›n› sa¤layan yaz›l›mlard›r. Sistemde çal›flan neredey-
se her program bir kabuk içinde çal›fl›r. 

Kabuk programlar›n›n üç önemli ifllevi vard›r:

1. Yaz›l›mlar›n çal›flma ortam›n› belirlemek.

2. Varsa, kullan›c›larla iflletim sisteminin iletiflimini sa¤lamak. (Bu cümle bi-
raz garip kaçt› galiba... Evet, kullan›c›s› olmayan programlar olabilir. Ör-
ne¤in crond geri planda sessizce çal›flan, sistem saatini ve crontab dosya-
lar›n› gözleyen, zaman› geldi¤inde planlanm›fl iflleri bafllatan bir yaz›l›m-
d›r. Bu yaz›l›m›n herhangi bir kullan›c›s› olmad›¤› için kullan›c›-iflletim
sistemi iletiflimi anlaml› de¤ildir.)

3. Yaz›l›mlar›n çal›flmas›n› denetleyebilecek kodlar›n yaz›labilece¤i bir
programlama dili ortam› sa¤lamak.

Büyük olas›l›kla daha iyi tan›d›¤›n›z Windows-MSDOS dünyas›ndan bir
benzetme yapmak gerekirse, COMMAND.COM yaz›l›m› asl›nda bir kabuk
program›d›r. 

UNIX kabuk programlar› da aynen bu iflleri yapar. Ancak, UNIX iflletim
sistemi çok kullan›c›l› oldu¤u için her program için ayr› bir kabuk gerekir. 

Önemli bir fark da, UNIX dünyas›nda çok çeflitli kabuk programlar› olma-
s› ve kullan›c›lar›n kendi kabuk programlar›n› seçebilmesidir.

Nitekim, bir terminal penceresi açt›¤›n›zda, sizi, kullan›c› hesab›n›z aç›l›rken
tan›mlanm›fl olan kabuk program› karfl›layacakt›r. LINUX dünyas›n›n en
popüler kabuk program› bash oldu¤u için e¤er de¤ifltirmediyseniz sisteme
yapt›¤›n›z her ba¤lant› için bafllat›lacak kabuk bash olacakt›r. E¤er bir ne-
denle bash kabuk program›n› be¤enmiyorsan›z, ya da teknik bir nedenle ör-
ne¤in csh kabu¤una gereksinim duyuyorsan›z, bash kabu¤unuz içinde
/bin/csh komutunu vererek C-Shell kabu¤una bürünebilirsiniz.
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UNIX Kabuk programlar›n›n hepsi son derece güçlü bir programlama dili
deste¤ine sahiptir. O kadar ki, sadece kabuk komutlar› kullanarak bir bord-
ro program› bile yazmak olas›d›r. 

Bir UNIX sisteme telnet ile ba¤land›¤›zda ya da X ekran›n›zda yeni bir ter-
minal penceresi açt›¤›n›zda o terminal için hemen bir kabuk bafllat›lacak ve
bafllat›lan bu kabuk program› size bir haz›r iflareti gösterecektir. Terminal
pencerenizde verdi¤iniz tüm LINUX komut sat›rlar›n› bu kabuk irdeleye-
cek, verdi¤iniz komuta uygun program› diskten belle¤e yükleyecek ve var-
sa, verdi¤iniz parametreleri bu programa aktaracakt›r.

fiimdi kullan›c›n›n bir terminalden yazd›¤› komutun bash taraf›ndan irde-
lenmesi ve yerine yerine getirilmesi aflamalar›n› bir örnekle aç›klamaya çal›-
flal›m:

cp  ./a*  /home/ugur

komutu verilip de Return tufluna bast›¤›-
n›zda, komut sat›r› önce parçalanarak bi-
leflenlerine ayr›lacakt›r. Parçalama için
boflluk, virgül gibi noktalama iflaretleri ve
tab karakterleri ayraç olarak kullan›la-
cakt›r. Sat›rbafl›ndaki ilk bileflenin bir ko-
mut ad› oldu¤u; komut sat›r›n›n geri ka-
lan›n›n da bu komutun parametreleri ol-
du¤u kabul edilerek komut sat›r› çözüm-
lenmeye çal›fl›lacakt›r.

Kabuk program› “a*” parametresini ay›r›rken * (asterisk) karakterini gö-
rünce flöyle bir duralay›p çal›flma dizininde yer alan ve ad› a harfi ile baflla-
yan tüm dosya ve dizinlerin isimlerini bulacak ve sanki herbiri klavyeden ya-
z›lm›flças›na komut sat›r›na yerlefltirecektir. Sonra da /home/ugur karakter-
lerini son parametre olarak de¤erlendirecektir. Sonuçta, ilk verdi¤iniz ko-
mut,

cp  abc  aktifler  acik.doc  /home/ugur

flekline dönüflecektir. (Tabii ki çal›flma dizininizde abc, aktifler ve
acik.doc isimli dosyalar oldu¤unu varsayarsak.)
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cp a* /home/ugur

Komut Parametreler



Sonra da, cp komutuna ait program dosyas› PATH (“path” de olabilir) isim-
li kabuk de¤iflkeninde (shell variable) yer alan dizinlerde aranacak ve bulu-
nursa belle¤e yüklenerek çal›flt›r›lacakt›r. (PATH ve path kabuk de¤iflkenleri
daha sonra anlat›lacakt›r.)

Komut sat›r›n›n geri kalan k›sm›ysa, yani 

“abc aktifler acik.doc /home/ugur”, cp

komutuna parametre olarak gönderilecektir.

Dosya isim kal›b›n›, çal›flt›rmak istedi¤iniz programa kabuk taraf›ndan doku-
nulmadan göndermek istedi¤inizde (find komutunda bu konuyu daha ay-
r›nt›l› olarak anlataca¤›z) dosya kal›b›n›z› t›rnaklar aras›na yerlefltirmelisiniz.

komut  “*dat”  /tmp gibi.

Dosya ‹sim Kal›plar›

Kullanaca¤›n›z bir LINUX komutunda birden fazla dosyan›n ad›ndan söz
etmek mant›kl›ysa (örne¤in cp komutu gibi) ve bu dosyalar›n isimleri belli
bir kal›ba uyuyorsa (örne¤in söz konusu dosyalar›n isimleri “a” ile bafll›yor-
sa, veya bu isimlerin hepsinin sonu “dat” ise, veya dosyalar›n isimleri içinde
“cayfer” geçiyorsa) bu dosyalar›n isimlerini teker teker yazmak yerine dos-
ya isim kal›plar›n› kullanabilirsiniz.
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Tüm kabuk programlar›nda dikkat edilmesi gereken önemli bir nokta var:

Dosya isim kal›plar› (wildcards) kullan›lan komutlarda, bu kal›plar›n aç›l-

mas› ifllemi komut çal›flt›r›lmadan önce yap›l›r ve bu aç›lm›fl halleri, ilgili

komut program›na parametre olarak aktar›l›r. Bir baflka deyiflle; 

“cp *dat /tmp” gibi bir komut verdi¤inizde “*dat” parametresi komut ça-

l›flt›r›lmadan önce kabuk taraf›ndan aç›labildi¤i kadar aç›l›r; ondan sonra

komut çal›flt›r›larak bu aç›lm›fl dosya isimleri parametre olarak gönderilir.

Yani, sizin “*dat” ve “/tmp” diye iki parametre ile çal›flt›rmay› düflünerek

girdi¤iniz bir komut, çal›flma dizininizdeki dosyalar aras›nda kaç tane ad›

“dat” ile biten dosya bulundu¤una ba¤l› olarak de¤iflebilecek say›da pa-

rametre ile çal›flt›r›l›r.



cp  a*  /tmp
cp  *dat  /home/cayfer
cp  *cayfer*  /var/yedek

gibi...

Kabuk programlar›nda dosya kal›plar›nda kullan›labilecek joker (wilcard)
karakterleri özet olarak flunlard›r:
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Örnekler

kitap1, kitap2 ve kitap3 dosyalar›-
n› peflpefle ekleyerek hepsi isimli dos-
yaya kopyalar.

Ad›n›n son karakterleri .o veya .sh
olan tüm dosyalar›n eriflim yetkilerini
herkes için “--x” olarak de¤ifltirir.

Yukardakinin ayn›d›r.

Ad› iki karakterden oluflan dosyalar›
/tmp dizinine kopyalar.

cat kitap[1-3] > hepsi

chmod a=x *.[o,sh]

chmod a=x *[.o,.sh]

cp  ??  /tmp

Dosya ‹sim Kal›b› Karakterleri

Her türlü karaktere uyar. Tüm dosyalar› seçen bir kal›p kul-
lanman›z gerekirse tek bir * karakteri yeterli olacakt›r. MS-
DOS’taki gibi “*.*” yazarsan›z, ad›n›n içinde en az bir nok-
ta olan dosyalar› seçmifl olursunuz; yani ad›n›n içinde nokta
olmayan dosyalar› seçmemifl olursunuz!

Herhangi bir tek karaktere uyar. 

a veya b veya c karakterlerinden birine uyar.

0’dan 9’a kadar rakamlara uyar.

*

?

[a,b,c]

[0-9]



Ortam De¤iflkenleri

Bir LINUX bilgisayar›na login etti¤inizde, bir shell (kabuk) çal›flma seans›
bafllatm›fl olursunuz. Bu seans boyunca kullanaca¤›n›z birtak›m programlar
çal›flmalar›n› düzenleyen baz› de¤iflkenlerin (kabuk de¤iflkenleri) belirli de-
¤erlere sahip olmas›n› isteyebilirler. Örne¤in, crontab program› (sisteminiz-
de belirli aral›klarla, örne¤in her Pazartesi saat 23:30’da, çal›flt›r›lmas›n› iste-
di¤iniz programlar› düzenler) EDITOR isimli bir kabuk de¤iflkeninde (ortam
de¤iflkeni, shell de¤iflkeni) kullanaca¤› editorü görmek isteyecektir. Benzeri
flekilde bash kabu¤u PATH isimli bir ortam de¤iflkeninde tam yeri belirtilme-
yen komutlara iliflkin program dosyalar›n› aramas› gereken dizinlerin s›ral›
listesini bulmak isteyecektir.

Geleneksel olarak ortam de¤iflkenlerinin isimleri büyük harflerle yaz›l›r.

Ortam de¤iflkeni yaratma, de¤er verme, de¤er de¤ifltirme için kullan›lan ko-
mutlar kulland›¤›n›z kabu¤a göre de¤iflecektir. 

bash kabu¤unda bir ortam de¤iflkeni yaratmak ya da de¤erini de¤ifltirmek
için komut sat›r›na 

DEGISKEN=2003

veya
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* kal›p karakteri, ad› . (nokta) ile bafllayan dosyalar hariç tüm dosya isim-

lerine uyar. Örne¤in, 

cp * /home/ayfer/sakla

komutu, çal›flma dizinindeki, ad› nokta ile bafllayanlar d›fl›ndaki tüm dosya-

lar› /home/ayfer/sakla dizinine kopyalayacakt›r. E¤er ad› nokta ile baflla-

yan dosyalar› da (.login, .bashrc gibi) kopyalamak istiyorsan›z,

cp .* * /home/ayfer/sakla 

veya

cp .l* .b* * /home/ayfer/sakla

gibi komutlar kullanmal›s›n›z.



export DEGISKEN=2003

gibi bir komut yazman›z yeterlidir. 

PATH Ortam De¤iflkeni

Verece¤iniz komutlar›n program dosyalar›n›n aranmas›n› istedi¤iniz dizinle-
rin listesini vermek istedi¤inizde 

PATH=/bin:/usr/bin:/usr/local/bin:.

gibi bir komut verebilirsiniz. O andan itibaren terminalden verece¤iniz tüm
komutlara ait program dosyalar› öncelikle /bin dizininde; orada buluna-
mazsa /usr/bin dizininde; orada da bulunamazsa /usr/local/bin dizi-
ninde; orada da bulunamazsa çal›sma dizininizde (sondaki noktaya dikkat)
aranacakt›r. Söz konusu program dosyas› ilk olarak bu dizinlerden hangisin-
de bulunursa o program dosyas› belle¤e yüklenerek çal›flt›r›lacakt›r. E¤er
program dosyas› bu dizinlerden hiçbirinde bulunamazsa;

bash: xyz: command not found 

hata mesaj›yla ödüllendirilirsiniz.

E¤er PATH de¤iflkenine yeni bir dizin ekleme gereksinimini duyarsan›z;

PATH=$PATH:/usr/local/prog

gibi bir komutla eski PATH de¤iflkeninin de¤erine “/usr/local/prog” dizi-
nini ekleyebilirsiniz. 

Dikkat ettiyseniz bir ortam de¤iflkeninin de¤erini kullanman›z gerekti¤inde,
o ortam de¤iflkeninin ad›n›n bafl›na bir $ iflareti koyman›z gerekiyor.

Di¤er Önemli Ortam De¤iflkenleri

SHELL: Herhangi bir anda, içinde çal›flt›¤›n›z kabuk program›n›n ad›n› ve
bu kabu¤un program dosyas›n›n yerini ve ad›n› içerir.

echo $SHELL

komutunu verirseniz, /bin/bash gibi bir yan›t al›rs›n›z.
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TERM: Kulland›¤›n›z terminalin tipini belirler. En çok kullan›lan TERM de¤er-
leri “xterm” ve “vt100”dür.

Herhangi bir anda çal›flma ortam›n›z için tan›ml› olan ortam de¤iflkenlerini
ve de¤erlerini görmek isterseniz 

env

komutunu kullanabilirsiniz. 

Ortam De¤iflkenlerinin Kal›c› Olarak De¤ifltirilmesi

bash kabu¤unda çal›fl›rken terminalden verece¤iniz 

PATH=$PATH:/yeni/path

gibi bir komutun etkisi yaln›zca o terminal içinde çal›flmakta olan kabuk
kopyas›nda görülecektir ve o kabuk program› sona erdirildi¤inde (örne¤in
pencere kapat›ld›¤›nda) söz konusu ortam de¤iflkeni ayarlar› kaybolacakt›r.
Bu de¤iflikliklerin kal›c› olmas›n› ve bundan sonra sisteme her ba¤land›¤›-
n›zda ve her açt›¤›n›z terminal penceresinde geçerli olmas›n› istiyorsan›z bu-
nu bir yerlere kaydetmelisiniz. 
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Uygulama programlar›n›n imlecin ekrandaki yerini denetleyebilmesi, ekra-

na yaz›lacak metinlerin renk, ayd›nl›k olma, alt çizgili görüntülenme gibi

özelliklerini kullanabilmesi için kulland›¤›n›z terminalin tipini bilmesi gere-

kir. Unutmay›n, LINUX çok kullan›c›l› bir iflletim sistemidir ve kullan›c›lar›n

bir LINUX bilgisayar› kullanabilmek için onun önüne gelip oturmas› gerek-

mez. Uzaktan, kimbilir hangi yaz›l›m ve/veya donan›m› kullanarak ba¤lana-

bilen kullan›c›lar›n ekran tiplerini LINUX’a bildirmeleri gerekmektedir.

TERM ortam de¤iflkeni iflte bu amaçla kullan›l›r. X-Window ortam›nda da

çal›flan terminal programlar› için bu TERM de¤iflkenine genellikle “xterm”
de¤eri verilir bu ifl genellikle otomatik olarak yap›l›r. Windows ve Mac gi-

bi platformlarda çal›flan terminal programlar›yla bir LINUX bilgisayara

ba¤land›¤›n›zda ise genellikle TERM de¤iflkenine “vt100” de¤erini vermek

ifl görecektir. Makul terminallerin hepsi 20 y›l öncesinin “mükemmel” ter-

minali olarak tarihe geçmifl olan DEC marka VT100 modeli terminal cihaz-

lar› gibi davranacakt›r.



bash Bafllang›ç Dosyalar›

bash kabuk program› her çal›flmaya bafllad›¤›nda, önce kendisini çal›flt›ran
kullan›c›n›n kiflisel dizinindeki .bashrc isimli dosyan›n içindeki kabuk ko-
mutlar›n› çal›flt›r›r. Bu ifl, kabuk program› her bafllad›¤›nda yap›l›r. Açt›¤›n›z
her pencere yeni bir kabu¤un çal›flt›r›lmas›na neden oldu¤u için kiflisel dizi-
ninizdeki .bashrc dosyas›n›n içindeki komutlar her terminal penceresi aç-
t›¤›n›zda çal›flt›r›lacakt›r. 

bash kabuk program› bir flekilde durduruldu¤unda (örne¤in penceresi ka-
pat›ld›¤›nda ya da exit komutu verildi¤inde) o kullan›c›n›n kiflisel dizinin-
deki (varsa) .bash_logout isimli dosyada yer alan komutlar› çal›flt›r›r. Her
kabuk program›n›n kendine göre bafllang›ç dosyalar› vard›r. Örne¤in csh
için bu dosyalar .cshrc, ksh için .kshrc gibi isimler al›rlar.

Bir kabuk program›n›n çal›flmaya son vermesi için ilgili pencere kapat›labi-
lir; kullan›c› o kabuk program›na exit veya logout komutunu verebilir. Kul-
lan›c› kabuk program›n›n komut sat›r› yorumlay›c›s›na dosya sonuna gelin-
di¤i anlam›nda D̂ (Ctrl-D) karakteri gönderebilir; ya da bir baflka terminal-
de çal›flan yetkili birisi (ki genellikle ancak root kullan›c› veya iflin sahibidir)
kill komutuyla kabuk program›na kendini öldürmesi emrini gönderebilir. 

Bu kabuk bafllang›ç dosyalar› ifli size biraz kar›fl›k geldiyse hiç dert etmeyin.
LINUX bilgisayar›n›z› standart ifller için kulland›¤›n›z sürece bu dosyalara
bakman›z bile gerekmeyecektir. Ama gene de merak ettiyseniz kiflisel dizini-
nize geçip (cd komutu parametresiz olarak vermeniz bunu sa¤layacakt›r)

cat .bashrc

komutunu veriniz.
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Unutmay›n! Bir terminal penceresi açt›¤›n›zda o pencere için yeni bir ka-

buk program› bafllat›l›r. Her bir kabuk da sanki siz bilgisayara yeni ba¤lan-

m›fls›n›z gibi davran›r. Yarataca¤›n›z veya yeni de¤er verece¤iniz ortam

de¤iflkenlerinin her terminal ba¤lant›n›zda karfl›n›za ç›kmas›n› istiyorsan›z

ortam de¤iflkeni atama deyimini kiflisel dizininizdeki .bashrc dosyas›na ek-

lemeniz gerekir. Bu dosyadaki bash komutlar› her bash kabu¤u bafllat›ld›-

¤›nda otomatik olarak çal›flt›r›l›r.



Sistem yöneticisi iseniz genellikle bashrc bafllang›ç dosyas›nda yapaca¤›n›z
bir de¤iflikli¤in tüm kullan›c›lar için geçerli olmas›n› istersiniz. Her kullan›-
c›n›n kiflisel dizinindeki .bashrc dosyalar›n› de¤ifltirmek ya da de¤ifltirme-
lerini istemek yerine sistemin her kullan›c› için otomatik olarak çal›flt›raca¤›
komutlar› içeren /etc/bashrc dosyas›nda gerekli de¤ifliklikleri yapmak ye-
terli olacakt›r. 

Kabuk program› sona erdi¤inde çal›flt›r›lan kiflisel .bash_logout dosyas›na
ise gereksiz dosyalar› temizleyen komutlar yerlefltirilebilir. Tüm kullan›c›lar
için geçerli olan bir bash_logout dosyas› ise gene /etc dizininde yer alabi-
lir.

bash History

bash kabu¤unun çok kullan›fll› bir özelli¤i vard›r: Son verdi¤iniz bir sürü
komutu saklar ve ekranda haz›r iflareti varken klavyenizde her yukar› ok tu-
fluna bast›¤›n›zda bir önce verdi¤iniz komut getirilir. “bash history” özellik-
le son komutu tekrarlamak gerekti¤inde çok kullan›fll›d›r. Diyelim ki olduk-
ça uzun bir komutu yanl›fl yaz›p gönderdiniz:
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Akl›n›z›n bir köflesinde bulunsun; Windows ve MS-DOS iflletim sistemleri-

ne benzetmek gerekirse bu kabuk bafllang›ç dosyalar› kiflisel StartUp ve-

ya AUTOEXEC.BAT dosyalar› gibidir; sadece çok daha geliflmifl yetenek-

lerle donat›lm›fllard›r.



co /home/cayfer/tez/arastirma/bulgular1 /tmp/cayfer/gecici

Yukar› ok tufluna bas›nca son komut olan bu hatal› komut ekrana gelecek-
tir. Sola okla da en bafltaki “o” harfinin sa¤›na gelip önce “backspace” tuflu,
sonrada hatay› düzeltmek üzere “p” tufluna bas›p komutu tekrar gönderebi-
lirsiniz.

En son kaç komutun saklanaca¤› HISTSIZE ortam de¤iflkeninde belirtilir.
Varsay›lan de¤er son 1000 sat›r›n saklanaca¤› anlam›nda 1000’dir. Bunu de-
¤ifltirmek istedi¤inizde kiflisel dizininizdeki .bashrc dosyas›ndaki ilgili sat›-
r› de¤ifltirmeniz ya da dosyan›n içine

HISTSIZE=750 

gibi bir sat›r eklemeniz yeterli olacakt›r. 

Bir kullan›c›n›n son kulland›¤› 1000 (veya HISTSIZE de¤iflkeninde belirtildi-
¤i kadar) komut o kullan›c›n›n kiflisel dizinindeki .bash_history isimli
dosyada saklan›r.

! Arac›

Daha önce verilmifl komutlar aras›nda, c harfi ile bafllayan en son komutu
tekrarlamak için “!c” komutunu kullanabilirsiniz. Daha kesin tan›mlamalar
gerekirse, “!ca” gibi daha uzun diziler kullanabilirsiniz.

Son vermifl oldu¤unuz 1000 komutu görmek için history komutunu kulla-
nabilirsiniz. Bu komutu verdi¤inizde, daha önce vermifl oldu¤unuz komut-
lar, birer s›ra numaras›yla ekrana listelenir. Bu listedeki komutlardan her-
hangi birini tekrarlamak istedi¤inizde ! iflareti ve hemen yan›na tekrarlamak
istedi¤iniz komutun s›ra numaras›n› yaz›p Enter tufluna basman›z yeterlidir.
(!14 gibi..). bash kabu¤u, verilen komutlar›n tamam›n› de¤il; $HISTSIZE or-
tam de¤iflkeninin de¤eri kadar komutu saklar. $HISTSIZE ortam de¤iflkeni-
nin varsay›lan de¤eri 400’dür.
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Kendi Komutlar›n›z: Aliases

Daha önce LINUX’ta kendi komutlar›n›z› yaratman›n mümkün oldu¤unu
belirtmifltik. ‹flte bu amaçla kullan›lan alias komutuna birkaç örnek...

alias dir=ls
alias copy=”cp  -i”
alias ll=”ls  -l”
alias mroe=more
alias h=history
alias ls=”ls -F”

“alias dir=ls” komutu, MS-DOS al›flkanl›klar›ndan kolay vazgeçemeyen
kullan›c›lar için yararl› olabilir. Bu komutu verdi¤inizde, art›k, dosya listesi
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Birçok komutu yazarken gerek komut ad›n›, gerekse komutun parametresi

olabilecek dosya isimlerinin tamam›n› klavyede yazman›z gerekmez.

Örne¤in, OpenOffice paketindeki kelime ifllemci olan “oowriter” program›-

n› komut sat›r›ndan bafllatmak istedi¤inizde klavyeden “oowriter” sözcü-

¤ünün tamam›n› yazman›za gerek yoktur.

“oo” yaz›p <tab> tufluna bast›¤›n›zda PATH ortam de¤iflkeninizde belirtilmifl

dizinlerde ad› “oo” ile bafllayan çal›flt›r›labilir program dosyalar› aran›r. Bu

flart› sa¤layan tek bir dosya bulunursa sanki siz klavyeden “oowriter”
yazm›fls›n›z gibi komut otomatik tamamlan›r. Yok e¤er ad› “oo” ile bafllayan

birden fazla çal›flt›r›labilir program varsa, karfl›n›za bu kal›ba uyan dosya-

lar›n bir listesi ç›kar›l›r. Bir harf daha; örne¤in “w” ekleyip gene <tab> tuflu-

na bast›¤›n›zdaysa bu kez ad› “oow” ile bafllayan komutlar aran›r. “oow” ile

bafllayan tek komut büyük olas›l›kla “oowriter” olaca¤› için komutunuz

bash taraf›ndan tamamlanacakt›r.

Ayn› kolayl›¤› dosya isimlerinde de kullanabilirsiniz. Örne¤in:

cp  prozgui-3.04.source.tar.gz  sil.gz

<Tab>
yazman›z gerekti¤inde klavyeden “cp pr” yazd›ktan sonra <tab> tufluna

bast›¤›n›zda çal›flma dizininizde ad› “pr” ile bafllayan dosyalar taranacak

ve ad› bu kal›ba uyan dosyan›n ad› otomatik olarak tamamlanacakt›r. 



almak için isterseniz dir isterseniz ls komutunu kullanabilirsiniz. “dir” ve
“ls” komutlar› art›k eflanlaml› olur.

Ayn› mant›kla cp komutunun -i parametresiyle kullan›lan fleklini “copy”
diye yeni bir komut olarak tan›mlayabilirsiniz.

Çok ilginç bir flekilde klavyesi h›zl› olan kullan›c›lar s›kça “more” yerine
“mroe” yazarlar. Tufllar›n yerlefliminden olsa gerek... Siz de bu hatay› çok ya-
panlardansan›z oldukça s›k kullan›lan “more” komutunu yanl›fl yazma olas›-
l›¤›na karfl› önceden önlem al›p, eflanlam› “more” olan bir “mroe” komutu
tan›mlayabilirsiniz. Art›k klavyeden “more” da yazsan›z, “mroe” da yazsan›z
ayn› komut çal›flacakt›r.

alias komutunu kullanarak kendi komutlar›n›z› yaratmak ya da mevcut
komutlar›n sizin istedi¤iniz parametrelerle çal›flmas›n› istedi¤inizde gerekli
alias komutlar›n› kiflisel dizininizdeki .bashrc dosyas›n›n sonuna ekleyebi-
lirsiniz. E¤er bu alias tan›mlar›n›n tüm kullan›c›lar için geçerli olmas›n› is-
tiyorsan›z bu eklemeleri /etc/bashrc dosyas›na yapmal›s›n›z.

fiimdi sordu¤unuzu duyar gibiyiz: “Peki! Bir dosyada nas›l de¤ifliklik yapaca-
¤›m?”

Bunun yan›t› da bir sonraki bölümde...
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Bir bilgisayarda LINUX kullanabilmek için o bilgisayar›n diskine LINUX
kurmak zorunda olmad›¤›n›z› biliyor muydunuz? 

CD tabanl› LINUX da¤›t›mlar›ndan birini kullan›rsan›z, diskinizi hiç boz-
madan bilgisayar›n›z› LINUX iflletim sistemiyle aç›p kullanabilirsiniz. El-
bette ki bu flekilde kullan›lan bir iflletim sisteminden çok fazla ifl bekle-
mek do¤ru de¤ildir ama denemek ve ö¤renmek için pek fena da say›l-
maz.

fiu s›ralar oldukça popüler olan, CD tabanl› LINUX da¤›t›m› Knoppix’i
deneyebilirsiniz. E¤er ‹nternet ba¤lant› h›z›n›z bir CD dolusu dosyay› in-
dirmeye uygunsa www.knoppix.org adresini bir ziyaret etmenizi öneri-
riz. E¤er ba¤lant› h›z›n›z CD indirmeye uygun de¤ilse, Knoppix CD’leri-
ni www.linux34.com adresinden son derece makul bir fiyata ›smarlaya-
bilirsiniz.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?

CD Tabanl› Linux Da¤›t›mlar›



LINUX iflletim sistemiyle birlikte kullan›labilecek pek çok editör vard›r.
Bunlar KDE, GNOME gibi masa üstü yöneticileri alt›nda kullan›labilecek
grafik arabirimli editörler ve grafik olmayan ekranlarda kullan›labilecek
konsol editörleridir.

KDE ile beraber yüklenen dosya editörlerini 

183

Editörler: Kedit vs. ve 
En Önemlisi: vi 04

• vi: Visual Editor

• vi Bir Kelime ‹fllemci De¤ildir!

• Be¤enseniz de Be¤enmeseniz de, 

vi Ö¤renmelisiniz!

• Dosya Açmak / Yaratmak

• vi Editörünün “Durum”lar›

• gvim

KDE Menüsü More Applications Editors alt›nda bulabilirsiniz. 



Bunlar› deneyip zevkinize uygun birini seçebilirsiniz. Bu menüdeki grafik
kullan›c› arabirimli (GUI) editörlerin kullan›m› son derece kolayd›r.

Konsol editörlerine gelince durum biraz de¤iflir. Bunlar grafik ekranlar daha
bilgisayar dünyas›nda ortaya ç›kmadan yaz›lm›fl editörler olup her türlü bil-
gisayar terminalinde çal›flacak flekilde gelifltirilmifltir. fiimdi diyeceksiniz ki
“grafik ekran› olmayan bilgisayar m› kald› ki?” Kald› tabii.. Kalmaya da de-
vam edecek gibi görünüyor. Niye bilgisayar denince yaln›zca PC akl›n›za ge-
liyor? Hiç ekran› olmayan bilgisayarlar bile var. Bu nedenle konsol editörle-
ri hala profesyonel bilgisayarc›lar›n; daha do¤rusu UNIX’cilerin eli aya¤›d›r.

Konsol editörleri aras›nda en çok sevilenler pico, emacs ve vi editörleridir.
Bunlar aras›nda tüm UNIX uyarlamalar›nda standart olan› vi editörüdür.
Bu nedenle UNIX dünyas›na ad›m›n› atan herkesin vi ö¤renmesi oldukça
önemlidir.
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vi: Visual Editor

vi Bir Kelime ‹fllemci De¤ildir!

vi bir editördür! Yaln›zca basit metin dosyalar› üzerinde kullan›ld›¤›nda ifle
yarar. Font, kal›n yaz›, italik yaz› gibi kavramlar vi’da yoktur. Yani mektup-
lar›n›z›, hele tekliflerinizi ve raporlar›n›z› vi ile yazmaya çal›flmak anlams›z
olacakt›r. Bu gibi ifller için OpenOffice, KOffice gibi yaz›l›mlar daha uygun-
dur.

E¤er kelime ifllemci gereksiniminiz bilimsel makalelere yönelik ve özellikle
matematiksel sembollerle doluysa o zaman TeX, LaTeX, Lyx üçlüsünü ö¤-
renmenizi öneririz. Düzleme çizilebilecek ve yaz›labilecek her türlü döku-
man› uluslararas› standartlarda gelifltirebilirsiniz. 

Be¤enseniz de Be¤enmeseniz de, 

vi Ö¤renmelisiniz!

vi UNIX dünyas›n›n standart editörüdür. UNIX veya herhangi bir türeviy-
le çal›flan her bilgisayarda bulunur. 

vi ile ilk karfl›laflan kullan›c›lar genellikle “bu ne ya..” diye tepki gösteriyor-
lar. Bunlar aras›nda sab›rl› olanlar bir süre sonra vi kullanmayanlara hayret-
le bakmaya bafll›yorlar. Çok güçlü bir editör olmas›na ra¤men bu kitapta vi
hakk›ndaki herfleyi anlatmayaca¤›z. Zaten pek anlatamay›z da.. vi için ayr›-
ca bir kitap yazmak gerekir. Önce temel editör ifllemlerinden bafllayal›m is-
terseniz...
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Dosya Açmak / Yaratmak

Bir dosyay› düzenlemek üzere açmak için 

vi dosya-adı 

komutunu verebilirsiniz. Örne¤in “vi /etc/bashrc” komutunu verdi¤i-
nizde karfl›n›za 

gibi bir ekran gelecektir. 

Ekran›n sol alt taraf›nda düzenlenen (edit edilen) dosyan›n ad›, yaln›zca
okuma için ([readonly]) aç›ld›¤›, sat›r say›s› ve kaç byte uzunlu¤unda oldu-
¤u belirecektir. Bu örnekte /etc/bashrc dosyas›n›n yaln›zca okuma için
aç›lmas›n›n nedeni “root” kullan›c› d›fl›ndakilerin bu dosya üzerinde yazma
yetkisi olmamas›ndand›r.
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E¤er vi komutuna parametre olarak verdi¤iniz dosya diskte yoksa, yeni ve
bofl bir dosya yarat›larak karfl›n›za 

ekran› gelecektir. Bu ekrandaki ~ iflaretleri, bofl sat›rlar ile olmayan sat›rlar
kar›flmas›n diye görüntülenir. 

vi Editörünün “Durum”lar›

vi editörü herhangi bir anda iki durumdan birindedir: 

1. Ekleme durumu
2. Komut durumu

“Ekleme Durumu”nda, klavyeden bast›¤›n›z herfley imlecin bulundu¤u
noktadan bafllayarak dosyaya eklenecektir.

“Komut Durumu”nda klavyeden bast›¤›n›z herfley bir vi komutu olarak de-
¤erlendirilecektir. 

vi editörünü ekleme durumuna sokmak için “i” tufluna (küçük i: insert) bir
kez basman›z yeterlidir.

Ekleme durumundan komut durumuna geçmek için ise Esc tufluna bir kez
basman›z gerekmektedir. Esc tufluna birden fazla kez basman›z bir fley de-
¤ifltirmeyecektir. Yani komut durumundayken Esc tufluna basarsan›z gene
komut durumunda kal›rs›n›z. 
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vi ekleme durumundayken (insert mode) ekran›n sol alt taraf›nda 
“-- INSERT --” iflaretini görürsünüz.

Sa¤ tarafta ise dosyan›n kaç›nc› sat›r›nda ve o sat›r›n hangi yatay pozisyo-
nunda oldu¤unuzu izleyebilirsiniz.

Ekleme Durumu

Dosyan›z ekleme durumundayken (bu duruma geçmek için bir kez “i” tu-
fluna basmal›s›n›z) birkaç sat›r veri giriniz. Sat›rlar›n sonuna geldi¤inizde
Enter tufluyla sat›r bafl› yapabilirsiniz.

Komut Durumu

Dosyay› kaydetmek için yani editöre “kaydet” (write) komutunu verebilmek
için ekleme durumundan (hat›rlarsan›z en baflta bir küçük i harfi ile bu du-
ruma geçmifltiniz) ç›k›p komut durumuna geçmeniz gerekecektir. Ekleme
durumundan ç›kmak için bir kez Esc tufluna basman›z yeterlidir. (Fazla Esc
basman›n bir zarar› olmaz. Sisteminiz her fazla bas›fl için bir kez düdük ça-
lacakt›r; o kadar.)

Ekranda komut durumunda bulundu¤unuza iliflkin bir iflaret aramay›n.
Yoktur! Ekleme durumunda olmaman›z komut durumunda oldu¤unuzu
gösterir. Ancak, hangi durumda bulundu¤unuzdan emin olmak istiyorsan›z,
bir kez Esc tufluna bas›p komut durumunda olmay› garantileyebilirsiniz. 
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Tekrar deneme çal›flman›za dönersek; son bast›¤›n›z Esc tuflundan ötürü ko-
mut durumunda bulundu¤unuzu biliyorsunuz. Diske yazma komutu ver-
mek amac›yla “:” (iki nokta üst üste) tufluna bast›¤›n›zda, imleç ekran›n en
alt sol köflesine inecek, bast›¤›n›z “:” karakterini burada gösterecek ve ko-
mut bekleyecektir. Komut olarak w harfini girip [w (write) komutu] Enter
tufluna bas›n›z.

Dosyay› kaydetme iflleminin baflar›l› oldu¤unu flu mesajdan anlayabilirsiniz:

“yeni_dosya” [New] 13L, 511C written

vi editörüyle ifliniz bitti¤inde komut durumundayken “:” tufluna bas›p q
komutunu verebilirsiniz. Dosyada henüz kaydedilmemifl de¤ifliklikler varsa
vi sizi uyaracakt›r. Yapt›¤›n›z de¤iflikliklerden vazgeçtiyseniz, dosyay› kay-
detmeden ç›kmak için q! komutunu vermelisiniz.

q (quit) komutundan ötürü, vi’dan tamamen ç›km›fl ve LINUX kabu¤unu-
za dönmüfl olmal›s›n›z. fiimdi dosya isimlerini listeleme komutuyla bu yeni
yaratt›¤›n›z dosyan›n ad›n› görebilmelisiniz. (‹pucu: ls komutu.)

Dosya Açarken Karfl›laflabilece¤iniz Sorunlar

Diskte bulundu¤unu bildi¤iniz bir dosya ad› vermifl olman›za ra¤men, ekra-
n›n en alt›nda [New File] mesaj›n› görebilirsiniz. Bu durumda büyük olas›-
l›kla ya dosyan›n ad›n› yanl›fl yazm›fls›n›zd›r ya da o dosya belirtti¤iniz dizin-
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de de¤ildir. E¤er dizin belirtmediyseniz o dosya çal›flma dizininizde de ol-
mayabilir. Bir baflka olas›l›k da, dosya ad›n› yazarken büyük harf-küçük harf
konusuna dikkat etmemifl olabilirsiniz; hat›rlarsan›z LINUX iflletim siste-
minde deneme ile Deneme farkl› dosya adlar›d›r!

Afla¤›daki mesajlardan birini görürseniz:

[Read Only] veya
File is Read only veya
Permission denied 

söz konusu dosyaya ya da bulundu¤u dizine yazma yetkiniz yok demektir.
Normal olarak yapabilece¤iniz bir fley olmad›¤›ndan vi seans›n› bir an önce
durdurup, dosyan›n sahibi ile görüflmeniz ya da uygun bir kullan›c› kimli¤i-
ne bürünmeniz gerekmektedir.

File System full mesaj›n› görürseniz, çal›flt›¤›n›z disk ya da kotan›z dol-
mufl demektir; gereksiz dosyalar› silerek yer açman›z gerekmektedir. 

Kullan›c›lar kotalar›n› doldurduklar›nda bir mesajla uyar›l›r ve genellikle
kotalar›n› biraz aflmalar›na izin verilir; ancak birkaç gün içinde tekrar kota
limitlerinin alt›na inmezlerse, sistem daha fazla yeni dosya yaratmalar›na ve-
ya eski dosyalar›n› büyütmelerine izin vermeyecektir.

vi editörü, terminal penceresinin tamam›n› kullanan tam-ekran (full screen)
bir editördür. Bu nedenle temel ifllevler için en iyi hakim olunmas› gereken
komutlar, imleci ekranda dolaflt›rma komutlar›d›r. 

‹mleç Dolaflt›rma Komutlar›

Bu komutlar›n verilmesi s›ras›nda, editör komut konumunda bulunmal›d›r.
(Yani editör yeni bafllat›lm›fl olmal› veya ekleme konumundan ç›kmak için
Esc tufluna bas›lm›fl olmal›d›r. Hat›rlayacaks›n›z, fazla Esc basman›n bir za-
rar› yoktu; dolay›s›yla bulundu¤unuz konumla ilgili bir flüpheniz varsa, ko-
mut durumuna geçmek için hiç çekinmeden Esc tufluna bas›n›z.)
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UNIX iflletim sisteminde, kullan›c›lar›n disklerde kullanabilecekleri alanla-

r›n toplam büyüklü¤ünü s›n›rlama (kota koyma) olana¤› vard›r. Böyle bir s›-

n›rlaman›n olup olmayaca¤›na, olacaksa her kullan›c› için kotan›n kaç me-

gabyte olaca¤›na sistem yöneticisi karar verir.



Normal koflullarda imleci ekranda dolaflt›rmak için klavyedeki ok tufllar›n›
kullanabilirsiniz. Ama UNIX dünyas›nda ne zaman nas›l bir terminal veya
terminal emülasyon program› kullanaca¤›n›z belli olmaz; bu nedenle ok tufl-
lar› bulunmayan bir terminali kullan›rken gerekebilecek imleç dolaflt›rma
komutlar›ndan söz etmekte yarar var:

Tabii bu arada Return (veya Enter) tuflu ile BackSpace tuflunun da s›ras›yla
sat›rbafl› ve bir geri anlam›na geldi¤ini hat›rlatmakta fayda var.

Birçok vi komutu gibi, imleç hareket komutlar›n›n da bafl›na bir say› koya-
rak, bu say› kadar sa¤a, sola, afla¤› ve yukar› hareket sa¤lanabilir.

Birerli ad›mlar d›fl›nda hareket sa¤layan ve çok kullan›lan imleç dolaflt›rma
komutlar›ndan baz›lar›ysa:
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vi ‹mleç Yönlendirme Komutlar›

Oklar ...

h Sola bir karakter.

j Afla¤› bir sat›r.

k Yukar› bir sat›r.

l Sa¤a bir karakter. (Küçük L harfi)

Tufl ‹mleç Hareket Yönü

3h 3 karakter sola.

2k 2 sat›r yukar›, gibi.

0 (S›f›r) ‹mlecin bulundu¤u sat›r›n bafl›na.

$ ‹mlecin bulundu¤u sat›r›n sonuna.

w Bir sonraki sözcü¤ün bafl›na.

b Sözcü¤ün bafl›na. (Ya da bir önceki sözcü¤ün bafl›na)



Ekleme Komutlar›

Editör kullan›rken en çok yap›lan ifllerden biri, eski bir metnin bafl›na, so-
nuna ve araya sat›r/kelime/harf eklemektir. vi editöründe ekleme konumu-
na geçmenin yöntemlerinden birini (i komutu) daha önce belirtmifltik. Yi-
ne de tekrarlamak istiyoruz:

Di¤er ekleme komutlar›:

Yaz› Silmek

Daha önce yaz›lm›fl metin parçalar›n› silmek için kullan›lan komutlar› afla¤›-
daki tabloda örnekleriyle özetlenmifl olarak bulacaks›n›z:
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‹mlecin, üzerinde bulundu¤u karakterin hemen solundan bafllaya-
rak, Esc tufluna bas›ncaya kadar bas›lan her karakteri metne ekler.
Varsa, eski metin sa¤a do¤ru itelenir.

i

‹mlecin, üzerinde bulundu¤u karakterin hemen sa¤›ndan bafllaya-
rak, Esc tufluna bas›ncaya kadar, bas›lan her karakteri metne ekler.
Varsa, eski metin sa¤a do¤ru itelenir.

‹mlecin, üzerinde bulundu¤u sat›r›n sonundan bafllayarak, Esc tu-
fluna bas›ncaya kadar, bas›lan her karakteri metne ekler. 

a

A

Bu komutlar›n büyük veya küçük harflerle verilmesi farkl› ve önemlidir.

Dikkatli olun.

Metin Silme Komutlar›

‹mlecin üzerinde bulundu¤u tek karakteri siler.

‹mlecin üzerinde bulundu¤u karakter dahil, sa¤a do¤ru 3 ka-
rakter siler.

‹mlecin bulundu¤u yerden kelime sonuna kadar siler. E¤er
imleç sözcü¤ün bafl›ndaysa, sözcü¤ü siler.

x

3x

dw



Yanl›fll›kla Silerseniz...

E¤er hatan›z› hemen fark ederseniz, u komutuyla (undo) son silme ifllemini
geri döndürebilirsiniz. Undo asl›nda yaln›zca son silme ifllemini de¤il, son
de¤iflikli¤i geri döndürür. 

Undo komutunu U harfiyle (büyük U) verdi¤inizde en son de¤ifliklik yap›l-
m›fl olan sat›rdaki tüm de¤iflikliklerin hepsi birden geri al›n›r. 

Metin Bloklar›n›n Yerini De¤ifltirmek

vi editörüyle metin bloklar›n›n yerini de¤ifltirmek istedi¤inizde kullanaca¤›-
n›z yöntem kes-yap›flt›r yöntemidir. Yerini de¤ifltirece¤iniz metin blo¤unu
önce bulundu¤u yerden, uygun bir komutla (örne¤in tek sat›r için dd komu-
tu gibi) silmeli (kesme ifllemi), daha sonra p komutuyla (put) yeni yerine ya-
p›flt›rmal›s›n›z. E¤er yapmak istedi¤iniz ifllem bir metin blo¤unu silmekse,
kesme iflleminden sonra baflka bir yere yap›flt›rmaman›z yeterlidir. Bu ifllem-
leri bir örnekle anlatmak daha kolay olacak:

Afla¤›daki örnek metindeki, “- Rüyalarınız” sözcü¤üyle bafllayan üçüncü
sat›r› en üst sat›ra tafl›mak istedi¤inizi varsayal›m. Önce imleci bu sat›r›n üze-
rine getirmelisiniz. (dd komutuna haz›rl›k.)
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‹mlecin bulundu¤u yerden bafllayarak 2 sözcük siler.

‹mlecin bulundu¤u sat›r› siler.

‹mlecin bulundu¤u sat›r dahil, afla¤› do¤ru iki sat›r siler.

‹mlecin bulundu¤u yerden sat›r sonuna kadar siler. 
(d$ komutuna eflde¤erdir)

Sat›r›n sonuna kadar siler. (D komutuna eflde¤erdir)

2dw

dd

2dd

D

d$



dd komutunu verdi¤inizde, bu sat›r ekrandan kaybolacak ve geçici bir bel-
le¤e al›nacakt›r.

Daha sonra imleci en üst sat›ra ç›kar›p ard›ndan keserek belle¤e ald›¤›n›z sa-
t›r› imlecin bulundu¤u sat›r›n üstüne P (büyük p) komutuyla yap›flt›rabilirsi-
niz. Küçük p ise bellekteki sat›r› imlecin bulundu¤u sat›r›n alt›na yap›flt›r›r.
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Dikkat ederseniz küçük bir bozukluk oldu. Yaz›n›n estetik bütünlü¤ünü
korumak için “Rüyalarınız...” sat›r›n› alt›ndaki bofl sat›rla birlikte tafl›-
mak gerekiyordu. 

dd komutuyla tek sat›r kesmek yerine 2dd komutuyla iki sat›r kesseydik ve
P ile bu iki sat›r› yap›flt›rsayd›k böyle olmayacakt›. Neyse çok önemli de¤il.
Oldu art›k. fiimdi en kolay› birinci sat›r›n alt›na bir bofl sat›r eklemek ve “0,
1, ...” sat›r›ndan sonraki çift bofl sat›rdan birini silmek.

Bunu yapmak için imleç birinci sat›r›n üstündeyken “o” (küçük o) (open li-
ne) komutunu deneyin. ‹mlecin alt›na yeni bir bofl sat›r eklenecektir. Tekrar
“Esc” tufluyla “ekleme” durumundan ç›k›n. Sonra imleci birini silmek iste-
di¤iniz çift bofl sat›rdan birinin üzerine götürüp dd ile bir sat›r kesin ama
hiçbir yere yap›flt›rmay›n. Oldu iflte!
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‹sterseniz flimdi de vi komutlar›n›n birarada kullan›lmas›yla elde edilebile-
cek ilginç bir etkiyi gösterelim: 

Metnin herhangi bir yerinde, x ve p komutlar›n› peflpefle veya birarada kul-
lan›rsan›z (xp) imlecin alt›ndaki karakterle sa¤›ndaki karakterin yerini de¤ifl-
tirmifl olursunuz. Lütfen deneyiniz!

Metin Bloklar›n› Kopyalamak

vi editörü ile metin bloklar›n› kopyalamak istedi¤inizde kullanaca¤›n›z yön-
tem kopyala-yap›flt›r yöntemidir. Kopyalayaca¤›n›z metin blo¤unu önce bu-
lundu¤u yerde, y (yank) komutuyla (tüm sat›r için yy komutu veya Y gibi)
geçici belle¤e aktarmal› ve daha sonra kopyalanaca¤› yere p komutu (put) ile
yap›flt›rmal›s›n›z. 

Bu ifllemleri de bir örnekle anlatmak daha kolay olacak galiba... Yukar›daki
örnek metindeki, “Rüyalarınız...” sözcü¤üyle ile bafllayan ilk sat›r›, “bi-
raz dikkatli...” sözcükleriyle ile bafllayan sat›r›n alt›na kopyalamak iste-
di¤inizi varsayal›m:

Önce imleci ilk sat›r›n üzerine getirin. Sonra yy komutuyla bu sat›r› geçici
bellek sahas›na al›n. Ekranda bir de¤ifliklik olmayacakt›r.

Daha sonra imleci “biraz dikkatli...” sat›r›na indirerek, p (küçük p) ko-
mutu ile yeni yerine yap›flt›r›n.
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Son Komutu Tekrarlamak

Bir nedenle, son de¤ifliklik komutunuzu baflka yerlerde de tekrarlaman›z ge-
rekirse, “.” (nokta) komutu ile bunu yapabilirsiniz.

Metin Eklemenin / De¤ifltirmenin Birkaç De¤iflik Yolu

Komut durumundayken bas›lacak tufllarla baz› önemli metin de¤ifltirme ifl-
levleri yerine getirilebilir. Bunlar aras›nda s›kça kullan›lanlar› afla¤›daki tab-
loda bulabilirsiniz.

Komutlar›n hangi ‹ngilizce sözcüklerin k›saltmalar› oldu¤unu da ‹ngilizce
bilen okurlar›n hat›rlamalar›n› kolaylaflt›rmak için tabloya ekledik.
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Kopyalama ve yer de¤ifltirmede kullan›lan p (küçük p) yap›flt›rmay› imlecin

bulundu¤u sat›r›n alt›na, P (büyük p) ise üstüne yapar.

Baz› Önemli Metin De¤ifltirme Komutlar›

I Insert (Büyük I) ‹mlecin bulundu¤u sat›r›n 
BAfiINA eklemeye baflla. (Esc’e kadar)

o Open Line (Küçük o) ‹mlecin bulundu¤u sat›r›n 
ALTINA bir bofl sat›r aç ve oraya 
eklemeye baflla.

O Open above (Büyük O) ‹mlecin bulundu¤u sat›r›n 
ÜSTÜNE  bir bofl sat›r aç ve eklemeye baflla.

s Substitute Char ‹mlecin bulundu¤u yerdeki karakteri
sil ve yerine yeni metni eklemeye baflla. 
(Esc’e bas›ncaya kadar)

S Substitute Line ‹mlecin bulundu¤u sat›r› sil ve yerine 
yeni metni eklemeye baflla.

Komut ‹ngilizcesi Aç›klama



Metnin ‹çinde Dolaflmak

fiu ana kadar hep birkaç sat›rdan oluflan dosyalarda çal›flt›k. Hayat her za-
man bu kadar kolay de¤ildir. Özellikle elektronik posta için metin yazarken
ya da program gelifltirirken, s›k s›k metin içinde sayfa sayfa (bir baflka deyifl-
le ekran ekran) ileri-geri gitmek gerekir. Bu ifllemler için kullan›lan komut-
lar› burada k›saca bir tablo halinde s›ralayaca¤›z. Birer kere denemenizi öne-
ririz. Üzerinde çal›flmak için uzun bir dosya haz›rlamak yerine, sisteminizin
/etc dizinindeki termcap dosyas›n› kendi dizininize kopyalay›p bu dosya
üzerinde çal›flabilirsiniz. (“cp /etc/termcap ~” sonra “vi termcap”)
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r Replace Char ‹mlecin bulundu¤u karakteri bir sonra 
bas›lacak karakterle de¤ifltir.

R Replace Text ‹mlecin bulundu¤u noktadan itibaren, 
yeni metni eski metnin üzerine yerlefltir. 
(Esc’e bas›ncaya kadar)

J Join (Büyük j) ‹mlecin bulundu¤u sat›rla 
arkas›ndaki sat›r› birlefltir.

cw Change Word ‹mlecin bulundu¤u sözcü¤ü, yeni girilecek 
sözcükle de¤ifltir.

Birçok vi komutu, bafl›na bir çarpan yerlefltirerek birden fazla kez tekrar-

lanabilir. (Ayn› cebirdeki gibi...) 

Örne¤in, sat›r silmek için kullan›lan dd komutu, 5dd fleklinde verildi¤inde

“5 sat›r sil” anlam›na gelir. Komutlar›n bu özelli¤ini daha önceki örnekler-

de fark etmifl olmal›yd›n›z. 
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Metin ‹çinde Dolaflma Komutlar›

Ctrl-F Forward Bir ekran ileri.

Ctrl-B Backward Bir ekran geri.

Ctrl-D Down Yar›m ekran ileri.

Ctrl-U Up Yar›m ekran geri.

Ctrl-R Redraw Ekran› yeniden düzenle. (Çal›fl›rken sistemden
gelebilecek mesajlar ekran›n›zdaki görüntüyü 
bozarsa bu komut, vi ekran›n› ekran› silip 
yeniden oluflturarak düzenleyecektir.)

Ctrl-Y Ekran› bir sat›r afla¤› kayd›r, imleç yerinde 
kals›n.

Ctrl-E Ekran› bir sat›r yukar› kayd›r, imleç yerinde 
kals›n.

z RETURN (Küçük z) ‹mlecin bulundu¤u sat›r ekran›n 
en üstüne gelecek flekilde ekran› düzenle.

z. (Küçük z ve nokta) ‹mlecin bulundu¤u sat›r 
ekran›n ortas›na gelecek flekilde 
ekran› düzenle.

z- (Küçük z ve eksi ) ‹mlecin bulundu¤u sat›r 
ekran›n en alt›na gelecek flekilde 
ekran› düzenle.

H Home Ekran›n en üst sat›r›na git.

M Mid Screen Ekran›n orta sat›r›na git.

L Lower Screen Ekran›n en alt sat›r›na git.

RETURN Bir sonraki sat›r›n ilk karakterine git.

Komut ‹ngilizcesi Aç›klama



Yukar›da aç›klanan komutlar›n baz› özel kullan›mlar› vard›r. Bunlar ender
kullan›lan özellikler olup, burada sadece bir fikir vermek amac›yla birkaç ör-
nek verece¤iz:

200z RETURN 200. sat›r› ekran›n en üstüne getir.
4H Ekran›n en üst sat›r›n›n 4 alt›ndaki sat›ra git.
5L Ekran›n en alt sat›r›n›n 5 üstündeki sat›ra git.

Metnin ‹çinde Arayarak Dolaflmak

Diyelim ki, program yaz›yorsunuz ve de¤ifliklik yapmak istedi¤iniz sat›r›n
yeri hakk›nda bir fikriniz yok. Tek hat›rlad›¤›n›z, de¤ifltirmek istedi¤iniz sa-
t›rda ‘kayit_sayısı++’ diye bir karakter dizisi var. Bu diziyi içeren bir sa-
t›r bulmak için komut durumunda,

/kayit RETURN

yazman›z yeterli olacakt›r. ‹mleç, içinde bu dizi geçen ilk sat›rda duracakt›r.
Arama, imlecin bulundu¤u yerden ileriye do¤ru yap›l›r. E¤er geriye do¤ru
arama yapmak isterseniz “/” yerine “?” karakterini kullanman›z gerekir.

Diyelim ki, program›n ilk rastlad›¤› kayit sözcü¤ü, sizin ilgilendi¤iniz de¤il
ve aramaya devam etmek istiyorsunuz. Bu durumda n (next) tufluna basma-
n›z yeterlidir. Tüm arama komutunu yeniden yazman›z gerekmez. E¤er ara-
man›n yönünü de¤ifltirmek isterseniz n yerine N komutunu veriniz. E¤er ara-
man›n halen hangi yönde oldu¤unu hat›rlam›yor, fakat aramay› ileriye do¤-
ru yöneltmek istiyorsan›z / tufluna, tam tersi içinse ? tufluna basabilirsiniz.

Bulup De¤ifltirmek

Diyelim ki, bulundu¤unuz sat›rda “Linux” diye bir sözcük var ve bu sözcü-
¤ü “LINUX” olarak de¤ifltirmek istiyorsunuz. Bu ifli yapmak için imleci “i”
harfinin üzerine götürerek 4rINUX komutunu vermeniz yeterli olacakt›r. Bu
yöntemde bulma görevini siz; de¤ifltirme görevini ise vi üstlenmifl oluyor.
Her iki ifli de vi’›n yapmas›n› istiyorsan›z, de¤iflikli¤in yap›lmas›n› istedi¤i-
niz sat›r›n üzerine gelip,

:s/Linux/LINUX veya
:s/inux/INUX

komutlar›n› verebilirsiniz. Bu komutlar yaln›zca ilk rastlad›klar› “Linux” ka-
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rakter dizisini “LINUX” dizisiyle ve “inux” dizisini “INUX” dizisiyle de¤iflti-
recektir.

Bir sat›rdaki tüm “Linux” karakter dizilerini “LINUX” olarak de¤ifltirmek
için,

:s/Linux/LINUX/g

komutunu kullanmal›s›n›z.

fiimdi, s komutuna birkaç ileri düzey örnek vererek bu komutun baflka ye-
teneklerini de göstermek istiyoruz:
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‹leri Düzey “s” Komutu Örnekleri

Dosyan›n 1. ve 100. sat›rlar› aras›nda
rastlanan tüm “Unix” dizilerini “UNIX”
olarak de¤ifltir. 

Dosyan›n 1. ve sonuncu sat›rlar› aras›nda
rastlanan tüm “Ugur”lar› “Ugur Ayfer”
olarak de¤ifltir.

% iflareti tüm dosya anlam›ndad›r.

Dosyadaki tüm “teh”leri “the” olarak
de¤ifltirir; ancak her bir de¤ifliklik için
kullan›c› onay› ister. (c: confirmation)

Tüm dosyada “Ayfer” dizisini arar
(g/Ayfer/); “Ayfer” buldu¤u her sat›r-
daki tüm “Ugur” dizilerini “U.” ile de¤ifl-
tirir.

Dosyadaki tüm “Perl” dizilerini “PERL”
ile de¤ifltirir. (\U büyük harfe dönüfltürür;
& ise, aranan diziyi bafltan yazmamak için
kullan›lan bir k›saltmad›r.)

Komut Aç›klama

:1,100s/Unix/UNIX/g

:1,$s/Ugur/Ugur Ayfer/g

:%s/Ugur/Ugur Ayfer/g

:%s/teh/the/gc

:g/Ayfer/s/Ugur/U./g

:%s/Perl/\U&/g



Metnin ‹çinde Sat›r Numaralar›n› Kullanarak Dolaflmak

vi editörü, normalde ekranda sat›r numaralar›n› göstermez. E¤er metnin için-
de sat›r numaralar›n› kullanarak dolaflman›z gerekiyorsa (40. sat›ra git, sonra
75. sat›ra git, vs.), ekranda sat›r numaralar›n› görmek çok yararl› olacakt›r.

Sat›r numaralar›n› ekranda görebilmek için:

:set number

S›ra numaras›n› bildi¤iniz bir sat›ra gitmek için kullanaca¤›n›z komut:

nnG (nn numaral› sat›ra git, örne¤in 55G, 134G) olacakt›r.
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Tüm bofl sat›rlar› bulur ve siler. (^ ifla-
reti sat›r bafl› anlam›na; $ ise sat›r sonu
anlam›na gelir. Bu örnekte içinde hiç-
bir karakter olmayan (bafl› ve sonu yan-
yana olan) sat›rlar silinecektir; boflluk
karakterleri içeren sat›rlar bu kal›ba
uymayaca¤›ndan silinmeyecektir. E¤er
içinde boflluk karakterleri olan sat›rlar›
da silmek istiyorsan›z, :g/^ *$/d ko-
mutunu kullanmal›s›n›z. (^ iflaretinden
sonraki bofllu¤a dikkat!)

Ç›lg›n bir örnek!

Bir dosyadaki sat›rlar›n s›ras›n› ters çe-
virir... (Son sat›r› birinci sat›r, sondan
ikinci sat›r› ikinci sat›r,...). Nas›l m›?
Bafllang›c› olan her sat›r› (^) (zaten her
sat›r›n bir bafllang›c› vard›r) s›f›r›nc› sa-
t›ra tafl›r. (mo, move anlam›ndad›r) Bu
k›sac›k komutun bu ifli yapaca¤›na
inanm›yorsan›z bir deneyin. 

:g/^$/d

:g/^/mo0



“:55” ve “:134” komutlar› da imleci s›ras›yla 55. ve 134. sat›rlar›n bafl›na
götürecektir.

Tufl K›saltmalar›

Metninizi yazarken baz› kelime ya da kal›plar› çok s›k tekrarlaman›z gereke-
bilir. Örne¤in, metninizin birçok yerinde “Aircraft Owners and Pilots Asso-
ciation” adl› organizasyonun ad›n› yazman›z gerekecekse,

:ab aopa Aircraft Owners and Pilots Association

komutuyla bir k›saltma (abbreviation) tan›m› yapabilirsiniz. Art›k, klavye-
den her “aopa” yazd›¤›n›zda, sanki aç›k aç›k “Aircraft Owners and Pilots
Association” yazm›fls›n›z gibi kabul edilecektir. Bu k›saltman›n iptal edilme-
sini istedi¤iniz zaman;

:unab aopa (unabbreviate)

komutu yetecektir. (vi’dan ç›kt›¤›n›zda k›saltmalar›n›z yok olur.)
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ab komutu ile yap›lan tufl tan›mlamalar›, sadece “insert” modunda, yani

araya metin girme konumunda anlaml›d›r. (Tan›mlam›fl oldu¤unuz bir k›-

saltmay› kullanmadan önce i, a, A, o veya O komutlar›ndan birini vermifl

olman›z gerekir).



E¤er s›k kulland›¤›n›z vi komutlar›na iliflkin bir k›saltma tan›mlamak isti-
yorsan›z, bu tan›mlaman›z› map komutuyla yapman›z gerekir. Örne¤in,

map ^Y dd

tan›mlamas›, Ctrl-Y tuflunun, bulundu¤unuz sat›r›n silinmesini sa¤layan dd
komutu ile efl anlaml› olarak kullan›lmas›n› sa¤lar.

E¤er map komutu ile F2 fonksiyon tufluna “tüm bofl sat›rlar› silme” komu-
tunu tan›mlamak isterseniz,

map #2 :g/^$/d

komutunu kullanabilirsiniz. map ile yap›lm›fl tan›mlamalar› iptal etmek için
unmap komutunu kullanmal›s›n›z. (unmap #2 gibi)

Bu tip k›saltmalar›n›z›n kal›c› olmas›n› istiyorsan›z .vimrc dosyas› ile ilgili
bölümü okuyunuz.

vi Bafllat›rken Verebilece¤iniz Komutlar

Çok önemli olmamakla birlikte, editörü bafllat›rken komut sat›r›ndan vere-
bilece¤iniz birkaç vi komutu vard›r.

vi +230 mektup1.mail mektup1.mail dosyas›n› aç ve imleci 

230. sat›ra götür.

vi + telefonlar telefonlar dosyas›n› aç ve imleci son 

sat›ra götür.
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Dosya ‹fllemleriyle ‹lgili Komutlar

vi editörü ile yaratt›¤›n›z veya üzerinde çal›flarak de¤ifliklikler yapt›¤›n›z
dosyalar› diske kaydetmek ve buna benzer ifllemler için kullan›lan komutlar
afla¤›da s›ralanm›flt›r. 

Bu komutlar› kullanmadan önce komut durumuna geçmifl olman›z gerek-
mektedir: Komut durumuna geçmek için en az bir kez Esc tufluna basman›z
gerekti¤ini hat›rl›yorsunuz, de¤il mi?
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Dosya ‹fllemleriyle ‹lgili Komutlar

Dosyay› son haliyle diske kaydet ve vi’dan ç›k.
(:wq komut dizisine eflde¤erdir.)

Dosyada de¤ifliklik yap›lmayacak, vi’dan ç›k. (quit)

Yap›lan de¤iflikliklerden vazgeçildi, dosyay› 
de¤ifltirmeden vi’dan ç›k. (quit)

Dosyay› diske kaydet. (vi’da kal) (write)

Dosyay› diske kaydet ve vi’dan ç›k. (write-quit)

vi’dan ç›k, de¤iflmiflse dosyay› diske kaydet. (exit)

Üzerinde çal›fl›lmakta olan dosyay›, “dosya2”
ad›yla diske kaydet. (write)

Üzerinde çal›fl›lmakta olan dosyan›n ilk 100 
sat›r›n› “bolum1” isimli bir dosyaya kaydet.

“dosya3” adl› dosyay› oku ve imlecin 
bulundu¤u noktadan bafllayarak araya ekle. (read)

Komut Aç›klama

ZZ

:q

:q!

:w

:wq

:x

:w dosya2

:1,100w bolum1

:r dosya3



vi ‹çinden UNIX Komutu Vermek

Bazen, vi program›yla bir dosya üzerinde çal›fl›rken, geçici olarak kabu¤u-
nuza dönüp, baflka bir UNIX komutu çal›flt›rman›z gerekebilir. Diyelim ki,
üzerinde çal›flmakta oldu¤unuz dosyan›n içine, bir baflka dosyay› kopyala-
man›z gerekti, ama bu dosyan›n tam ad›n› hat›rlayamad›n›z. ls komutunu
bir kullanabilseniz, bu dosyan›n ad›n› hemen hat›rlayacaks›n›z. Böyle du-
rumlar için, vi, size kabuk program›n›za bir ç›k›fl olana¤› vermektedir. Bu
olanaktan yaralanabilmek için Esc tuflu ile komut durumuna geçip,

!ls

komutunu veriniz. 

UNIX’in zerafetine bir örnek: Diyelim ki, bir program için kullan›m k›lavu-
zu yaz›yorsunuz ve k›lavuzunuzun bir bölümüne, söz konusu program›n bir
ç›kt›s›n› eklemek istiyorsunuz. 

Kullanabilece¤iniz komut,

:r !prog

Bu komutu verdi¤inizde, prog isimli program çal›flt›r›lacak ve ç›kt›s› vi ile
düzenlenmekte oldu¤unuz dosyada, imlecin bulundu¤u noktaya yerlefltirile-
cektir. (Sanki diskten bir dosya okumuflsunuz gibi...)

Birden Fazla Dosyay› Peflpefle ‹fllemek

vi program›n› bafllat›rken, dosya ad› olarak birden fazla parametre verebi-
lirsiniz. Örne¤in,

vi dosya1 dosya2 veya
vi dosya*

Bu durumda, vi önce dosya1 isimli dosyay› düzenlenmek üzere ekrana ge-
tirecektir. Bu dosyayla ifliniz bitip de,

w komutuyla birinci dosyay› (dosya1) kaydettikten sonra (write)
n komutuyla ikinci dosyaya (dosya2) geçebilirsiniz. (next)
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.vimrc Dosyas›

.vimrc dosyas›, vi program›yla ilgili özel tercihlerinizi belirtti¤iniz dosya-
d›r. E¤er kiflisel dizininizde .vimrc isimli bir dosya (dosya ad›n›n bafl›ndaki
noktaya dikkat ediniz) varsa, vi program›n› her bafllatt›¤›n›zda, bu dosyan›n
içindeki vi komutlar› otomatik olarak çal›flt›r›lacak ve böylece tercihleriniz
ayarlanm›fl olacakt›r. .vimrc dosyas› basit bir text dosyas› olup, vi dahil her
türlü editörle yarat›labilir. Bu dosyada yer alabilecek baz› vi komutlar›na
örnekler vermek istiyoruz.

map ^Y dd Ctrl-Y “sat›r sil” anlam›nda.

map #2 :g/^$/d F2 tuflu, “bofl sat›rlar› sil” anlam›nda.

ab cua Can Ugur Ayfer “cua” bir k›saltma olarak kullan›lm›fl.

Daha Ayr›nt›l› Bilgi ‹çin...

vi program› hakk›nda daha yaz›labilecek çok fley var. E¤er ilginizi çekiyor-
sa, O’Reilly Media’n›n Learning the vi Editör (yazar› Linda Lamb; ISBN 0-
937175-67-6) isimli kitab›n› hararetle tavsiye ederiz.
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vi Komutlar› Özeti

Sat›r sonuna eklemeye baflla

‹mlecin sa¤›na eklemeye baflla

Sat›r bafl›na eklemeye baflla

‹mlecin soluna eklemeye baflla

Bu sat›r›n üstüne sat›r ekle

Bu sat›r›n alt›na sat›r ekle

Bir önceki kelimenin bafl›na git

Bir sonraki kelimenin bafl›na git

Bir sonraki kelimenin sonuna git

Sat›r sonuna git

Ekran›n bafl›na git

Sayfa ileri (Ctrl-F)

Sat›r›n tamam›n› de¤ifltir

Dosyada “dizi”yi bul 
(ileriye do¤ru)

Dosyada “dizi”yi bul  
(geriye do¤ru)

Sat›rlar› numarala

Blok tafl›mak için: 

• Blok bafl›na gidiniz.
• Örne¤in 8dd ile sekiz 

sat›r siliniz
• Tafl›yaca¤›n›z yere gidip, 
p komutunu veriniz.

‹mlecin bulundu¤u 
karakteri sil

‹mlecin oldu¤u 
sat›r› sil

‹mlecin oldu¤u 
yerden 3 karakter sil

‹mleçten sonras›n› sil

Son de¤iflikli¤i iptal et
(Undo)

Sat›r için Undo

Tek karakter de¤ifltir

Kelime de¤ifltir

Sat›r›n tamam›n› de¤ifltir

Sat›r bafl›na git

Ekran›n sonuna git

Sayfa geri (Ctrl-B)

Dosyay› kaydet 
(w yeni-isim de olabilir)

Ç›k (Quit)

Kaydet ve ç›k

De¤iflikliklerden 
vazgeç ve ç›k

Blok kopyalamak için: 

• Blok bafl›na gidiniz.
• Örne¤in 8yy ile tampon

belle¤e sekiz sat›r al›n›z
• Kopyalayaca¤›n›z yere 

gidip, p komutunu  
veriniz.

Komut Aç›klama Komut Aç›klama

A

a

I

i

O

o

b

w

e

$

H

F̂

S

/dizi

?dizi

:nu

x

dd

d3

d$

u

U

r

cw

cc

^

L

B̂

:w

:q

zz

:q!

Bu sayfan›n fotokopisini çekinmeden çekebilirsiniz. Dava açmay›z...



gvim

E¤er vi’›n gücünden yararlanmak, ama grafik ortamda çal›fl›yor olman›n
avantajlar›n› da kaybetmemek istiyorsan›z, gvim isimli mükemmel bir editör
daha var. Bu editör vi’›n bütün özelliklerini korurken ayn› zamanda fare
kullan›m›n› da destekleyerek görsel birçok yenilik getiriyor. 

gvim, “Graphical vi Improved” (görsel ve gelifltirilmifl vi) sözcüklerinden el-
de edilmifl bir k›saltmad›r. Terminal ekran›n›zdan gvim yazarak çal›flt›rabi-
lece¤iniz gibi bu editörü KDE menüsünde Applications – Editors alt›nda da
bulabilirsiniz.

Bütün vi komutlar› gvim’de de aynen çal›fl›r. Ek olarak farenizi kullanarak
imlecin yerini de¤ifltirebilir ve metin üzerinde de¤ifliklikler yapabilirsiniz.
Kes-yap›flt›r türü hareketler bu sayede daha rahat olur.

Ekran›n›z›n sa¤ alt›ndaki  ikonuna t›klad›¤›n›zda önceden kopyalad›¤›-
n›z 10 metin parças›na ulaflabilirsiniz. (Tabii ki bu say›y› ve Klipper’›n daha
birçok özelli¤ini de¤ifltirebilirsiniz.)

gvim’in en hofl özelliklerinden biri, akl›n›za gelebilecek her türlü program-
lama diline uygun yaz›m kural› seçilebilme özelli¤idir. E¤er geleneksel dos-
ya isimleri kullan›yorsan›z gvim kullanarak açt›¤›n›z dosyalar zaten belirtilen
dosya uzant›s›na uygun dilin yaz›m kurallar›na göre düzenlemeler yapacak
flekilde aç›lacakt›r. 

Örne¤in ad› “.c” diye biten bir dosyay› açt›¤›n›zda  gvim dosyan›z› otoma-
tik olarak C dilinin yaz›m kurallar›na göre renklendirecektir. Böylece çeflitli
parantez, t›rnak gibi aç›ld›ysa kapat›lmas› gereken gramer unsurlar› kolay al-
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E¤er 3 tufllu bir fareniz varsa X kullan›rken pencereler içinde veya aras›n-

da metin kopyalamak çok kolayd›r. Fareyle seçti¤iniz her metin parças›

otomatik olarak kopyalan›r ve farenizin orta butonunu t›klad›¤›n›zda imle-

cin bulundu¤u yere yap›flt›r›l›r. Ayr›ca Ctrl-C, Ctrl-V gerekmez. E¤er KDE

kullan›yorsan›z Klipper program› da kes-yap›flt›r ifllemlerine bir sürü ek

özellik ekler. E¤er üç tufllu bir fareniz yoksa, genellikle iki tufla birden ba-

sarak ayn› sonuca ulaflabilirsiniz. Fare ayarlar›ndaki “emulate 3 buttons”

seçene¤i bunun içindir.



g›lanabilecek flekilde ekran›n›za gelecektir. gvim program›n›n “Syntax” me-
nüsünü kullanarak bu renklendirmenin hangi programlama diline göre ya-
p›laca¤›n› seçebilirsiniz.

vi’dan farkl› olarak gvim kullan›rken karfl›n›zda bir yard›m menüsü vard›r.
gvim ile ilgili herfleyi bu yard›m menüsünden ulaflaca¤›n›z dökümanlar›n
içinde bulabilirsiniz.
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Önemli LINUX Kavramlar›

Standart Girifl ve Standart Ç›k›fl

“Standart Girifl” ve “Standart Ç›k›fl”, LINUX iflletim sisteminin çok önem-
li iki kavram›d›r. 

LINUX konsol komutlar›n›n yüzde doksan›, ifllevlerini standart girifl biri-
minden okuyacaklar› veriler üzerinde yerine getirip, varsa sonuçlar›n› stan-
dart ç›k›fl birimine gönderir. Bir baflka deyiflle, LINUX komutlar›n›n yüzde
doksan›, görevlerini klavyeden okuyacaklar› veriler üzerinde yerine getirip,
varsa sonuçlar›n› ekrana gönderir. 

Standart girifl birimine LINUX terminolojisinde “STDIN”, standart ç›k›fl bi-
rimine de “STDOUT” denir.

Örne¤in wc komutu (word count) standart giriflten okuyaca¤› verilerdeki ka-
rakter, sözcük ve sat›rlar› sayar; bu sonuçlar› da standart ç›k›fl birimine gö-
rüntüler.
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• Önemli LINUX Kavramlar›

• Standart Girifl ve Standart Ç›k›fl

• Çekirdek: Kernel

• Dosya Sistemleri

• Süreçler

• Link Kavram› ve  ln Komutu

• “Pipe” Kavram›

• Biraz Nefes Alal›m

• Kullan›fll› LINUX Komutlar›



wc komutunun ç›kt›s› olan sat›rda 3 say› göreceksiniz. Birincisi, programa
girdi olarak verilen dosyadaki sat›rlar›n say›s›; ikincisi sözcüklerin say›s›; so-
nuncusu da karakterlerin say›s›d›r. wc komutunun biraz daha ayr›nt›l› ola-
rak anlat›m›n› birkaç sayfa ileride bulacaks›n›z. 
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Bir programa standart giriflten girilen verilerin sonunu belirtmek için Ctrl-D
tufluna bas›l›r. Bir baflka deyiflle klavyenin “dosya sonu” Ctrl-D ile belirtilir.
Bu nedenle yukardaki örne¤i denerken wc program›na karakterlerini, söz-
cüklerini ve sat›rlar›n› saymas› için girdi¤iniz sat›rlar bitince imleç sat›r ba-
fl›ndayken Ctrl-D tufluna bir kez basmal›s›n›z. Sadece bir kez basman›z
önemlidir. ‹ki kez basarsan›z kabuk program›n›za da standart giriflin sonuna
geldi¤inizi belirtmifl olursunuz ki bu kabuk program›n›z›n iflini bitirdi¤ini zan-
nedip sona ermesine ve telnet penceresinin kapanmas›na yol açar. E¤er
yanl›fll›kla bas›lan Ctrl-D tuflunun bash kabu¤unu sonland›rmamas›n›; onun
yerine aç›kca exit komutunun kullan›lmas› gerekmesini istiyorsan›z örne¤in

export IGNOREEOF=8

gibi bir komutla bash kabu¤unun ancak peflpefle sekiz tane Ctrl-D bas›lma-
s› durumunda kendini öldürmesini belirtebilirsiniz. 

Elbette bu komutu kiflisel dizininizdeki .bashrc dosyas›na yerlefltirerek sis-
teme her ba¤lan›fl›n›zda, bir baflka deyiflle sizin için bash kabu¤unun her
bafllat›l›fl›nda bu komutun otomatik olarak çal›flmas›n› sa¤layabilirsiniz.
E¤er IGNOREEOF ortam de¤iflkeninin tüm kullan›c›lar için “8” de¤erini alma-
s›n› istiyorsan›z “export IGNOREEOF=8” komutunu /etc/bashrc dosyas›na
yerlefltirebilirsiniz.



Girifl ve Ç›k›fl› Yönlendirmek

Çal›flt›r›ld›¤›nda üretti¤i ç›kt›lar› standart ç›kt›ya (ekrana) yazan bir komut
veya uygulama program›n›n ç›kt›lar›n› saklamak isterseniz standart ç›kt›y›
bir disk dosyas›na yönlendirebilirsiniz. Bunun için program› çal›flt›ran ko-
mut sat›r›n›n sonuna küçük bir ekleme yapman›z gerekecektir:

ls -al /tmp > dosya_adi 

Yukardaki komutta “ls -al /tmp” komutu çal›flt›r›lmadan önce standart
ç›kt›, diskteki çal›flma dizininde yer alacak dosya_adi isimli dosyaya yönlen-
dirilecektir. Bu durumda ls komutunun üretece¤i tüm ç›kt›lar dosya_adi
isimli dosyaya kaydedilecektir. Çal›flma dizininde dosya_adi isimli bir dosya
zaten varsa ve eriflim yetkileri uygunsa ls program›n›n ç›kt›s› bu dosyadaki
kay›tlar›n üzerine kaydedilecektir, yani dosyan›n eski içeri¤i kaybolacakt›r. 

Baz› durumlarda, standart ç›kt›n›n yönlendirilece¤i dosyada bulunan eski
kay›tlar› bozmadan yenilerini bunlar›n arkas›na eklemek isteyebilirsiniz. Bu
durumda yönlendirmeyi “>>” ile yapman›z yeterli olacakt›r.

ls -al  /tmp  >>  dosya_adi 

Çal›flmak için gereksinim duydu¤u verileri standart giriflten (klavyeden)
okumak üzere yaz›lm›fl bir program›n, söz konusu verileri diskteki bir dos-
yadan almas›n› sa¤lamak için standart girifl yönlendirmesi yapmal›s›n›z. Ör-
ne¤in,

sort < sirasiz_kayitlar 

komutu, s›ralanacak sat›rlar› diskteki “sirasiz_kayitlar” isimli dosyadan
alacakt›r. Verilerini standart giriflten okuyup, ç›kt›s›n› standart ç›k›fl birimi-
ne gönderen programlara filtre programlar denir. sort komutu bu filtre
programlara güzel bir örnek oluflturur çünkü program standart giriflten ge-
len kay›tlar› s›ralay›p standart ç›k›fla gönderir.

213

Önemli LINUX Kavram ve Komutlar›



Girifl yönlendirme ve ç›k›fl yönlendirmeyi birlikte kullanabilirsiniz. Örne¤in
sirasiz isimli dosyadaki sat›rlar› s›ralay›p, s›ralanm›fl sat›rlar› sirali isimli
bir dosyaya kaydetmek için afla¤›daki komutlardan birini kullanabilirsiniz:

sort < /tmp/sirasiz > /tmp/sirali  
sort > /tmp/sirali < /tmp/sirasiz

STDERR

UNIX programc›lar›n›n geleneksel yaklafl›mlar›ndan biri, yazd›klar› prog-
ramlar›n hata mesajlar›n›n standart ç›kt›da de¤il, “standart hata”da (yani
STDERR’de) belirecek flekilde kod gelifltirmeleridir. Aksi belirtilmedikçe
STDERR, “ekran” ortam›d›r; iflte bu yüzden hata mesajlar›n› da ekranda gö-
rürsünüz.

STDOUT ve STDERR ay›r›m›, gerekti¤inde hata mesajlar›n›n ayr› bir orta-
ma yönlendirilmesini sa¤lar. Örne¤in normal bir kullan›c› olarak (yani “ro-
ot” olmadan) 

du -s / 

komutunu verirseniz, ekranda 
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[cayfer@cayfer /]$ du -s /

du: cannot change to directory `/bcc/mail’: Permission denied

du: cannot change to directory `/bcc/bcc2’: Permission denied

du: cannot change to directory `/etc/cups/ssl’: Permission denied

du: `/etc/cups/certs’: Permission denied

du: cannot change to directory `/etc/skel/tmp’: Permission denied

du: cannot change to directory `/etc/uucp’: Permission denied

gibi hata mesajlar› al›rs›n›z. Bu mesajlar asl›nda STDOUT’a de¤il, STDERR’e
gönderilmektedir. Nitekim du komutunu, ç›kt›s›n› /tmp/du_raporu diye bir
dosyaya yönlendirmek üzere 

du -s / > /tmp/du_raporu

fleklinde verseniz bile bu hata mesajlar› du_raporu dosyas›na de¤il, gene ek-
rana görüntülenecektir. /tmp/du_raporu dosyas›na yaln›zca diskte kaplad›-
¤› alan baflar›yla hesaplanabilen dizinlere iliflkin sat›rlar yönlendirilecektir.

Böylece; özellikle geri planda çal›flan ifllerin hata mesajlar›yla terminal pen-
ceresini kirletmelerini önlemek ve kaybolmas›n diye hata mesajlar›n› ayr› bir
dosyada biriktirmek için STDERR’i bir dosyaya yönlendirmek mümkündür:

du -s / > /tmp/rapor 2> /tmp/hatalar &

Yukar›daki komuttaki “>” karakteri STDOUT’u yönlendirmek istedi¤inizi;
“2>” karakterleri ise STDERR’i yönlendirmek istedi¤inizi; en sondaki “&”
ise program› geri planda çal›flt›rmak istedi¤inizi belirtmektedir.

Standart Girifl ve Standart Ç›k›fl kavramlar›n›n yan› s›ra, LINUX iflletim sis-
teminde, iyi kavranmas› gereken birkaç önemli kavram daha var. Bu kav-
ramlar, ilk okudu¤unuzda çok kar›fl›k ya da anlafl›lmaz gelebilir; ama LI-
NUX sistem yöneticisi olma yolunda ilerlemeyi düflünüyorsan›z lütfen dik-
katlice okuyunuz, gerek duyarsan›z baflka kaynaklara baflvurunuz ama bu
kavramlar› anlamadan geçmeyiniz.

Bu kavramlar:

• Çekirdek... ‹ngilizce, daha do¤rusu UNIX’çesiyle “kernel”,
• Dosya Sistemleri; UNIX’çesiyle “file systems”,
• Süreçler; UNIX’çesiyle “process”, 
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• Ba¤lant›lar; UNIX’çesiyle “links”,
• “pipe” kavram›.

Çekirdek: Kernel

Modern iflletim sistemleri, tüm ifllevlerini yerine getirecek modülleriyle bir-
likte belle¤e yüklenmezler. Bunun en önemli nedeni bellekten tasarruf ede-
bilmektir. ‹flletim sistemi ne kadar az bellek kullan›rsa uygulama programla-
r›na o kadar fazla bofl bellek kalacakt›r. Bu nedenle modern iflletim sistem-
leri, bellekte kalmas› kaç›n›lmaz ve “kernel” ad› verilen “çekirdek” modül-
ler ve bunun etraf›nda gerektikçe belle¤e yüklenen yan modüller toplulu¤u
olarak gelifltirilir.

LINUX çekirde¤inin temel görevleri bellek ve süreçleri denetlemek ve do-
nan›m birimlerini yönetmektir. Örne¤in, çekirdek, bilgisayara tak›l› olan
IDE disk sürücülerin tüm teknik ayr›nt›lar›n›n fark›ndad›r. Dönme h›z›ndan
yaz›c› kafan›n nas›l hareket ettirilece¤ine kadar ince ayr›nt›lar› bilir. Benzeri
flekilde ses arabirimlerini, Ethernet arabirimlerini tan›y›p bunlar› denetleye-
bilen yaz›l›mlar birer çekirdek modülüdür. UNIX ve dolay›s›yla LINUX çe-
kirdeklerinin en önemli özelli¤i, tan›d›klar› bu çevre birimlerini di¤er iflletim
sistemi modüllerine ve uygulama programlar›na birer “özel dosyaym›fl” gibi
göstermeleridir. UNIX’in 30 y›l› aflk›n bir süredir bilgisayar dünyas›nda ba-
flar›yla yer alabilmesinin en önemli nedeni çekirde¤in bu özelli¤idir. 

Çekirdek için IDE elektronik arabirim standard›nda üretilmifl, 7200 rpm h›-
z›nda dönen, 6 plakas› ve 12 okuma-yazma kafas› olan bir disk, çekirdek d›-
fl›nda kalan modüller için /dev dizini alt›nda yer alan hda isimli bir özel dos-
yad›r (node). Benzer flekilde bilgisayar›n birinci disket sürücüsü /dev/fd0,
birinci Ethernet kart› /dev/eth0’d›r.

Sistemin aç›l›fl› s›ras›nda ilk yap›lan ifllerden biri çekirde¤in belle¤e yüklen-
mesidir. Çekirdek belle¤e yüklenince sistemin denetimini üzerine alacak,
aç›l›fl› tamamlamak üzere gereken modülleri kendisi yükleyecek; ifli biten ya
da bekleyebilecek modülleri bellekten atacakt›r.

Baz› iflletim sistemi ifllevlerini yerine getiren yaz›l›m modülleri çekirdekte yer
almal›d›r. Örne¤in, belle¤in yetmemesi durumunda disk takas alanlar›n›n
bellek gibi kullan›lmas›n› sa¤layan modüller her zaman gerçek bellekte
(RAM) bulunmal›d›r. E¤er bu modüller bellek yetmiyor diye diske at›l›rsa
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bir daha onlar› gerçek belle¤e geri almak mümkün olmaz. Benzeri flekilde
diskin nas›l kullan›ld›¤›n› bilen modül, bellekte yer açmak için diske at›l›rsa,
geri yüklenmesi olanaks›z olacakt›r.

‹flletim sisteminin baz› modülleri de performans aç›s›ndan her zaman bel-
lekte yer almal›d›r. Sistemde yüksek öncelikle çal›flan ve hiçbir zaman sanal
bellek ifllemlerine tabi tutulmayan süreçler genellikle çekirde¤in bir parças›
olacak flekilde gelifltirilmifltir. Örne¤in disk kotas› denetimleri, IP paket filt-
releme iflleri, IP paket yönlendirme iflleri olabildi¤ince yüksek performans
gerektiren ifller olduklar› için çekirdekte yer alan programlarla yap›l›rlar.

Ancak, her ifli çekirdekte halletmek de olas› de¤ildir. Baflta LINUX olmak
üzere, moderm iflletim sistemleri, tüm modülleriyle birlikte belle¤e yerleflti-
rilemeyecek kadar büyüktür. Modern LINUX sürümleri bu sorunu “Lo-
adable Kernel Modules”; yani “yüklenebilir çekirdek modülleri” kavram›y-
la çözmüfltür. 

Kendi çekirde¤inizi oluflturman›z için flimdilik bir neden görememekle bir-
likte LINUX’un kaynak kodlar›n› yeniden derleyerek kendinize özel bir çe-
kirdek oluflturman›z›n mümkün oldu¤unu belirtmeden geçemeyece¤iz. 

Dosya Sistemleri

Microsoft’un MS-DOS/Windows iflletim sistemlerinde dosya ve dizinlerin
yerini belirtirken A:, C: gibi sürücü isimleri kullan›lmas› tercih edilmifltir.
Bir baflka deyiflle, kullan›c›lar kulland›klar› bilgisayara ba¤l› disklerin say›s›-
n› ve isimlerini bilmek ve ilgilendikleri dizin ya da dosyalar›n bu fiziksel or-
tamlardan hangisinde bulundu¤unu bilmek ve gerekti¤inde belirtmek zo-
rundad›r. LINUX’ta durum biraz, hatta oldukça farkl›d›r.

fiimdilik, LINUX bilgisayar›n›z›n tek bafl›na (bir bilgisayar a¤›na ba¤l› ol-
maks›z›n) çal›flan bir bilgisayar oldu¤unu varsayal›m. Bilgisayar›n›z›n iki
disk, bir disket, bir de CD-ROM sürücüsü olsun.

Disklerinizden ilki en az 2 parçaya (partition) bölünmüfltür. (Bir bölüm LI-
NUX iflletim sistemi için, ikincisi de takas alan› için; hat›rlad›n›z m›?) ‹kin-
ci diskiniz ise büyük olas›l›kla tek parçad›r. 
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Yukar›daki varsay›mlar›m›za göre bilgisayar›n›z›n befl diski varm›fl gibi dü-
flünebilirsiniz. (‹ki parçaya ayr›lm›fl birinci disk ve tek parça olan ikinci disk,
disket sürücü ve CD-ROM sürücü.) MS-DOS ya da Windows kullan›yor ol-
sayd›n›z, bu disklere A:, C:, D:, E: ve F: isimleriyle eriflirdiniz. 

fiimdi s›k› durun: LINUX kullan›c›lar›n›n, disklerin ne flekilde ayr›lm›fl ol-
du¤undan, hatta bilgisayarda kaç disk sürücüsü bulundu¤undan haberi ol-
mas› bile gerekmemektedir. LINUX’ta tüm diskler ve disk bölümleri (parti-
tion), disket sürücüler ve CD-ROM sürücüler, /dev dizinin alt›nda birer alt
dizin olarak yer al›r.

fiematik olarak göstermek gerekirse:

Her disk ve disk parças› üzerinde di¤erlerinden ba¤›ms›z bir dosya sistemi
(file system) bulunmal›d›r. Dosya sistemi, do¤rudan eriflimli bir veri saklama
biriminde (disk, disket, CD-ROM gibi) dolu ve bofl alanlar›n yönetimini, di-
zin ve dosyalar›n yarat›lmas›n›, silinmesini ve en önemlisi bunlara h›zl› erifli-
mi sa¤layan bir veri yap›s› bulundurur. Bu veri yap›lar› disklere formatlama
(bir türlü “biçemleme” demeye al›flamad›k; zorla de¤il ya...) s›ras›nda kay-
dedilir. Özet olarak, dosyalar› oluflturan disk alan› bloklar›n›n diskin fiziksel
olarak nerelerinde yer ald›¤›n›n, bu bloklar›n kime ait olduklar›n›n ve eriflim
haklar›n›n sakland›¤› veri yap›lar›na “dosya sistemi” (file system) denir. 

LINUX’ta disklerinizde kullanabilece¤iniz birden fazla dosya sistemi seçe-
ne¤i vard›r. Biz, ext3 ad› verilen sistemi kullanman›z› öneririz. 
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/

/dev/hda
/usr

/dev/hdb
/home

/dev/fd0
/mnt/floppy

/dev/cdrom
/mnt/cdrom



LINUX’ta dosya sistemleri, diskler (daha do¤rusu disk bölümleri) üzerinde,
formatlama iflleminden sonra mke2fs, mkreiserfs gibi komutlarla yarat›l›r.
(Merak etmeyin; bu ifli sistem kurulumu s›ras›nda farketmeden yapt›n›z bile.)
Hat›rlarsan›z LINUX’unuzu kurarken “root” (/) dizininin hangi disk bölü-
müne ba¤lanaca¤›n› belirtmifltiniz. (/dev/hda6 gibi) ‹flte hiyerarflik LINUX
dosya yap›s›n›n en tepe noktas› bu “root” dizinidir. Sisteminizdeki tüm disk
bölümleri, diskler, disket sürücüleri, CD-ROM sürücüleri, hatta baflka bil-
gisayarlar üzerinde eriflebilece¤iniz disk/dizinler hep bu “root” dizinin alt›n-
da “alt dizinler” olarak görünür.

Örne¤in, /home dizini (kullan›c›lar›n kiflisel dizinlerinin yer ald›¤› dizin) bil-
gisayar›n›z›n ikinci diski üzerinde olabilece¤i gibi / disk bölümünde yer alan
gerçek bir alt dizin de olabilir. Özellikle merak edip bakmad›kça bir dizinin
hangi diskte yer ald›¤›n› göremezsiniz. Yani ls komutu size bir dizinin han-
gi disk bölümünde ya da sürücüde yer ald›¤›n› söylemez.

Bilgisayar›n›zda disk bölümlerinin ve disket sürücü gibi çevre birimlerinin
hangi dizinler alt›nda eriflilebilir oldu¤unu görmek için mount komutunu
kullanabilirsiniz.

Örne¤in, tek diskli ve bu diskte hem LINUX hem Windows bar›nd›ran bil-
gisayarda verilen mount komutu afla¤›daki gibi bir rapor üretir:
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Ayn› komutu daha karmafl›k disk yap›s› olan, örne¤in birden fazla diski olan
ve bu diskleri de ayr›ca bölümlendirilmifl olan bir bilgisayarda verirseniz ala-
ca¤›n›z rapor afla¤›dakine benzer flekilde olacakt›r:

Evet, biliyoruz! Feci bir görüntü ama zamanla al›fl›l›yor. LINUX sistem yö-
neticisi olmak kolay de¤il. fiaka bir tarafa; bu ifllerin ço¤unu KDE veya
GNOME alt›nda çal›flt›rabilece¤iniz yönetim araçlar›yla da yapabilirsiniz.
Ancak LINUX’u konsol komutlar›yla kullanabilecek flekilde ö¤renmek sizin
için çok daha yararl› olacakt›r. LINUX d›fl›nda UNIX makinelerin bafl›na
geçti¤inizde de ifl yapabilmeniz için KDE’siz, GNOME’suz yaflamay› ö¤ren-
melisiniz.

Yararl› bilgiler içeren sat›rlar› griye boyad›k. Di¤er sat›rlar yarars›z de¤il el-
bette ama flimdilik o sat›rlar› anlamaya çal›flmak için erken.

Bu listeyi dikkatlice inceledi¤inizde, bilgisayarda sadece iki fiziksel disk bu-
lundu¤unu (sadece /dev/hda ve /dev/hdc serisi disklerin ad› geçiyor) ve bu
disklerin birinci IDE kanal›n›n ilk diski (Primary master, hda) ve ikinci IDE
kanal›n›n da gene ilk diski (Seconday Master, hdc) oldu¤unu göreceksiniz.
Bu arada flunu da belirtmek gerekir: Bu bilgisayarda baflka diskler de tak›l›
olabilirdi; örne¤in /dev/hdd diye bir disk de olabilirdi.  
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sat›r›, bilgisayar›n birinci IDE kanal›n›n ilk diskinin (hda) bir numaral› bö-
lümünün (hda1) bu sistemin root dizini olarak kullan›ld›¤›n› gösteriyor.
Ayr›ca bu disk bölümünün okunabilir ve yaz›labilir (rw) durumda oldu-
¤unu ve ext3 dosya sistemi format›nda yarat›ld›¤›n› gösteriyor. 

sat›r›, bilgisayar›n ikinci IDE kanal›n›n ilk diskinin (hdc) iki numaral› bö-
lümünün (hdc2) bu sistemin “/” dizini alt›ndaki depo isimli bir dizine
ba¤land›¤›n› gösteriyor. Yani bu diske bakmak isteyenler /depo dizinine
bakmal›lar. Ayr›ca bu disk bölümü üzerindeki dosya sisteminin ext3 oldu-
¤u ve flu anda okunabilir/yaz›labilir durumda oldu¤unu gösteriyor. Tabii
yetkisi olanlar için...

sat›r›, bilgisayar›n CD sürücüsünün (/dev/cdrom) sistemin /mnt dizinin
alt›nda cdrom isimli bir dizine (/mnt/cdrom) ba¤land›¤›n› gösteriyor. 

En bafltaki “none”, CD sürücüde flu anda bir CD bulunmad›¤›n› belli
ediyor. Ayr›ca bu dizine iso9660 dosya sistemine (standart CD dosya sis-
temidir) sahip CD’lerin tak›labilece¤i ve bu CD’lerin oku/yaz kullan›la-
bilece¤ini gösteriyor; yani /mnt/cdrom, yaz›labilir CD’leri de destekliyor.
“supermount” sözcü¤ü bu sürücüye bir CD tak›ld›¤›nda LINUX çekir-
de¤inin bu CD’yi belirtilen dizine otomatik olarak ba¤layaca¤›n› gösteri-
yor. Sürücüye bir CD tak›p içine bakmak isteyen birisi /mnt/cdrom dizi-
nine bakmal›d›r.

Benzer bir mant›k disket sürücüler için de kullan›l›r. 

sat›r›, bilgisayar›n disket sürücüsünün (/dev/floppy) sistemin /mnt dizi-
ni alt›ndaki floppy isimli bir dizine (/mnt/floppy) ba¤land›¤›n› gösteri-
yor. Yani disket tak›p içine bakmak isteyen birisi /mnt/floppy dizinine
bakmal›d›r. Ayr›ca bu dizine vfat dosya sistemine (standart MS-DOS
disket dosya sistemidir) sahip disketlerin de tak›labilece¤ini gösteriyor.
“supermount” sözcü¤ü bu sürücüye bir disket tak›ld›¤›nda LINUX çe-
kirde¤inin bu disketi belirtilen dizine otomatik olarak ba¤lamaya çal›fla-
ca¤›n› gösteriyor. 
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/dev/hda1 on / type ext3 (rw) 

/dev/hdc2 on /depo type ext3 (rw) 

none on /mnt/cdrom type supermount (rw,dev=/dev/cdrom,fs=iso9660) 

none on /mnt/floppy type supermount (rw,dev=/dev/floppy,fs=vfat)



Gene yukardaki rapora göre hda diskinin sekiz numaral› bölümü (hda8)
/home dizinine, befl numaral› bölümü /var dizinine; yedi numaral› bölümü
de /var/spool/mail dizinine ba¤lanm›flt›r.

Üzerinde bir dosya sistemi olan bir disk birimine veya bölümüne okuma ve-
ya yazma amac›yla ulaflabilmeniz için, o dosya yap›s›n›n, “/” dosya yap›n›z-
da bir yerlerdeki bir alt dizine “mount edilmifl” (ilifltirilmifl) olmas› gerek-
mektedir. (“/” dizini, bilgisayar›n aç›lmas› s›ras›nda otomatik olarak ilifltiril-
mektedir. E¤er bu / dizini, bilgisayar›n aç›lmas› aflamas›nda ba¤lanamazsa,
o bilgisayar zaten aç›lamaz.) 

Bir bilgisayarda  “mount edilmifl” disk ve disk bölümlerini daha k›sa ve
anlafl›l›r flekilde görebilmek için “df” komutunu da kullanabilirsiniz.

Sistemin aç›l›fl› s›ras›nda çeflitli dizinlere otomatik olarak ilifltirilmesi istenen
disk bölümleri /etc/fstab dosyas›nda belirtilir. fiimdilik bu dosyayla ilgili
bir fley söylemek istemiyoruz; biraz erken. Sisteminize kurulum s›ras›nda yer-
lefltirilen /etc/fstab dosyas› daha uzun süre iflinizi görecektir. Bu dosyan›n
içeri¤ini merak ediyorsan›z “more /etc/fstab” komutuyla görebilirsiniz.

LINUX’taki dosya yap›lar›n› ters duran bir a¤aca benzetirsek, dosya sistem-
lerini ilifltirme ifllemini, bir a¤ac›, bir baflka a¤ac›n dallar›ndan birine ilifltir-
mek (monte etmek) gibi düflünebilirsiniz.
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LINUX iflletim sisteminde mount komutu yaln›zca ba¤lanm›fl diskleri liste-
lemek için kullan›lmaz. Sistem çal›fl›rken disklerin ba¤lant›s›n› çözmek, yeni
disk ya da disk bölümlerini ba¤lamak için de kullan›l›r. 

mount komutunu bu flekilde kullanabilmek için root kullan›c› yetkilerine sa-
hip olman›z gerekecektir; yani e¤er root kullan›c› de¤ilseniz, mount komu-
tunu yaln›zca parametresiz olarak kullanman›za izin verilecektir. mount ko-
mutu hakk›nda daha ayr›nt›l› bilgiyi sistem yönetimi ile ilgili bölümlerde bu-
labilirsiniz.
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/

home bin disk2 /mnt/cdrom /mnt/floppy

proje

yedek

...

mp3

docs

data

mp3

foto

‹kinci disk 
üzerindeki

dosya sistemi

CD üzerindeki
dosya sistemi

Disket üzerindeki
dosya sistemi

“mount” etmek derken disklerin bilgisayara fiziksel olarak tak›l›p ç›kar›l-

mas›ndan söz etmiyoruz! O ifli bilgisayar› kapatmadan yaparsan›z bafl›n›z

derde girer.



‹fli biten disket ve CD’ler (bazen de diskler) unmount edilmelidir; yani, bu
birimlere tak›l› medyalar üzerindeki dosya sistemlerinin, “/” dosya sistemiy-
le ba¤lant›s› kesilmelidir. Bir dosya yap›s›n›n›n ba¤l› bulundu¤u dizinle ilifl-
kisini kesmek için:

umount /cdrom
umount /dev/hdc1
umount /var/spool/mail

gibi komutlar kullan›l›r. 

Dikkat ederseniz hangi dosya sisteminin “umount” edilece¤ini, isterseniz
sürücü ad›yla (/dev/hdc1 gibi), isterseniz de ba¤l› bulundu¤u dizin ad›yla
belirtebiliyorsunuz.

umount komutunu kullanabilmeniz için root kullan›c› olman›z gerekir. Nor-
mal kullan›c›lar›n CD-ROM sürücü ve disket sürücüleri çözebilmeleri için
eject komutunu kullanmalar› gerekir.

eject cdrom
eject floppy
eject
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Disket sürücüleri ve CD-ROM sürücülerini de küçük birer disk sürücü ola-

rak düflünmelisiniz; bu nedenle, bu sürücüleri kullan›labilmeniz için önce

“/” dizini alt›nda bir yerlere ilifltirilmeniz gerekir. Disketler ve CD’ler, tak›-

l›p ç›kar›labilir birimler olduklar›ndan, bilgisayar aç›l›rken otomatik olarak

ilifltirilmezler (mount edilmezler). Ancak LINUX çekirde¤i bu sürücülere bir

disket ya da CD tak›ld›¤›nda ve yeni tak›lan birimi kullanan bir komut ver-

di¤inizde bu birimi otomatik olarak ilifltirir (supermount). Bu otomatik ilifl-

tirme iflleminin baflar›l› olabilmesi için üzerinde anlaml› bir dosya yap›s›

olan disket ya da CD takmal›s›n›z. Yani formats›z bir disket ya da bofl bir CD

takarsan›z do¤al olarak otomatik ilifltirme ifllemi baflar›l› olamayacakt›r.

Supermount kavram›n›n bir önemi de root yetkileri olmayan kullan›c›lar›n›n

da sisteme disket ve CD tak›p ç›karabilmelerini sa¤lamakt›r. Biliyorsunuz,

ilifltirme amac›yla mount komutunu yaln›zca root kullanabilir.



Parametresiz kullan›ld›¤›nda, varsa CDROM sürücüdeki CD unmount edi-
lir ve kapa¤› aç›l›r. 

fsck

LINUX dosya sistemleri (ister ext2, ister reiserfs olsun) oldukça karmafl›k ve-
ri yap›lar›d›r. Özellikle güç kayb› ya da reset dü¤mesine bas›lmas› nedeniyle
kapanan sistemlerde bu dosya yap›s›n›n bozulma, daha do¤rusu tutarl›l›¤›n›n
kaybolmas› olas›l›¤› vard›r. Bir dosya sistemi içindeki tutarl›l›k bozuldu¤un-
da, sistem kullan›lmaya devam edilirse sorun gittikçe büyür. Bu nedenle LI-
NUX, sistemin düzgün kapat›l›p kapat›lmad›¤›n› izlemek için birtak›m me-
kanizmalar kullan›r. Düzgün olmayan bir kapatmadan sonraki ilk aç›l›fl›n he-
men bafl›nda dosya sistemleri üzerinde otomatik olarak tutarl›l›k testi baflla-
t›l›r ve bu test bir flekilde baflar›yla geçilmeden sistem tam olarak aç›lmaz.

Sorun ç›karma potansiyeli olan dosya sistemleri fsck program›yla test edi-
lir. Test s›ras›nda rastlanan sorunlar›n ço¤u fsck taraf›ndan otomatik olarak
düzeltilir. fsck yapaca¤› bir düzeltmenin tehlikeli olabilece¤ini, yani düzelt-
menin baflar›l› olmama olas›l›¤›n› hissederse yapaca¤› de¤ifliklik için izin is-
ter. Genelikle bu izinleri vermek zorundas›n›zd›r.

Dosya sistemlerinin tutarl› olmas› çok önemli oldu¤u için LINUX her dosya
sistemini belli bir say›da; örne¤in 20 mount ediflte bir fsck ile kontrol eder.
Bu nedenle sisteminizin baz› aç›l›fllar› al›flt›¤›n›z süreden uzun sürer. Bir dos-
ya sisteminin fsck ile kontrol edilme süresi o diskin büyüklü¤üne ba¤l›d›r.
20 GByte ve oldukça dolu bir disk için bu süre 5 dakika kadar sürebilir. Sü-
renin uzun olmas› nedeniyle, birden fazla dosya sistemi kontrol edilecekse
fsck kendi kendinin gere¤i kadar kopyas›n› paralel olarak bafllat›r. 
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Siz hala sormad›n›z; bari konuyu biz açal›m: mount komutunun verdi¤i lis-

tede sistemin kurulmas› s›ras›nda ay›rd›¤›n›z takas alan›n›n (örne¤in

/dev/hda5) nereye ilifltirildi¤ini göremiyorsunuz. Bu son derece normal

çünkü takas alan› root dahil hiç kimsenin eriflemeyece¤i bir aland›r. Takas

alan›n›n yönetimi tamamen LINUX çekirde¤ine aittir. Sistem yöneticisinin

takas alan›yla ilgili tek denetim flans› takas ifllemlerini durdurmak ve bafl-

latmakt›r. (swapon ve swapoff komutlar›). Ancak bu ifli yapmaya da pek ge-

rek olmaz.



Tipik LINUX bilgisayarlar›n y›lda, bilemediniz 3-5 kez kapat›lmas› gereke-
bilece¤ini düflünürseniz, bu 20 seferde bir otomatik fsck bafllat›lmas›n›n
kullan›c›lar› ve sistem yöneticisini pek de rahats›z etmeyece¤ini belirtmeliyiz.

Süreçler

LINUX iflletim sisteminin çok kullan›c›l› ve çok iflli bir iflletim sistemi oldu-
¤unu flimdiye kadar birkaç kez vurgulam›flt›k. Burada bir daha aç›klamak
gerekirse; LINUX iflletim sisteminin denetimindeki bir bilgisayar ayn› anda
birden fazla kullan›c›ya hizmet edebilir. Her kullan›c› için birden fazla prog-
ram çal›flt›rabilir; ve bu arada geri planda çeflitli servisler çal›flt›r›larak a¤
üzerinden gelen isteklere de yan›t verilebilir. (Veritaban› sunucusu, web su-
nucusu gibi)

Bir LINUX bilgisayar› üzerinde çal›flan ifller:

• Kullan›c› programlar›,
• Servis (sunucu) programlar› ve
• Sistemin kendi gereksinimi için çal›flt›r›lan programlardan oluflur.

‹flletim sistemi, yöneticisinin ve kullan›c›lar›n›n belirtti¤i ifller d›fl›nda kendi
ifllerini de bir sürü program› ayn› anda çal›flt›rarak yürütür. Örne¤in, at ko-
mutuyla belli bir tarih ve saatte bafllat›lmas› gereken iflleri izleyen atd prog-
ram› gibi; bilgisayar a¤› üzerinden gelebilecek TCP/IP isteklerini de¤erlen-
diren inetd program› gibi, belirli aral›klarla disklere yap›lan kay›t ifllemleri-
nin fiziksel olarak disklere kaydedilmesi iflini düzenleyen (flushing disk buf-
fers) update program› gibi sistem yaz›l›mlar› geri planda çal›fl›r. Kimi sürek-
li çal›fl›r, kimi de gerekti¤i zaman çal›fl›r, ifli bitince durur. Tipik bir LINUX
bilgisayar›nda, kullan›c› programlar› d›fl›nda çok say›da sistem program› sü-
rekli çal›fl›yor durumdad›r.

Bir LINUX bilgisayar›nda, belirli bir anda, merkezi ifllem birimini (ya da bi-
rimlerini) ve belle¤i paylaflarak birlikte çal›flan programlara genel anlamda
süreç (process) ad› verilir. Süreç kavram› program kavram›ndan biraz daha
de¤ifliktir. Bir program birden fazla süreçten meydana gelebilir; hatta tek bir
süreç olarak çal›flmakta olan bir program gerek gördü¤ünde kendisinin bir
kopyas›n› ç›kar›p onu da yeni bir süreç olarak çal›flt›rmaya bafllayabilir. Bu-
nun en yayg›n örne¤i web sunumu iflini yapan httpd (apache) ve veritaban›
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yönetim/sunum iflini yapan mysqld yaz›l›mlar›d›r. Sistem yöneticisi, siste-
min aç›l›fl› s›ras›nda bu programlardan birer tane bafllat›r. Bu programlar, a¤
üzerinden istek geldikçe kendi kendilerinin kopyalar›n› ç›kar›p onlar› da ça-
l›flt›rmaya bafllarlar. (LINUX dilinde “spawn ve fork”)

Süreçlerin Merkezi ‹fllem Birimi (M‹B) zaman›n› paylaflmalar› iflletim siste-
minin çekirde¤i taraf›ndan koordine edilir. 

M‹B paylafl›m›na iliflkin önemli bir terim de “zaman dilimi” (time slice) kav-
ram›d›r. Her süreç, M‹B’ni belirli ve k›sa bir süre (tipik olarak 10-100 mili-
saniyelik zaman dilimleri) için kullanabilir. Zaman dilimini dolduran süreç-
ler beklemeye al›n›p, M‹B, s›rada bekleyen bir baflka sürece tahsis edilir. Bu
flekilde tüm süreçler ayn› anda çal›fl›yormufl gibi bir etki elde edilir. Bu sü-
reçlerin birden fazla kullan›c›ya ait olmalar› durumunda da, M‹B kullan›c›-
lar aras›nda paylaflt›r›lm›fl olur. E¤er bilgisayarda birden fazla M‹B varsa, LI-
NUX çekirde¤i iflleri bu M‹B’lerine otomatik olarak da¤›tabilir. LINUX’un
çok kullan›c›l› olma özelli¤inin alt›nda yatan temel mekanizma budur.

Herhangi bir anda, bilgisayarda çal›flan süreçlerin neler oldu¤unu görmek
isterseniz, 

ps ax

komutunu kullanabilirsiniz.
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ps ax komutuyla al›nan çal›flan süreçler listesi genellikle çok uzundur. (Ti-
pik olarak 300 sat›r kadar.) Yaln›zca içinde çal›flmakta oldu¤unuz kabukla
ilgili süreçleri görmek için ps komutunu parametresiz olarak kullanabilirsi-
niz. Kendinize ait süreçleri görmek isterseniz (farkl› kabuklar içinde çal›fl›-
yor olabilirler) kullanman›z gereken komut:

ps u cayfer

gibi olmal›d›r.

Her sürecin PID (Process ID) denilen kendine özgü bir numaras› vard›r. Bir
süreçle bilgi al›flveriflinde bulunmak ya da o sürece mesaj göndermek isteyen
di¤er süreçler, bu numaralar› kullan›rlar. Örne¤in 4261 numaral› süreci kes-
mek (LINUX terminolojisinde “öldürmek”) için bu sürece “kendini öldür”
anlam›nda bir mesaj göndermek gerekir. LINUX’ta temel baz› haberleflme
iflleri için numarayla ve harf dizileriyle kodlanm›fl mesajlar vard›r. Örne¤in
bir süreci öldürmek istiyorsan›z o sürece “kendini öldür” anlam›nda “9”
mesaj›n› göndermeniz yeterli olacakt›r. Tabii ki, bu sürecin sizin sözünüzü
dinleyip intihar etmesi için sizin ya root olman›z ya da süreci bafllatan kulla-
n›c›, yani sürecin sahibi olman›z gerekir. 

Çal›flan süreçlerin listesini daha ayr›nt›l› bir flekilde görmek isterseniz

ps alx 

komutunu kullanabilirsiniz.
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Bu listedeki önemli bilgiler flunlard›r:
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ps Komutu Rapor Ayr›nt›lar›

Sürecin sahibinin say›sal kullan›c› kodu.

(Process ID) Süreç tan›t›m numaras›.

Süreci bir baflka süreç bafllatt›ysa o sürecin numaras›. 
(Parent Process ID)

(Teletype: Çok eskilerden kalan bir al›flkanl›k.) 
Sürecin hangi terminalden bafllat›ld›¤›n› belirtir. 

?: Herhangi bir teminalden de¤il, sistemin kendisinin
bafllatt›¤› süreçleri gösterir.

ptsN: (pts1, pts2 gibi) A¤ üzerinden ba¤lanm›fl 
kullan›c›lar taraf›ndan bafllat›lm›fl süreçleri gösterir.

ttyN: (tty1, tty2 gibi) Seri arabirim üzerinden 
(modemle ba¤lant› gibi) ba¤l› kullan›c›lar taraf›ndan
bafllat›lm›fl süreçleri gösterir.

(Status) Sürecin bulundu¤u duruma iliflkin bir kod.
R (Runnable): Çal›flabilir durumda, s›ras›n› bekliyor.
S (Sleeping): Uyuyor. Bir fleylerin olmas›n› bekliyor
Z (Zombie): Bu süreç ile ba¤lant›l› tüm di¤er süreçler
bitmifl veya ölmüfl; bunun da bitmifl olmas› gerekirdi
ama bir nedenle ölememifl. ps listesinde hâlâ görünüyor
olmas› zarars›zd›r.

Sürecin ne kadar zamand›r çal›flt›¤›n› gösterir.

Süreci bafllatan komut sat›r›d›r. (Varsa)

Bilgi Alan›     Aç›klama

UID

PID

PPID

TTY

STAT

TIME

COMMAND



fieytanlar (Daemons)

LINUX süreçleri aras›nda “daemon” (“deym›n” diye okunur) sözcü¤üyle
tan›mlanan bir özel süreç çeflidi vard›r. Bunlar›n normal süreçlerden tek far-
k› hiçbir flekilde konsola ya da ekrana mesaj göndermemeleridir. Daemon’lar
geri planda sessizce çal›fl›rlar. E¤er bafllar›na kayda de¤er bir ifl gelirse bunu
/var/log/syslog dosyas›na ya da kendi log dosyalar›na kaydederler. Ge-
nellikle sistemin aç›l›fl›yla birlikte bafllat›l›p sistem kapan›ncaya kadar sürek-
li çal›fl›rlar. Bir kural olmamakla birlikte daemon tipi süreçlere iliflkin prog-
ramlar›n isimleri genellikle “d” harfiyle biter. (httpd, ftpd, named gibi)

Daemon’lara klasik örnekler olarak httpd ve named gösterilebilir. httpd
web sunucu yaz›l›m›, named ise “www.pusula.com” gibi alfabetik internet
adreslerininin say›sal IP karfl›l›klar›n› bulan DNS yaz›l›m›d›r.

Bazen daemon tipi süreçler ölebilirler. Bunun nedeni genellikle program›n
bir hatas› ya da içinden ç›k›lamaz bir sorun yüzünden sistem yöneticisi tara-
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“Daemon”, ‹ngilizce’de “fleytan”, “zebani” anlam›nda kullan›lan bir söz-
cüktür. Geri planda sessizce ama sürekli çal›flan programlara daemon ad›
verilmesinin ilginç bir nedeni var: 

Büyük fizikçi Maxwell, gazlar›n dinami¤ini kolay anlatmak için iki bölümlü
hayali bir kutu tasarlam›fl. Kutunun iki bölümü aras›nda ancak bir gaz mo-
lekülü geçebilecek kadar bir delik oldu¤unu ve ancak yeteri kadar kinetik
enerjiye sahip moleküllerin bu delikten di¤er tarafa geçebilece¤ini söyler-
mifl. Moleküllerin kinetik enerjileri de s›cakl›klar›yla do¤ru orant›l› oldu¤u
için bir süre sonra kutunun iki bölümünün ›s›s›n›n eflitlenece¤ini böyle
aç›klarm›fl. Kavram› dramatize etmek için de deli¤in bafl›nda bir zebaninin
oturdu¤unu ve delikten geçmeye çal›flan tüm moleküllerin enerji düzeyle-
rini kontrol edip ancak yeteri kadar h›zl› olanlar›n geçmesine izin verdi¤ini
anlat›rm›fl. (Maxwell’in fleytan› hakk›nda daha ayr›nt›l› bilgiyi Bilim ve
Teknik dergisinin Haziran 2003 say›s›nda bulabilirsiniz.

MULTICS iflletim sistemini gelifltiren ekipte yer alan ve as›l mesle¤i fizik

olan Fernande J. Corbato da arka planda sessizce çal›fl›p di¤er süreçleri

denetleyen programlara, Maxwell’in zebanisinden esinlenerek “daemon”

ad›n› vermifl.



f›ndan özellikle öldürülmeleridir. Böyle durumlarda daemon program›n ye-
niden bafllat›lmas› ço¤unlukla sorunu çözer. 

Süreç Öldürmek

Diyelim ki bafllatt›¤›n›z bir ifl kontrolden ç›kt› ve istedi¤iniz ya da bekledi¤i-
niz gibi davranm›yor ya da yanl›fl ifl bafllatt›¤›n›z› farkettiniz. Do¤al olarak bu
ifli hemen kesmek istiyorsunuz. ‹lk denemeniz gereken Ctrl-C tufludur. Ol-
mazsa Ctrl-D tuflu... (Fazladan basaca¤›n›z Ctrl-D kabuk program›n›z› sona
erdirip terminal ekran›n›z›n kapanmas›na neden olabilir.) Ctrl-C ve Ctrl-D
tufllar›yla bir süreci öldürebilmeniz için, o sürecin çal›flt›r›ld›¤› ekran›n aç›k
olmas› ve daha önemlisi o sürecin sahibi olman›z gerekir. 

Öldürmek istedi¤iniz bir program› Ctrl-C veya Ctrl-D tufllar›yla öldüremi-
yorsan›z o programa iliflkin sürecin numaras›n› ö¤renip, sürece “öl” mesaj›-
n› göndermeniz gerekir.

Bunun için: 

1. Süreç size ait de¤ilse root kullan›c› olun. Bunun için herhangi bir telnet
penceresinden,

su -

komutunu verip ard›ndan sorulan flifreyi girin.

2. Uygun bir ps komutuyla (“ps ax”) çal›flmakta olan süreçlerin bir listesi-
ni al›n. 

3. Bu listeye bakarak sorun ç›karan sürecin numaras›n› ö¤renin. (Diyelim ki
5443)

4. “kill 5443” komutuyla 5443 numaral› sürece “kendini öldür” mesaj›n›
gönderin.

5. Tekrar ayn› ps komutunu kullanarak sürecin listeden kaybolup kaybol-
mad›¤›n› kontrol edin.

6. E¤er sorun yaratan süreç hala direniyorsa,

kill -9 5443

komutuyla biraz daha sert bir emir olan “kendini koflulsuz öldür (geber)”
mesaj›n› gönderin. 
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Gene olmad› diyelim. 

Süreci hâlâ öldüremiyorsan›z, kabuk program›n›z› öldürmeyi deneyiniz. Hâ-
lâ direniyorsa, bafl› bozuk süreci öylece b›rakmay› da düflünebilirsiniz. Bu
sürecin sisteme ne kadar yük getirdi¤ini top komutuyla görebilirsiniz. E¤er
bu süreç performans aç›s›ndan ya da bir baflka flekilde sorun ç›karm›yorsa
b›rak›n ortal›kta zombi gibi sürünsün. Yok e¤er sorun ç›kar›yorsa sistemini-
zi düzgün olarak kapat›p tekrar aç›n.

Link Kavram› ve ln Komutu

fiimdi biraz mistik bir konudan söz edece¤iz. LINUX iflletim sistemi alt›nda
baz› dosyalar asl›nda bulunduklar› yerde olmayabilirler. Evet, yanl›fl okuma-
d›n›z! Diskin üzerinde yer alan baz› dosyalar asl›nda orada olmayabilir; hat-
ta bir dosyan›n sistemde tek bir kopyas› olmas›na ra¤men, bu dosya birden
fazla dizinde, üstelik farkl› isimlerle yer alabilir. Kavramas› ve kullanmas› zor
bir kavram fakat bir kez mecbur kal›p da kulland›n›z m› hoflunuza gidece¤i-
ne emin olabilirsiniz.
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Sisteminizde denetimden ç›km›fl, öldüremedi¤iniz süreçler varsa ve bun-

lar di¤er iflleri bozuyorsa sisteminizi kapat›p açmaktan baflka seçene¤iniz

kalmam›fl demektir. Ancak böyle bir durumda bile bilgisayar›n›z› elektrik

anahtar›ndan kapatmay› veya reset dü¤mesine basmay› akl›n›zdan dahi

geçirmemelisiniz! LINUX alt›nda çal›fl›rken böyle bir durumla karfl›laflma

olas›l›¤›n›z›n çok çok düflük oldu¤unu belirtmek isteriz.

Baz› programlar bellekte birden fazla kopya olarak yer al›r ve çal›fl›rlar.
Bunun en çok rastlanan örneklerinden biri çok say›da pencerede çal›flan
Mozilla ya da Netscape web taray›c›lar›d›r. Bu yaz›l›ma ait süreçlerin hep-
sini birden öldürmeniz gerekirse, teker teker süreç numaralar›n› bulup öl-
dürmektense

killall -9  mozilla-bin

komutunu kullanabilirsiniz. Dikkat ederseniz killall komutunda süreç
numaras› de¤il süreç ad› belirtiliyor. Web taray›c›n›z›n çal›fl›rken bafllat-
m›fl oldu¤u süreçlerin isimlerini bilmiyorsan›z ps ax komutu iflinize yara-
yacakt›r.



Galiba en iyisi bir örnekle anlatmak:

Farzedin ki, bilgisayar›n›za matlab isimli yeni bir uygulama program› yük-
lemeniz gerekiyor. Ancak, program›n bir gere¤i olarak, program paketine
iliflkin dosyalar›n /usr/local/matlab diye bir dizinin alt›na yer almas› ge-
rekiyor. Eh! Olabilir. Ancak bir sorun var! /usr diskinde, yeni programa
iliflkin dosyalar için yeterli bofl yer yok ve burada silebilece¤iniz gereksiz
dosyalar da yok!

‹flte mistik ln kavram›, bu problemi LINUX’un flan›na yarafl›r bir yöntemle
çözmenizi sa¤lar. 

Yeteri kadar bofl yeri olan disk bölümlerinden birinde, örne¤in /home dizi-
ninin bulundu¤u disk bölümünde, yeni yükleyece¤iniz program için bir di-
zin yarat›n›z: (/home dizini alt›nda yeni dizin yaratabilmek için root kullan›-
c› olman›z gerekecektir.)

mkdir /home/matlab 

Sonra, bu dizini, /usr/local alt›nda yer al›yormufl gibi gösterebilmek için,

ln -s /home/matlab /usr/local/matlab

komutunu veriniz.

Böylece, gerçekte /home alt›nda yer alan matlab dizini, ayn› zamanda
/usr/local alt›nda da varm›fl gibi olacakt›r. Bu dizini kullan›rken isterseniz
/home/matlab, isterseniz /usr/local/matlab dizin adreslerini kullanabi-
lirsiniz. Böylece matlab dizinini /usr/local alt›nda görmek isteyen matlab
yaz›l›m›n› kand›rm›fl oldunuz.

Link kavram›n›n çok ifle yarayabilece¤i, bir öncekine benzeyen bir senaryo
daha anlatabiliriz. 

Diyelim ki, elinizde mhsb2002 isimli bir dosya var ve muhasebe departma-
n›n›n kulland›¤› muhasebe program› bu dosyay› mutlaka bu isimde görmek
istiyor. Öte yandan yeni sat›n ald›¤›n›z bir mali analiz program›, ayn› muha-
sebe verilerini acct2002 ad›yla görmek istiyor.
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Söz konusu dosyan›n ad› mhsb2002 oldu¤u zaman muhasebe departman›n›n
sorunu yok ama siz mali analiz program›n› çal›flt›ram›yorsunuz. Analiz çal›fl-
malar› için dosyan›n ad›n› de¤ifltirseniz, siz çal›flabiliyorsunuz ama bu sefer
muhasebe departman›ndaki program kullan›lam›yor. Dosyan›n ad›n›
mhsb2002 olarak tutup, kendi analiz çal›flmalar›n›z için acct2002 adl› bir
kopyas›n› ç›karmak da düflünülebilir ama çok kullan›c›l› ortamda siz analiz-
ler üzerinde çal›fl›rken öte taraftan muhasebe personeli yeni kay›tlar girip si-
zin analizlerinizi eskimifl kay›tlar üzerinde yapman›za neden oluyorlar. ‹flte
böyle bir durumda link kavram› ve ln komutu gene sizi kurtaracakt›r. 

ln  ./mhsb2002  ./acct2002

Bu komutla  mhsb2002 dosyas›n›  acct2002 isimli bir dosyaya ba¤lad›¤›n›z-
da (asl›nda sadece tek bir as›l kopya var; o da  mhsb2002. acct2002 isimli
bir dosya ise asl›nda yok, acct2002 as›l dosyan›n bir baflka ad›), bu sayede
mhsb2002 dosyas›nda yap›lan her de¤ifliklik  acct2002 diye tan›nan dosya-
da da aynen gözlenebilecektir. ‹flin bir baflka yararl› taraf› da, acct2002
isimli dosyan›n diskte hiç yer kaplamayacak olmas›d›r.

Bu örnekler aras›nda, dikkatinizi çekmifl oldu¤unu umdu¤umuz önemli bir
fark var. ‹lk örnekte, yani matlab örne¤inde, ln komutunda -s diye bir pa-
rametre kulland›k; oysa ikinci muhasebe örne¤inde kullanmad›k!

• E¤er  ln komutuyla birbirlerine ba¤lanacak olan dosya sistemi elamanla-
r› birer dizinse; -s parametresini kullanmak zorundas›n›z. 

• E¤er  ln komutuyla birbirlerine ba¤lanacak olanlar birer dosyaysa ama
farkl› dosya sistemlerindeyse (örne¤in, farkl› disklerdeyse), gene  -s para-
metresini kullanmak zorundas›n›z.

• ln komutuyla, bir dizini ve bir dosyay› birbirlerine ba¤layamazs›n›z. Ba¤-
lanacak olanlar›n ikisi de dizin, ya da ikisi de dosya olmal›d›r.

Ayn› dosya sisteminde yer alan ve “-s” kullan›lmadan ba¤lanm›fl olan dos-
yalardan birini silmeniz di¤erini etkilemez. As›l dosyay› silseniz bile, LINUX
ba¤lant›y› fark edip dosyay› diskten gerçekten silmeyecektir. LINUX her
dosya için yap›lm›fl ba¤lant›lar› sayar ve her silme iflleminde ba¤lant› say›s›-
n› bir azalt›r. Gerçek silme ifli bu ba¤lant› say›s› s›f›rlan›nca yap›l›r.
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Bir dosyan›n gerçekten var olan bir dosya m›, yoksa sadece bir ba¤lant› m›
(link) oldu¤unu anlamak için  ls komutunu -l seçene¤i ile kullanman›z
gerekir. ‹çinde ba¤lant›l› dosyalar bulunan bir dizinde ls -l komutunu ve-
rerek, alaca¤›n›z listede ba¤lant›l› dosyalar› ve hangi dosyaya ba¤lant›l› ol-
duklar›n› aç›kça görebilirsiniz.

Bu örnek listeye göre, asl›nda /etc/rc0.d diye bir dosya bulunmad›¤›, bu
isimde /etc dizini alt›ndaki rc.d dizinin alt›ndaki rc0.d dosyas›na bir ba¤-
lant› yap›lm›fl oldu¤u anlafl›lmaktad›r. (/etc/rc0.d à rc.d/rc0.d)

Dikkat ederseniz, ls -l komutunun verdi¤i listede, gerçek bir dosya (dizin)
de¤il de, ba¤lant› olan dosyalara (dizinlere) ait sat›rlar›n bafl›nda bir l har-
fi bulunmaktad›r.

‹pin ucunu kaç›rmayaca¤›n›za eminseniz, ba¤lant›lara ba¤lant› yapabilirsiniz.

“Pipe” Kavram›

“Pipe” (boru) kavram›, daha önce aç›klam›fl oldu¤umuz “Girifl/Ç›k›fl Yön-
lendirme” kavram›yla kolayca kar›flt›r›lan, bu yüzden de dikkatle ele al›nma-
s› gereken bir kavramd›r. K›saca bir tekrarlamak gerekirse; “ç›k›fl yönlendir-
me (>)”, çal›flt›r›lan bir program›n, standart ç›kt› birimine yazaca¤› sat›rlar›n
bir dosyaya yönlendirilmesi ifllemidir. Ayn› mant›kla, verilerini standart girifl
biriminden okuyan programlar için “girifl yönlendirme (<)”; verilerin bir
dosyadan okunmas›n› sa¤layan ifllemdir.
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Farkl› dosya sistemlerinde yer alan ba¤lant›lar için bu ba¤lant› sayma ifli-

ne güvenmeyiniz. Farkl› dosya sisteminde ba¤lant›s› olan bir dosyay› siler-

seniz bafl›n›z derde girer. As›l dosya silinir ve di¤er sistemde gerçekte var

olmayan bir dosyay› gösteren bir ba¤lant›n›z kal›r.

--



“Piping” ifllemiyse, gene bir çeflit yönlendirmedir; ancak, bir program›n
standart ç›kt›s›, bir baflka programa standart girdi olarak yönlendirilir.

“Pipe” kurmak için, ayn› komut sat›r›nda en az iki program birden bafllat-
mal› ve bu iki programa iliflkin komutlar›n aras›na “ “ karakterini yerlefltir-
meniz gerekir.

fiimdi  grep ve  more komutlar›n› birlikte kullanarak (biliyorsunuz; pipe
kurmak için en az iki komut gerekiyor) pipe kavram›n›n kullan›m›na birkaç
örnek verelim: (grep program›n› flimdilik öylesine bir komut olarak düflü-
nün lütfen. grep hakk›nda söyleyecek o kadar çok fley var ki, ona da dört-
befl sayfa ay›rd›k.) 

grep ayfer * more 

Bu komut sat›r›nda grep ve more programlar› ayn› anda bafllat›l›yor. 
“ayfer” ve “*” grep program›na parametre olarak gönderiliyor. grep
program›n›n ç›kt›s› ise  more program›na girdi olarak yönlendiriliyor.

“grep ayfer *” komutu çal›flma dizini içindeki dosyalarda “ayfer” karak-
ter dizisini arar ve buldu¤u dosyalarla bu dosyalar içinde “ayfer” sözcü¤ü
geçen sat›rlar› standart ç›kt› birimine listeler. E¤er bu liste çok uzunsa, ter-
minal pencerenizin içinde akar gider ve siz pek bir fley göremezsiniz.

grep program›n›n çok uzun olabilecek ç›kt›s›n›  more program›na girdi ola-
rak yönlendirdi¤inizde more program› standart giriflten gelen sat›rlar› içinde
bulundu¤u terminal ekran›na sayfa sayfa listeleyecektir. Ekran her doldu-
¤unda sol alt köflede  -- more -- iflareti görünecek ve listelemeye devam
edilmesi için sizin bir tufla basman›z beklenecektir.

Bir baflka örnek:

ps ax   grep in.named 

• ps ve grep programlar›n› birlikte bafllat›r,

• ps program›n›n ax parametresiyle kullan›ld›¤›nda oldukça uzun olabile-
cek ç›kt›s›n›  grep program›na girdi olarak gönderir,

• grep kendisine gönderilen sat›rlar aras›nda, içinde “in.named” sözcü¤ü
geçenleri bulur ve sadece bu sat›rlar› listeler. 

--
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fiimdi de s›k› bir pipe örne¤i...

echo Sistemde `who   wc -l` kullanici var 

Bu komut sat›r›nda birkaç kademeli bir ifllem yap›lmas› istenmektedir. Ay-
r›ca bu komutta kullan›lan t›rnak iflaretinin karakter dizilerini s›n›rlayan t›r-
naktan olmad›¤›na, Q-Türkçe klavyede virgülle ayn› tuflta yer alan “ters t›r-
nak” iflareti oldu¤una dikkatinizi çekeriz.

who ve  wc programlar› birlikte bafllat›lacak ve who program›n›n ç›kt›s› stan-
dart giriflindeki sat›r, kelime ve karakterleri sayan  wc program›na gönderi-
lecektir. (-l seçene¤i yanl›zca sat›rlar›n say›lmas›n› sa¤l›yor.) wc program›-
n›n ç›kt›s›ysa, (who komutunun listeledi¤i sat›rlar›n say›s›) t›rnaklar aras›na
yerlefltirilerek; örne¤in üç kullan›c› varsa, “Sistemde 3 kullan›c› var” dizisi-
ne dönüflecektir. Bu dizi de echo program›na girdi olarak transfer edilecek-
tir. echo program› ise parametrelerini aynen ekrana gönderir. Böylece ek-
randa “Sistemde 3 kullanıcı var” dizisinin görünmesi sa¤lan›r.

Bu örnekteki komutu, kiflisel dizinizdeki .bashrc dosyas›na eklerseniz, sis-
teme her ba¤land›¤›n›zda, sistemde siz dahil, kaç kiflinin çal›flt›¤›n› ö¤renmifl
olursunuz.

Biraz Nefes Alal›m

LINUX iflletim sisteminde yüzlerce komut var! Bunlar›n bir k›sm›n› belki
de hiç kullanmayacaks›n›z. Bir k›sm›n› ise çok s›k kullanacaks›n›z. Genellik-
le hangi komutlardan yararlanaca¤›n›z tamamen bilgisayar› ne amaçla kul-
land›¤›n›za ba¤l›d›r.

Önceki bölümlerde biraz fazla teknik ayr›nt›ya kaçt›¤›m›z›n fark›nday›z; bu
yüzden bu bölümde biraz nefes almak amac›yla, çok önemli olmayan, fakat
kullan›m› da hofl olan birkaç komuttan söz etmek istiyoruz. Bu komutlardan
söz ederken kullanaca¤›m›z genel form do¤al olarak

komut [ -seçenekler ] [ parametre] [ parametre] ...

olacakt›r. Tüm LINUX konsol komutlar› zaten bu formdad›r.

Bu formdaki [ ] karakterleri, aralar›nda yer alan seçenek ve/veya paramet-
relerin iste¤e ba¤l› oldu¤unu (optional) göstermektedir. Örne¤in;
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cp [-ri] dosya1 dosya2

formunda verilen bir komutta -r veya -i veya -ri iste¤e ba¤l› parametreler;
dosya1 ve dosya2 ise zorunlu parametreler olarak anlafl›lmal›d›r.

Kullan›fll› LINUX Komutlar›

cal [ay] [yıl] (calendar)

Parametresiz kullan›rsan›z, içinde bulundu¤unuz ay için bir takvim yapra¤›
listelenir.

Parametre olarak herhangi bir y›l girerseniz, o y›l için 12 ayl›k bir takvim lis-
telenir.
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sleep n

n parametresi olarak verilen saniye kadar bekler. Herhalde akl›n›za ilk ola-
rak böyle bir komutun ne ifle yarayaca¤› sorusu gelmifltir. ‹lk bak›flta pek ifle
yaramazm›fl gibi görünen bu komut, kabuk programlar› yazmaya bafllad›¤›-
n›zda (shell programming) iflinize yarayacakt›r. 

watch [–n saniye] komut

“komut” komutunu, n parametresi olarak verilen saniye aral›klarla sürekli
olarak çal›flt›r›r. Örne¤in,

watch –n 5 who

who komutunu her 5 saniyede bir tekrarlar. Sisteme ba¤lanmas›n› bekledi¤i-
niz birisi varsa onu beklerken bu komut çok iflinize yarayacakt›r. watch
program› Ctrl-C ile kesilinceye kadar çal›fl›r. LINUX’ta programlar› durdur-
man›n tek yolu Ctrl-C de¤ildir. Süreçlerle ilgili bölümde çal›flmakta olan
programlar› durdurman›n ve davran›fllar›n› denetlemenin, bir baflka deyiflle
çal›flan süreçlere sinyal göndermenin yöntemini ö¤renmifltiniz. 

wc [-lwc] [dosya] (word count)

Parametresi olan dosyadaki sat›r, sözcük ve karakterleri sayar. E¤er para-
metre olarak bir dosya ad› belirtilmezse, standart giriflteki sat›rlar için bu sa-
y›m iflini yapar. Say›m sonuçlar›n› standart ç›k›fla yazar. 

-l seçene¤i verilirse, yaln›zca sat›rlar›,
-w seçene¤i verilirse, yaln›zca sözcükleri,
-c seçene¤i verilirse, yaln›zca karakterleri sayar.

Hem sat›rlar›, hem de sözcükleri birlikte sayd›rmak isterseniz, -lw seçene-
¤ini kullanabilirsiniz.
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tail [-n] [-f]

Bir dosyan›n son n sat›r›n› görüntüler. E¤er n belirtilmezse son 10 sat›r gö-
rüntülenir. Kullan›fll› de¤il mi? Hele bir de –f parametresini ö¤renince bu
komutu çok seveceksiniz...

–f parametresiyle birlikte kullan›ld›¤›nda dosya sonuna geldi¤inde tail
program› iflini bitirmez ve dosyaya yeni sat›rlar eklendikçe onlar› da göster-
meye devam eder. 

En iyisi durumu bir örnekle anlatmak:

Diyelim ki sisteminiz web servisi verecek flekilde kurulmufl. E¤er ç›ld›rma-
d›ysan›z web servisini apache isimli programla veriyor olmal›s›n›z. apache
hem performans hem güvenlik hem de güvenilirlik aç›s›ndan dünyan›n en
geliflmifl web sunucu yaz›l›m›d›r ve tüm LINUX da¤›t›mlar›nda standart ola-
rak bulunur. 

Neyse, bu kadar çamur atma yeter. (fiimdilik) Örne¤imize dönelim... apache
web sunucusu (aksi belirtilmedikçe) sundu¤u web sayfalar›n› ziyaret edenle-
rin log dosyas›n› tutar. (log yerine uygun bir Türkçe sözcük bulamad›k.) Bu
dosyada hangi saatte hangi dosyalar›n hangi istemciler taraf›ndan istendi¤inin
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Bir an›m›z› anlatmadan geçemeyece¤iz... Birkaç y›l önce (2000 falan) Web

sunucu güvenli¤i konular›n› tart›flmak için bir liste aç›lm›flt›. Listenin aç›l-

d›¤›n› duyuran flah›s “burada güvenlikle ilgili tart›flmalar yap›p bilgi ve de-

neyim paylaflaca¤›z” demiflti. Birkaç saat sonra ayn› listeye birisi “Micro-

soft IIS güvenli¤i de tart›fl›lacak m›?” diye bir soru gönderdi. Yan›t çok il-

ginçti : “IIS’in güvenlikle ne ilgisi var ki?”



kayd› tutulur. Bu bilgiler birçok web sitesi iflleticisi için çok de¤erlidir. Log
kay›tlar› üzerinde ayr›nt›l› istatistik çal›flmas› yaparak en çok hangi sayfalar›n
ziyaret edildi¤ini, ziyaretçilerin bu sayfalarda ne kadar zaman geçirdi¤ini, en
çok hangi ülkeden ziyaretçi geldi¤ini falan ö¤renebilirler. Apache log dosya-
lar›n›n analizi için bir sürü haz›r ve özgür program bulabilirsiniz. Bunlar›n en
popülerlerinden biri “analog” isimli pakettir. (www.analog.cx) Neyse...

Apache’nin log kay›tlar›n› dosyaya eklendikçe görmek isterseniz;

tail –f /var/log/httpd/access_log

komutunu kullanabilirsiniz. Bu komut /var/log/httpd/access_log dos-
yas›n›n son 10 sat›r›n› gösterecek fakat –f parametresi verildi¤i için dosya
bitince durmayacakt›r. Dosyaya yeni sat›rlar eklendikçe onlar› da listeleme-
ye devam edecektir. Böylece web sitenizin ziyaretçilerini gerçek zamanda iz-
leyebileceksiniz. (Bu komutu deneyebilmeniz için sisteminizde bir web su-
nucusu kurulu ve çal›fl›yor olmal›d›r; üstelik birilerinin de web sitenizi ziya-
ret ediyor olmas› gerekir ki log dosyas›na yeni kay›t düflülsün.)

more

Uzun metin dosyalar›n›; örne¤in log dosyalar›n›, ekrana sayfa sayfa listele-
mek için kullan›l›r. Dosyan›n ekrana veya terminal penceresine s›¤d›¤› kada-
r› görüntülendikten sonra sol alt köflede

--More--(12%)

gibi bir sat›r görünür. Bu iflaret dosyan›n yüzde 12’sine geldi¤inizi ve daha
görüntülenecek sat›rlar oldu¤unu belirtir. 

Boflluk tufluna basarak dosyada sayfa sayfa ilerliyebilirsiniz. Sat›r sat›r ilerle-
mek için Enter tuflunu, geri dönmek içinse b tuflunu kullanabilirsiniz.

Bölme iflaretiyle (/) ayn› vi’da oldu¤u gibi arama da yapabilirsiniz. Örne¤in
--More-- iflaretinin karfl›s›na /Ayfer yazarsan›z dosya içinde ilk rastlanan
“Ayfer” dizisine kadar ilerlersiniz. Son aramay› tekrarlamak için n tufluna
basman›z yeterlidir.

less

more komutunun neredeyse ayn›s›d›r; ancak ekrana enine s›¤mayan sat›rlar
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için sa¤a sola ok tufllar›yla yatay kayd›rma yapman›z da mümkündür. Ayn›
more komutunda oldu¤u gibi bölme iflaretiyle dosyan›n içinde istedi¤iniz ka-
rakter dizisini arayabilirsiniz.

top

Bilgisayar›n›z yavafllad›¤›nda, bilgisayar›n›z› en fazla meflgul eden iflleri gör-
mek için kullanabilece¤iniz bir komuttur. Hem merkezi ifllem biriminin kul-
lan›m oranlar›n› hem de takas alan› kullan›m oranlar›n› görebilirsiniz. 

En üst sat›rdaki 

10:42am up 1 day, 10:35, 7 users, load average: 1.39, 1.35, 1.24

sat›r› sistemin 1 gün , 10 saat ve 35 dakikad›r çal›flmakta oldu¤unu göster-
mektedir. 

Gene ayn› sat›rda o anda 7 kullan›c›n›n sistemi kulland›¤› (7 telnet ba¤lan-
t›s› yapm›fl tek kifli de olabilir) belirtiliyor. Bu kullan›c› say›s› sistemde kabuk
program› çal›flt›ran kullan›c› say›s›d›r; yani bu makinedeki web sitesini ziya-
ret edenler ya da bu makinedeki veritaban› sunucusundan yararlananlar›n
say›s›n› içermez.
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Ayn› sat›rda ortalama yük oran›n›n son bir dakika içinde 1.39, son befl da-
kika içinde 1.35, son 15 dakika içindeyse 1.24 oldu¤unu görüyorsunuz. Bu
ortalama yük oranlar› göreceli say›lard›r ve tipik olarak birden küçüktür. Za-
man zaman iki, üç, hatta 9’a kadar ç›kmas› da normaldir. Yük oranlar›n›z
genellikle 1 civar›nda de¤erlerde dolafl›yorsa sisteminizi tam ve ideal kapasi-
teyle kullan›yorsunuz demektir. Yük oranlar› genellikle iki veya üçten bü-
yük de¤erlerde dolafl›yorsa makinenize biraz fazla yükleniyorsunuz demek-
tir; yani art›k merkezi ifllem biriminizi daha h›zl› biriyle de¤ifltirmenin zama-
n› gelmifl demektir. Ancak üst modele geçmeye karar vermeden önce, top
komutunun üretti¤i rapordaki 

Mem: 255428K av, 242040K used, 13388K free, 0K shrd, 54324 Kbuff

Swap: 248936K av, 10352K used, 238584K free 80480K cached

sat›rlar›n› da gözlemenizi öneririz. E¤er takas alan›n›n kullan›m ortalamas›
yüksekse (yukardaki örnekte görüntünün al›nd›¤› anda takas alan›n›n pek
kullan›lmad›¤› görülmektedir) merkezi ifllem birimini de¤ifltirmektense ön-
celikle belle¤inizi artt›rmak daha yararl› olabilir.

top, ekran›n› her birkaç saniyede bir güncellefltirir. Gerek bu güncellefltirme
s›kl›¤›n›, gerekse rapor düzenini de¤ifltirmek için top program›na klavyeden
bir tufla basarak verebilece¤iniz komutlardan baz›lar› afla¤›daki tabloda liste-
lenmifltir:
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top program›n› durdurur.

‹flleri merkezi ifllem birimi kullan›m oranlar›na göre listeler.

‹flleri bellek kullan›m oranlar›na göre listeler.

‹flleri çal›flmakta olduklar› sürelere göre listeler.

Ekran›n güncelleflme s›kl›¤›n› de¤ifltirmek için kullan›l›r.

Ekran› güncellefltirmek için kullan›l›r.

Tufl Aç›klama

q

P (Büyük P)

M

T

s

boflluk tuflu



which

Kabuk program›n›z›n komut sat›r›ndan bir LINUX komutu yazd›¤›n›zda,
bu komuta iliflkin bir program dosyas›n›n diskten belle¤e yüklenip çal›flma-
ya bafllayaca¤›n› biliyorsunuz. Peki bu program dosyas›n›n hangi dizinde
bulundu¤unu bilebiliyor musunuz? Hat›rlatmakta yarar var; sisteme verdi-
¤iniz komutlara iliflkin program dosyalar› PATH ortam de¤iflkeninizde belir-
tilen dizinlerde ve belirtildi¤i s›rayla aranacakt›r. PATH ortam de¤iflkeniniz-
deki dizinleri görmek için

echo $PATH

komutunu kullanabilirsiniz. 

which komutuna, parametre olarak verece¤iniz bir komutun hangi dizinde-
ki program dosyas› kullan›larak çal›flt›r›laca¤›n› ö¤renebilirsiniz. 

Yukar›daki örnekte, telnet ekran›n›zda ooffice komutunu vermeniz duru-
munda, /usr/bin dizinindeki ooffice program dosyas›n›n belle¤e yükle-
nerek çal›flt›r›laca¤› görülüyor.

zip

PC dünyas›n›n yak›ndan tan›d›¤›n›z dosya s›k›flt›rma program›d›r. 
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Genel formu:

zip [ -r ] zip_dosyası dosya1 dosya2 ... dosyaN

olan bu komutun üretti¤i s›k›flt›r›lm›fl dosyalar MS-DOS serisi iflletim siste-
mi için Phil Katz taraf›ndan gelifltirilmifl olan PKZIP program›n›n üretti¤i
dosyalarla uyumludur.

-r seçene¤iyle birlikte kullan›ld›¤›nda s›k›flt›r›lacak dosyalar aras›nda dizin-
lerin de bulunmas› durumunda, o dizinleri ve varsa, alt dizinleri de s›k›flt›ra-
rak “zip_dosyası” içine yerlefltirilecektir. Komutun tüm seçenekleri hak-
k›nda aç›klay›c› bilgi için zip komutunu hiç parametre kullanmadan verebi-
lirsiniz.

unzip

Ad›ndan da anlafl›laca¤› gibi zip komutuyla s›k›flt›r›lm›fl dosyalar› açan
programd›r.

gzip

Dosya s›k›flt›rma programlar› aras›nda LINUX dünyas›nda en popüler ola-
n›, gzip program›d›r. GNU organizasyonu taraf›ndan genel kamu lisans›yla
bilgisayar kullan›c›lar›na arma¤an edilmifltir. 
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gzip program›n›n kullanma mant›¤› zip’e göre biraz farkl›d›r. gzip dosya-
lar› teker teker ve kendi üzerlerine s›k›flt›r›r. Örne¤in:

gzip mail2002.log

diye bir komut verilirse, mail2002.log dosyas› s›k›flt›r›larak 
mail2002.log.gz dosyas›na dönüfltürülür.

gzip *log

diye bir komut verildi¤inde çal›flma dizininde ad› “log” ile biten befl tane
dosya varsa, ifl bitti¤inde çal›flma dizininde ad› .gz ile biten befl tane s›k›flt›-
r›lm›fl dosya oluflur.

Bir dizindeki dosyalar› ve alt dizinlerini birlikte s›k›flt›r›p tek bir s›k›flt›r›lm›fl
dosya elde etmek istedi¤inizde kullanaca¤›n›z komut gzip de¤il, tar komu-
tu olmal›d›r. tar komutunu ileride ayr› bir bölümde anlataca¤›z. 

gunzip

gzip komutuyla s›k›flt›r›lm›fl dosyalar› açmak için kullan›l›r. gzip komutu-
nun dosyalar› teker teker s›k›flt›rmas› gibi gunzip de s›k›flt›r›lm›fl dosyalar›
teker teker açar.

Daha önce gzip ile s›k›flt›r›lm›fl mail2002.log.gz dosyas›n› gunzip ile aç-
mak istedi¤inizde;

gunzip mail2002.log.gz

komutunu vermeniz yeterlidir. 

bzip2

bzip2 son y›llarda h›zla yayg›nlaflan bir dosya s›k›flt›rma program›d›r. S›k›fl-
t›rma oran› konusunda GNU Lisans›yla da¤›t›lan gzip’den daha baflar›l› ol-
du¤u söylenir. gzip ve gunzip gibi kullan›l›r. 

bzip2 buyuk_dosya
bunzip2 buyuk_dosya.bz2
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LINUX iflletim sistemi; Intel, AMD, Cyrix, Digital Alpha, SUN Sparc,
Apple Macintosh, RS6000, Crusoe, PowerPC, Motorola 68K, Atari,
NEC Alpha, IBM S/390, IBM S/370, VAX, MIPS, Playstation, XBox, 
Fujitsu AP1000+ serisi ve daha birçok merkezi ifllem birimine uyarlanm›fl
ve baflar›yla kullan›lmaktad›r. 

Tüm bu gerçeklere ra¤men LINUX’un gelece¤i konusunda flüpheleri
olanlara diyecek bir fley bulam›yoruz.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?

Linux’un Destekledi¤i Donan›m Platformlar›
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‹yi bir bilgisayar kullan›c›s› elinin alt›ndaki kaynaklar› tan›mal›, o kaynakla-
r›n kuvvetli ve zay›f taraflar›n›n yan› s›ra kullan›m alanlar›n› da iyi bilmelidir.
LINUX için bu tan›ma süreci, Windows serisi iflletim sistemlerine göre daha
uzun sürer. San›ld›¤›n›n aksine, bu gecikme LINUX’un zorlu¤undan de¤il,
kapsaml› olmas› ve esnekli¤inden kaynaklanmaktad›r. Eh tabii, kapsaml›
olunca biraz da karmafl›k oluyor ama gene de ö¤renilemeyecek kadar de¤il.

Çevrenizi tan›maya bafllamak için bilgisayar dünyas›n›n “ne var ne yok?” so-
rusu olan ls komutunu “/” dizininde verdi¤inizde 

benzeri bir liste al›rs›n›z. LINUX “/” dizininde pek fazla dosya ve dizin bu-
lunmaz. Elbette siz isterseniz buraya dosya da koyabilirsiniz ama pek gerek-
meyecektir; daha önemlisi geleneklere ayk›r› düflecektir.
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• /dev Dizini

• /etc Dizini

• lost+found Dizinleri
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/ Dizinindeki Dizinler

Tipik LINUX kullan›c›lar›n›n kullanaca¤› komutlara ait program
dosyalar›n›n (binaries) sakland›¤› dizindir. “LINUX komutlar› ara-
s›nda neler var acaba?” diye merak eden okuyucular bu dizindeki
dosyalar›n listesini al›p s›radan man sayfalar›na bir göz at›p ko-
mutlar› deneyebilirler. Bu komutlar› denerken root kimli¤ini kul-
lanmaman›z› hat›rlatmak isteriz. root kimli¤iyle verdi¤iniz tüm
emirler yerine getirilecektir; tüm dosya sistemini silmek buna da-
hildir. Normal kullan›c› kimli¤iyle ise sisteme zarar veremezsiniz;
olsa olsa kendi dosyalar›n›z› yok edersiniz ya da bozars›n›z.

Sistemin aç›l›fl› s›ras›nda kullan›lan dosyalar ve en önemlisi LI-
NUX çekirde¤i burada saklan›r. Buradaki dosyalar› pek kurca-
lamasan›z iyi olur.

Çok özel bir dizindir. Bu dizin alt›ndaki dosyalar normal birer
dosya de¤ildir. /dev dizininin dosya listesini ald›¤›n›zda görece-
¤iniz dosyaya benzer fleyler asl›nda birer dosya de¤il, dü¤ümdür
(node). Bunun ne demek oldu¤unu biraz sonra anlataca¤›z. fiim-
dilik k›saca bu dü¤ümlerin LINUX taraf›ndan desteklenen do-
nan›m parçalar›n› tan›mlad›¤›n› belirtmekle yetinelim.

Aman ad› sizi yan›ltmas›n... Evet, “etc”, “vesaire” anlam›ndaki
“etc” ama asl›nda sistemin en önemli dizinidir. Kullan›c› tan›m-
lar›n›n, LINUX’un ve sisteminizde çal›flan önemli servislerin nere-
deyse hepsinin ayar dosyalar› buradad›r. /etc dizinini kaybeden
bir sistem yönetici direksiyonunu kaybetmifl bir sürücüye benzer.

Kullan›c›lar›n›z›n kiflisel dizinlerinin sakland›¤› dizindir. Genel-
likle burada her kullan›c› için kendi kullan›c› ad›yla an›lan bir di-
zin yer al›r ve kullan›c›lar buradaki kiflisel dizinlerinde tam yet-
kiyle istediklerini yaparlar.

Paylafl›lan kütüphanelerin sakland›¤› dizinlerden biridir.

LINUX çekirde¤inin otomatik olarak ilifltirdi¤i (mount etti¤i) bi-
rimler için dizinler içerir.

Dizin    Kullan›m Amac›

bin

boot

dev

etc

home

lib

mnt
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Genellikle bofltur.

AT&T (System V) UNIX ekolünden gelen sistem yöneticilerinin
uygulama programlar›n› yüklemeleri için ayr›lm›flt›r. Art›k pek
anlam› kalmad›¤› için genellikle bofltur.

Tamamen LINUX çekirde¤inin denetiminde bir dizindir. Asl›n-
da bu dizin diskte de de¤ildir. Belle¤in bir bölümü bu dizin için
disk gibi kullan›lmaktad›r. (Sanal disk.)

Sistem yöneticisinin kiflisel dizinidir. root kullan›c›n›n kiflisel dizi-
ninin /home alt›nda olmamas› strateji gere¤idir. Genellikle sistem
yöneticileri kullan›c› kiflisel dizinleri için özel bir disk ya da disk
bölümü ay›r›rlar. Sistemde meydana gelebilecek bir ar›za nedeniy-
le bu disk ya da disk bölümü ilifltirilemezse root kendi dosyalar›na
gene de eriflebilsin diye böyle yap›l›r. Bu dizine de eriflilemiyorsa
zaten sistem yöneticisinin bafl› ciddi dertte demektir.

Genellikle sistem yönetimiyle ilgili komutlar›n program dosyala-
r›n›n sakland›¤› dizindir. Ço¤unu çal›flt›rabilmek için root yetki-
si gerekir. Bu nedenle bunlar› körü körüne denemek tehlikeli
olabilir.

Herkese aç›k bir dizindir. Genellikle geçici dosyalar›n kaydedil-
mesi içindir. Sistem yöneticisi, yer gerekti¤i zaman bu dizindeki
dosyalar› hiç çekinmeden silebilir, hatta birçok sistem yöneticisi
sistemlerinin aç›l›fl› s›ras›nda bu dizinin otomatik olarak silinme-
sini tercih ederler.

Çok ifllevli bir dizindir. Ad›n›n ça¤r›flt›rd›¤› kullan›c›larla pek ilgi-
si yoktur. Genellikle uygulama programlar› ve bunlarla ilgili yaz›-
l›m kütüphaneleri burada saklan›r. Özellikle /usr/local dizini
bir sistemde tüm kullan›c›lara aç›k uygulama yaz›l›mlar›n›n yük-
lendi¤i dizindir. AT&T UNIX ekolünden gelen sistem yöneticile-
ri için ayr›lm›fl olan /opt diziniyle ayn› amaçla kullan›l›r. Yani sis-
teme yeni bir uygulama program› (örne¤in Acrobat PDF forma-
t›ndaki dosyalar› HTML’ye çeviren pdf2html gibi bir program)
yükleyecekseniz, en mant›kl›s› program dosyalar›n› /usr/lo-
cal/bin dizinine yerlefltirmenizdir. /usr/lib dizini uygulama
programlar›na ait kütüphaneler için kullan›l›r.

net

opt

root

sbin

tmp

usr

proc



/dev Dizini

LINUX’ta tüm donan›m parçalar› birer dosya gibi kullan›l›r. ‹nanmayacak-
s›n›z ama fare bile asl›nda bir dosya gibi kullan›l›r. Sistem ve uygulama prog-
ramlar› herhangi bir donan›m parças›na eriflmek istedi¤inde bu donan›m
parças›n› /dev dizininde temsil eden dü¤üm’e (node) eriflir. Bu dü¤ümler
/dev dizininde yer almakla birlikte, asl›nda gerçek birer dosya olmad›klar›
için diskte hiç yer harcamazlar. 

Bu dü¤ümlerin her birinin birer “Major” ve birer “Minor” numaralar› var-
d›r. Bir LINUX komutu ya da uygulama program›, /dev dizininde yer alan
bir isim arac›l›¤›yla bir donan›m unsuruna ulaflmak istedi¤inde (örne¤in,
diskete kay›t yapmak için /dev/floppy dü¤ümüne yazmak istedi¤inde),
LINUX, bu major-minor numaralar arac›l›¤› ile çekirde¤in (kernel) hangi
modülünün harekete geçirilece¤ini anlar ve kontrolu, o donan›m unsuru-
nu tüm özellikleriyle tan›y›p denetleyebilen bir programa geçirir (device
driver).
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Önemli bir dizin!

/var/mail veya /var/spool/mail: Sisteminizdeki kullan›c›la-
ra gelen e-posta mesajlar›, sahipleri okuyuncaya kadar bu dizin
alt›nda saklan›r. Ad›na e-posta gelmifl olan olan her kullan›c› için
burada bir dosya bulunur. Bir kifliye gelen tüm e-posta mesajla-
r› bu dosyada ardarda eklenmifl olarak saklan›r. mail dizini asl›n-
da /var/spool alt›ndad›r. Tüm e-posta yaz›l›mlar›yla uyumlu ol-
mas› için bu dizinden /var/mail’e bir ba¤lant› at›lm›flt›r. (ln
komutunu hat›rl›yor musunuz?) 

/var/log: Sistemin seyir defteri. Gerek LINUX’un kendisi, ge-
rekse bafl›ndan kayda de¤er bir fleyler geçen tüm programlar an›-
lar›n› buraya kaydeder.

/var/spool/lpd: Yaz›c›ya gönderilmeyi bekleyen ifllerin sak-
land›¤› dizindir. 

/var/www: E¤er varsa bilgisayar›n›zda çal›flan web sunucusuyla
ve web sitenizle ilgili dosyalar›n sakland›¤› dizindir. 

var



LINUX’un /dev dizinine yak›ndan bakt›¤›n›zda bu dizin alt›ndaki dü¤üm-
lerin ço¤unun gene /dev dizini alt›nda baflka dü¤ümlere ba¤lanm›fl olduk-
lar›n› (link edilmifl olduklar›n›) göreceksiniz. Bu ba¤lant›lar› izledi¤inizde en
sonda dü¤ümün kendisini bulursunuz. 

Tipik bir LINUX bilgisayar›n›n /dev dizininde yüzlerce dü¤üm yer al›r. Bu-
rada yaln›zca birkaç tanesinden söz etmek istiyoruz. Ne hepsini anlatmaya
olanak var, ne de gere¤i var. 
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/dev Dizininde Yer Alan Baz› Önemli Dü¤ümler

Bilgisayar›n karakter tabanl› ana ekran›d›r. Sistemde
ortaya ç›kan donan›m sorunlar› ve di¤er önemli olayla-
ra iliflkin mesajlar bu birime gönderilir. E¤er ekran o s›-
rada X alt›nda grafik kullan›c› arabirimiyle kullan›l›yor-
sa ve xconsole yaz›l›m›n›n çal›flt›¤› bir pencere yoksa
/dev/console’a gelen mesajlar görünmeyecektir.

Sistemin ana belle¤idir. 

Fare donan›m›n›zd›r.

‹flte bu ilginç bir dü¤ümdür. Dipsiz kuyuya benzer.
Buraya istedi¤iniz kadar veri kopyalayabilirsiniz. Ne
disk doldu diye flikayet eder, ne de eriflim haklar›ndan
dem vurur. Bir program›n standart ç›kt›ya gönderdi¤i
mesajlar›n çok uzun oldu¤unu ve bu ç›kt›lar›n size ge-
rekli olmad›¤›n› düflünün. Böyle bir durumda telnet
ekran›n›za yönelik gereksiz trafik yaratmamak ve h›z
kazanmak için program› bafllat›rken standart ç›kt›s›n›
/dev/null’a yönlendirirsiniz olur biter. 

(/usr/local/bin/uzun_prog > /dev/null gibi.)

Dü¤üm ‹fllevi

/dev/console

/dev/mem

/dev/mouse

/dev/null



/etc Dizini
/etc dizini de üzerinde biraz durmay› gerektiriyor. 

Sistem yöneticisinin en çok dolaflt›¤› dizindir. Bu dizinde birçok alt dizin ve
dosya bulacaks›n›z. Hemen hemen hepsi sisteminizin davran›fllar›n› etkileyen
ayar dosyalar›d›r. Bu nedenle yede¤i al›nmas› gereken ilk dizin /etc dizinidir.
Bu dizindeki dosyalarda de¤ifliklik yapman›z gerekti¤inde kesinlikle ama ke-
sinlikle önce o dosyan›n bir kopyas›n› ç›karman›z› öneririz. Bu dizindeki baz›
önemli dosyalara (asl›nda hepsi önemli ya, neyse) biraz de¤inmek istiyoruz.
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IDE sabit disk. Birinci IDE arabirimdeki “master” disk.

Birinci IDE arabirimdeki “master” diskin birinci bölü-
mü. (partition)

Disket sürücü.

CD-ROM sürücü.

Seri (RS-232) arabirim.

A¤ üzerinden terminal ba¤lant›s› için kullan›lan sanal
terminal arabirimi.

Teyp sürücünüz.

Birinci Ethernet arabiriminiz.

/dev/hda

/dev/hdal

/dev/floppy

/dev/cdrom

/dev/ttyA

/dev/pty

/dev/tape

/dev/eth0

/etc Dizinindeki Baz› Önemli Dosyalar

Kullan›c› tan›mlar›n›z›n yer ald›¤› dosyad›r. Sisteminize
tan›tt›¤›n›z her kullan›c› için ve sisteminizde süreç çal›fl-
t›rmas› söz konusu olan tüm özel ve tüzel kiflilikler için
bu dosyada bir sat›r yer almal›d›r. Baz› programlar gü-
venlik nedeniyle gerçek olmayan kullan›c› kimli¤iyle ça-
l›flt›r›l›r. Örne¤in, Apache web sunucusu ya “nobody”
ya da “apache” gibi bir kimlikle çal›flt›r›lmal›d›r. Bu du-
rumlarda /etc/passwd dosyas›nda bu hayali kullan›c›-
lar için de birer kay›t olmal›d›r.

Dosya / Dizin ‹fllevi

/etc/passwd
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Kullan›c›lar›n›z›n flifrelerinin sakland›¤› dosyad›r.
fiifreler bu dosyada kriptolanm›fl olarak saklan›r.
fiifresini unutan birisinin flifresinin kriptolanm›fl
halini burada görebilirsiniz ama bir ifle yaramaz.
LINUX’un kulland›¤› kriptolama algoritmas› ter-
sine çevrilemez; yani kriptolanm›fl bir karakter di-
zisinin asl›n›n ne oldu¤unu bulamazs›n›z. LINUX,
sisteme ba¤lanmak isteyen bir kullan›c›dan flifresi-
ni ald›ktan sonra bu karakter dizisini kriptolar ve
kriptolanm›fl halini bu dosyadaki flifreyle karfl›lafl-
t›rarak do¤ru olup olmad›¤›n› kontrol eder. 

Sisteminizde tan›ml› kullan›c› gruplar›n› içerir.

Sisteminiz aç›l›rken çal›flt›r›lan komut dizileri
(script) dosyalar›n› içerir. Bu dizindeki dosyalar›n
mant›¤›n› kitab›n sistem yönetimi ile ilgili bölüm-
lerinde bulacaks›n›z.

Sisteminiz aç›l›fl› tamamland›¤›nda, varsa yap›l-
mas›n› istedi¤iniz ifllere iliflkin komutlar› içeren
dosyad›r. Örne¤in sisteminiz her aç›ld›¤›nda /tmp
dizininin içindeki dosyalar›n ve dizinlerin silinme-
sini istiyorsan›z bu dosyan›n içinde bir yere
“/bin/rm  -r  /tmp/*” gibi bir komut sat›r› ek-
leyebilirsiniz.

Sisteminize TCP/IP üzerinden eriflmesine izin ve-
rece¤iniz ya da izin vermeyece¤iniz IP adresleri-
nin tan›t›ld›¤› dosyalard›r. Bu dosyan›n ayr›nt›lar›-
n› “Güvenlik” bölümünde bulacaks›n›z.

Bilgisayar›n›z›n internet servisleri ile ilgili ayarlar›.
FTP sunucusu olarak hizmet verip vermeyece¤i-
niz; verecekseniz hangi port üzerinden verece¤iniz
gibi ayarlar buradad›r.

/etc dizinindeki ayar dosyalar› bu kadar de¤il el-
bette. Burada yaln›zca birkaç tanesinden örnek
olarak söz ettik.

/etc/shadow

/etc/group

/etc/rc.d

/etc/rc.local

/etc/hosts.allow
ve

/etc/hosts.deny

/etc/xinetd.d

...



lost+found Dizinleri

Günün birinde baz› dizinlerde lost+found ad›nda bir dizin belirdi¤ini far-
kedeceksiniz. ‹çine bakt›¤›n›zda da adlar› say›lardan oluflan bir sürü alt di-
zin göreceksiniz. 

Bir LINUX bilgisayar normal olmayan bir kapatman›n ard›ndan aç›ld›¤›nda
veya bir disk dosya sistemi 20 kez “mount” edildi¤inde dosya sistemindeki
dizin yap›s› otomatik olarak kontrol edilecektir. Bir baflka deyiflle o dosya
sistemi için fsck program› otomatik olarak çal›flt›r›lacakt›r. 

fsck program› diskteki dosya yap›s›nda bir gariplik, bozukluk veya tutars›z-
l›k bulursa onarmak için elinden geleni yapacak, tehlikeli buldu¤u de¤iflik-
likler için izninizi isteyecektir. Aç›kças› böyle durumlarda istenen izni ver-
mekten baflka bir çareniz de olmayacakt›r.

fsck buldu¤u bozukluklar› giderebilirse ne ala; yok gideremezse sorun ç›-
karan disk bloklar›ndaki kay›tl› verileri o dosya sisteminin lost+found dizi-
nine at›p ifline devam edecektir.

fsck genellikle sorunlu dosya sistemlerini onarmay› baflar›r ama tabi bu so-
runun derinli¤ine ba¤l›d›r. fsck taraf›ndan lost+found dizinine at›lan dos-
ya parçalar› içinden hasarl› dosyalar› ay›klamaya çal›flmak samanl›kta i¤ne
aramaktan farks›zd›r ama bazen insan bunu da yapmaya mecbur oluyor. Ye-
ri gelmiflken; bu gibi durumlara düflmemek için kendinize güvenilir bir ye-
dekleme sistemi kurmal›s›n›z. LINUX’unuzda bu ifl için gereken her türlü
yaz›l›m zaten var.
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LINUX iflletim sistemi, kullan›c›lar›n verdikleri komutlar› çözümlemek ve
bu komutlar› yerine getirecek programlar› bafllatmak için kabuk (shell)
programlar›n› kullan›r. Bir baflka deyiflle, kabuk programlar›, kullan›c›larla
bilgisayar aras›ndaki komut arabirimidir. Asl›nda, bu tip komut arabirimle-
ri; yani “komut yorumlay›c›lar›” (command interpreter), tüm iflletim sistem-
lerinde kullan›lmaktad›r; örne¤in MS-DOS iflletim sisteminde bu görevi
COMMAND.COM üstlenmifl durumdad›r. 

LINUX iflletim sisteminde, kullan›c›lar›n birden fazla kabuk program› ara-
s›ndan seçim yapma ve be¤endikleri komut yorumlay›c›s›n› kullanma hakla-
r› vard›r. Hatta ayn› anda birden fazla kabuk program› bile kullanabilirler. 

Bu kitapta LINUX iflletim sisteminin en popüler kabuk program› olan bash
kabuk program›n› anlataca¤›z. Ayr›nt›larda önemli farklar olsa bile bash bi-
len birisi csh, tcsh, sh, ksh gibi di¤er kabuk programlar›n› çok çabuk kav-
rayacakt›r.

LINUX kullan›m›nda deneyim kazan›p sistemin hakk›n› vermeye bafllad›¤›-
n›zda; özellikle sistem yöneticisi olma yolunda ilerledikçe, kabuklar›n öne-
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bash Kabu¤u ve
Kabuk Programlar› 07

• Komut Sat›r›n›n Yorumlanmas› ve Parametreler

• Kabuk De¤iflkenleri 

(ya da Ortam De¤iflkenleri)

• Programlar› Arka Planda Çal›flt›rmak

• Ön Planda Çal›flan Programlar› 

Arka Plana Atmak

• Kabuk Programlama

• ‹lk Kabuk Program› Örne¤i

• ‹kinci Kabuk Program› Örne¤i



mi h›zla ortaya ç›kacakt›r. Gerek sisteminize ileri düzey komutlar verirken,
gerekse bir tak›m iflleri otomati¤e ba¤lamaya bafllad›¤›n›zda kabuklar›n ya-
rarl› özelliklerini kullanmaya ve daha önemlisi kabuk komutlar›n› kullana-
rak kendi komut dizilerinizi (shell script) yazmaya bafllayacaks›n›z.

Bu aflamada, bu bölümün özellikle “kabuk programlama” ile ilgili k›s›mlar›
size kar›fl›k gelebilir. Hele programc›l›k deneyiminiz yoksa bu bölümleri hiç
üzülmeden atlayabilirsiniz. LINUX kullanmak için ille de programc› olmak
gerekmez.

Komut Sat›r›n›n Yorumlanmas› 
ve Parametreler

bash kabuk program› komut almaya haz›r oldu¤unu ekranda 

[cayfer@pusula cayfer] $

gibi bir karakter dizisiyle (haz›r iflareti: prompt) belirtir.

cp  eski-dosya  yeni-dosya

gibi bir komut verdi¤inizde, kabuk program›, “cp” harflerini çal›flt›rmak is-
tedi¤iniz program›n ad› olarak; “eski-dosya” ve “yeni-dosya” sözcükleri-
ni ise bu cp program›n›n iki parametresi olarak kabul edecektir.

Kabu¤un yapaca¤› bir sonraki ifl, çal›flt›rmak istedi¤iniz bu cp program›n›n
sakland›¤› disk dosyas›n› bulmak olacakt›r. Bu arama iflinin temelinde, sizin
için tan›mlanm›fl olan PATH kabuk ortam de¤iflkeninin o andaki de¤eri yat-
maktad›r. Bu de¤iflkenlerin de¤erleri tipik olarak

/usr/local/bin:/bin:/usr/bin:/usr/X11R6/bin:/home/cayfer/bin

benzeri bir karakter dizisi olacakt›r. 

Kendi PATH de¤iflkeninizi görmek isterseniz “echo $PATH” komutunu kul-
lanabilirsiniz.

bash program›, PATH de¤iflkeninin de¤eri içinde, “:” karakteriyle birbirle-
rinden ayr›lm›fl olan dizinleri s›rayla taray›p bu dizinlerin içinde, sizin çal›fl-
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t›rma yetkiniz olan “cp” isimli bir dosya arayacakt›r. Arama, dizin isimleri-
nin PATH de¤iflkeninde verilifl s›ras›na göre yap›lacakt›r. 

Örne¤imize göre, bash program›, cp isimli dosyay› önce /usr/local/bin
dizininde, orada bulamazsa /bin dizininde; orada da bulamazsa /usr/bin;
olmazsa /usr/X11R6/bin dizininde, gene bulamazsa /home/cayfer/bin di-
zininde arayacakt›r. Kabuk program›n›z söz konusu dosyay› bu dizinlerden
hiçbirinde bulamazsa,

bash: cp: command not found

diye, komutu tan›yamad›¤›na iliflkin bir hata mesaj› vererek yeniden komut
bekleme durumuna dönecektir.

E¤er cp program dosyas› bu dizinlerden birinde bulunursa, bu dosyan›n eri-
flim yetkileri kontrol edilecektir. cayfer’in bu program› çal›flt›rmaya yetkisi
varsa cp program› kabuk taraf›ndan belle¤e yüklenecek ve çal›flt›r›lacakt›r.
Varsa, komut sat›r›nda verilen parametreler çözümlenip (çözümlemeden ne
kasdetti¤imizi biraz sonra aç›klayaca¤›z) cp program›na aktar›lacakt›r.

Yüklenen program çal›flmaya bafllad›¤›nda kontrol art›k cp program›na geç-
mifltir. Parametrelerin do¤ru s›rada ve say›da verilip verilmedi¤ini her prog-
ram kendisi kontrol eder ve gerekirse uygun hata veya uyar› mesajlar› ürete-
rek, kullan›c›y› uyar›r.

Bir komut verildi¤inde o komuta iliflkin hangi program dosyas›n›n belle¤e
yüklenece¤ini merak etti¤inizde 

which komut

komutunu kullanabilirsiniz. “Böyle bir fleyi neden merak edeyim ki?” diyor-
san›z bilgisayar›n›zda ayn› isme sahip iki program dosyas› olabilece¤ine dik-
katinizi çekeriz. 

Örne¤in kendiniz C dili ile “bc” diye bir program yazabilir ve kiflisel dizini-
nize yerlefltirebilirsiniz. Program›n›z› güzelce hatas›z derledikten sonra çal›fl-
t›rmak için “bc” komutunu verdi¤inizde garip fleyler oldu¤unu gözleyebilir-
siniz. ‹lk akl›n›za gelen “acaba do¤ru program› m› çal›flt›r›yorum?” olmal›d›r. 
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Bu soruya yan›t bulmak için: 

which bc

komutunu verdi¤inizde göreceksiniz ki sizin yazd›¤›n›z bc program› de¤il,
/usr/bin/bc çal›fl›yor. Çünkü bash kabu¤u çal›flt›raca¤› komuta iliflkin
program dosyas›n› PATH de¤iflkenindeki dizinlerde ararken /usr/bin dizi-
nindeki  bc dosyas› sizin kiflisel dizininizdeki bc dosyas›ndan daha önce bu-
lunuyor. 

Böyle bir durumda ya kendi program›n›z› yerini aç›kça belirterek; yani ko-
mut olarak

/home/cayfer/bc veya
./bc 

girerek (“./bc”, bu dizindeki bc” anlam›nda) çal›flt›rmal›s›n›z; ya da PATH de-
¤iflkeninizi kendi kiflisel dizininiz daha önde olacak flekilde de¤ifltirmelisiniz. 

Kopyalama komutunu, çal›flma dizinindeki tüm dosyalar› 

/disk2/home2/ayfer dizinine kopyalayacak flekilde

cp  *  /disk2/home2/ayfer

verdi¤inizi varsayal›m ve bash kabu¤unun neler yapaca¤›na bir göz atal›m. 
Bu komutu gören bash, komut ad› olan cp sözcü¤ünü bulduktan sonra, bu
komutun parametrelerini bulup ç›karmaya çal›flacakt›r. Komut sat›r›n› ta-
rarken * karakterine rastlay›nca, “tüm dosyalar” anlam›na gelen bu iflaret ye-
rine, çal›flma dizininde yer alan tüm dosya ve dizinlerin isimlerini yan yana
gelecek flekilde yerlefltirecektir. 

Yani komut sat›r›,

cp abc dosya1 dosya2 xyz x123 /disk2/home2/ayfer

sat›r›na benzer bir flekle dönüfltürülecektir. (Çal›flma dizininde sadece abc,
dosya1, dosya2, xyz ve x123 dosyalar›n›n oldu¤unu varsayarak.) Bu dönü-
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flümü ekranda gözleyemezsiniz; ancak bu tip dönüflümlerin oldu¤unu bilme-
niz ve komutlar› verirken bu dönüflümleri dikkate alman›z çok önemlidir.

Bu arada, kabuk taraf›ndan çal›flt›r›lan programlar›n s›f›r›nc› parametreleri-
nin de bulundu¤unu söylemeden geçemeyece¤iz. Bir program çal›flt›r›ld›-
¤›nda, s›f›r›nc› parametresi, program›n kendi ad›d›r. Böylece, her program,
hangi isimle kullan›ld›¤›n› bilebilmektedir. Bu özelli¤e tipik örnek gzip ve
gunzip komutlar›d›r. Bu iki komuta ait  program dosyalar› asl›nda t›pat›p
ayn› dosyad›r. Asl›nda gzip isimli dosya gerçekten bu isimle diskte yer al›r-
ken, gunzip sadece bu dosyaya bir ba¤lant› da (link) olabilir. Yani gzip ko-
mutunu da verseniz, gunzip komutunu da verseniz ayn› program dosyas›
belle¤e yüklenip çal›flt›r›l›r. Bir dosyay› s›k›flt›rmas› gerekti¤ini mi yoksa s›-
k›flt›r›lm›fl bir dosyay› açmas› m› gerekti¤ini anlamak için program s›f›r›nc›
parametreye, yani hangi isimle çal›flt›r›ld›¤›na bakarak karar verir.

Kabuk De¤iflkenleri 
(ya da Ortam De¤iflkenleri)

bash kabuk programlar› içinde çeflitli de¤iflkenler tan›mlaman›z mümkün-
dür. Hatta baz› standart de¤iflkenler zaten öntan›ml›d›r. Öntan›ml› kabuk
de¤iflkenleri aras›nda en önemlileri flunlard›r:
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Baz› durumlarda kabuk programlar›n›n komutlar›n›zdaki parametreleri yo-

rumlay›p açmaya çal›flmas›n› istemezsiniz. Böyle bir gereksinim duyarsa-

n›z (ki  find komutunu kullan›rken duyacaks›n›z); kabuk program›n›n kur-

calamas›n› istemedi¤iniz parametreleri t›rnak içinde yazmal›s›n›z. E¤er ka-

buk program›n›n irdelemeden komuta aktarmas›n› istedi¤iniz özel karakter

tek bir karakterden olufluyorsa, o karakteri t›rnak içine almak yerine, önü-

ne bir “\” (back slash) yerlefltirebilirsiniz.

Baz› Önemli bash Kabuk De¤iflkenleri

Bir komut verildi¤inde, komut program›n› oluflturan dosyan›n
aranaca¤› dizinler listesini içeren de¤iflkendir.

Kullan›c›n›n kiflisel dizininin ad›n› içeren de¤iflkendir. Sisteme
ba¤land›¤›n›zda kabuk program› taraf›ndan otomatik olarak
yarat›l›r.

PATH

HOME



Herhangi bir anda, kabu¤unuzda tan›ml› olan de¤iflkenleri ve/veya de¤erle-
rini merak ederseniz,

env

komutunu kullanabilirsiniz.
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Kulland›¤›n›z terminalin tipini belirleyen de¤ifl-
kendir. X alt›nda çal›fl›rken genellikle “xterm”
de¤erini içerir. Windows bir makinadan telnet
ile ba¤lan›ld›¤›nda ise “vt100” de¤eri verilmeli-
dir; daha do¤rusu önerilir.

X alt›nda çal›fl›rken grafik ekran görüntülerinin
gönderilece¤i X sunucusunun adresini ve ekran
numaras›n› içermelidir. Kendi bilgisayar›n›zda
çal›fl›rken “:0.0” de¤erini içerir. Bir baflka bil-
gisayarda çal›flt›raca¤›n›z X uygulamas›n›n gö-
rüntüsünü kendi ekran›n›za almak istedi¤inizde
o di¤er bilgisayara ba¤lant› kurmak için kullan-
d›¤›n›z terminal ekran›nda çal›flmakta olan ka-
buk program›n›n DISPLAY de¤iflkeninde
“192.168.10.32:0” gibi bir de¤er olmal›d›r.
Buradaki 192.168.10.32 yerine önünde otur-
du¤unuz grafik ekran›n tak›l› oldu¤u bilgisaya-
r›n IP numaras› veya ad› gelmelidir.

Kabuk program›n›z›n, en son verilen  kaç ko-
mutu saklayaca¤›n› gösteren de¤eri içerir. Ka-
buk programlar›, her kullan›c›n›n kulland›¤› son
HISTSIZE komutu kiflisel dizinlerdeki
.bash_history isimli dosyalarda saklar.

O anda çal›flmakta olan kabuk program›n›n yeri
ve ad›d›r. (/bin/bash gibi.)

Programlar›n kulland›klar›, paylafl›lan kütüpha-
nelerin aranaca¤› dizinleri s›ras›yla gösteren bir
karakter dizisi içerir. Kullan›m mant›¤› PATH de-
¤iflkenine çok benzer; yaln›zca aranan program
de¤il, kütüphanedir.

TERM

DISPLAY

HISTSIZE

SHELL

LD_LIBRARY_PATH



Kabuk de¤iflkenleri, standart isimli birtak›m de¤iflkenlerle s›n›rl› de¤ildir.
Kulland›¤›n›z uygulama programlar›, çal›flma ortam›n› tan›mlamak için özel
de¤iflkenlerin tan›mlanmas›n› ve özel de¤erler verilmesini gerektirebilir. Ör-
ne¤in Oracle istemcileri ORACLE_HOME ve ORACLE_SID isimli iki kabuk de¤ifl-
keni tan›mlanm›fl olmas›n› ister. 

Bir nedenle bir kabuk de¤iflkeni tan›mlamak ya da tan›ml› bir de¤iflkenin
ad›n› de¤ifltirmek gerekti¤inde; örne¤in DISPLAY de¤iflkenine
“192.168.10.33:0” de¤erini vermeniz gerekti¤inde

export DISPLAY=192.168.10.33:0

komutunu kullanmal›s›n›z. 

Komut sat›r›ndan istedi¤iniz gibi kabuk de¤iflkeni tan›mlayabilir ya da de-
¤erlerini de¤ifltirebilirsiniz; ancak bu de¤ifliklik kal›c› olmaz. Kabuk progra-
m› kapat›ld›¤›nda ya da öldürüldü¤ünde tan›mlad›¤›n›z de¤iflken de kaybo-
lur gider. Ayr›ca bu flekilde yap›lan bir tan›m, yanl›zca tan›m›n yap›ld›¤› ka-
buk için geçerlidir. Yani, bir anda ayn› bilgisayara ba¤l› olan üç telnet pen-
cereniz varsa, bunlardan birinde verece¤iniz export komutu yaln›zca o ter-
minal penceresinde çal›flan kabuk için geçerli olacakt›r. Tüm pencereleriniz
de geçerli ve kal›c› bir kabuk de¤iflkeni tan›m› yapmak istiyorsan›z, bu ifli ya-
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pan export komutunu kiflisel dizininizdeki .bashrc dosyas›na eklemelisi-
niz. Bu tan›m›n tüm kullan›c›lar için geçerli olmas›n› istiyorsan›z, ayn› ekle-
meyi /etc/bashrc dosyas›na da yapmal›s›n›z (nokta yok).

Programlar› Arka Planda Çal›flt›rmak

Diyelim ki, çok büyük bir disk dosyas›ndaki (söz gelimi 200 Mbyte) müflteri
kay›tlar›n› alfabetik s›rada dizmek istiyorsunuz. Bu iflin, kulland›¤›n›z bilgi-
sayar sisteminde yar›m saat sürece¤ini varsayal›m. E¤er tek ifl düzeninde ça-
l›flan bir iflletim sistemi kullan›yor olsayd›n›z, sort s›ralama komutunu ver-
dikten sonra yeme¤e ç›kabilir veya köpe¤inizi dolaflt›rmaya götürebilirdiniz;
çünkü s›ralama bitinceye kadar bilgisayar›n›zdan bir baflka amaçla yararlan-
man›z söz konusu olamazd›. Oysa LINUX iflletim sisteminde, s›ralamay› ar-
ka planda bir ifl olarak bafllatt›ktan sonra, ön planda baflka ifller yapman›z
mümkündür. Bunu yapabilmek için tek yapman›z gereken, arka planda ya-
p›lmas›n› istedi¤iniz ifli bafllatan komutun sonuna bir “&” iflareti eklemektir.

sort musteri_dosyasi > sıralı_dosya &

Diyeceksiniz ki “arka planda çal›flt›rmaya ne gerek var, yeni bir telnet pen-
ceresi açar, uzun ifli orada bafllat›r›m ve normal çal›flmamda kulland›¤›m
pencereye geri dönerim!” Do¤ru! Yapabilirsiniz. Mis gibi de çal›fl›r.  Geri
planda ifl çal›flt›rmak için komut sonuna “&” iflareti koyma fikri, yeni bir pen-
cere açmaya üflenenler içindir...

Elbette ki her ifl bu flekilde arka planda çal›flt›r›lmaya uygun de¤ildir. Örne-
¤in, bir editör  program› gibi, kullan›c›n›n sürekli olarak klavyeden bilgi gir-
mesini gerektiren programlar arka planda çal›flt›r›lsa bile, sürekli ilgi istedik-
leri için bu tip bir çal›flma anlaml› olmaz. Oysa yukar›daki s›ralama örne¤i-
mizde, s›ralama süresince kullan›c›dan herhangi bir bilgi istenmeyecektir.
S›ralama program› arka planda sessizce çal›fl›p iflini bitirecektir.

Baz› programlar kullan›c›dan bir bilgi istememekle birlikte, sürekli olarak
ekrana yapt›klar› iflin geliflmesini aç›klayan bilgiler dökerler. Bu tip bir prog-
ram› arka planda çal›flmak üzere bafllatt›¤›n›zda, sürekli olarak ekrana gelen
bilgiler yüzünden ön planda baflka bir ifl yapman›za pek olanak kalmaz. Ör-
ne¤in, genellikle bir dizindeki tüm dosya ve alt dizinleri tek bir dosya içinde
toplamak (paketlemek) için kullan›lan tar komutunu,
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tar -cvf hepsi.tar /home/ayfer &

fleklinde verirseniz (bu komutla ilgili detayl› bilgiyi daha ileride verece¤iz;
flimdilik komutun ne yapt›¤› ve parametrelerinin ne oldu¤u üzerinde dur-
may›n›z), program arka planda iflini yapacakt›r, ama bir yandan da paketle-
di¤i dosyalar›n isimlerini ekrana listeleyecektir. Bu flekilde her saniye yeni
bir sat›r listelenen bir ekranda baflka bir ifl yapmak pek kolay olmayacakt›r.

Ancak ayn› komutu,

tar -cvf hepsi.tar /home/ayfer > /tmp/tarmesajlari &

fleklinde verirseniz, ekrana gelmesi gereken tüm mesajlar, /tmp dizinindeki
tarmesajlari isimli bir dosyaya yönlendirilmifl olacakt›r. ‹fl bittikten sonra
tarmesajlari dosyas›na bakarak paketleme iflinin baflar›yla bitip bitmedi-
¤ini ve kopyalanan dosyalar›n listesini görebilirsiniz.

Geri planda bafllatt›¤›n›z ifllerin hata mesaj› üretmeleri durumunda mesajlar
STDERR’e gidecektir. Çal›flt›¤›n›z ekrana z›rt  p›rt hata mesaj› gelmesini iste-
miyorsan›z program› bafllat›rken hata mesajlar›n›; daha do¤rusu STDERR’i
bir dosyaya ya da dipsiz kuyuya yönlendirebilirsiniz.

cp –r /home/cayfer/tmp/* /yedek 2> /tmp/hatalar
cp –r /home/cayfer/tmp/* /yedek 2> /dev/null

Ön Planda Çal›flan Programlar› 
Arka Plana Atmak 

Baz› durumlarda, bafllatt›¤›n›z bir program›n ne kadar süreyle çal›flaca¤›n›
önceden kestiremezsiniz. ‹flin uzun sürece¤ini ve sessiz çal›flan bir ifl oldu¤u-
nu sonradan fark edersiniz ya da iflin bu özelliklerini bilseniz bile, bofl bulu-
nup komut sat›r›n›n sonuna “&” koymadan Enter tufluna bas›verirsiniz. Ör-
ne¤in, bir dizindeki tüm dosyalar› bir baflka diske ya da dizine kopyalama
komutunu,
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Dikkat ederseniz, STDERR’i yönlendirirken “2>” karakterleri kullan›l›yor.

Oysa STDOUT yönlendirilirken yaln›zca “>” kullan›l›yordu.



cp -r /home/ayfer /disk2/home2

fleklinde verdi¤inizi ve program› ön planda bafllatt›¤›n›z› varsayal›m. Bafllat-
t›ktan birkaç saniye (ya da birkaç dakika) sonra iflin uzun sürece¤ini fark et-
tiniz ve “Tüh! Keflke arka planda bafllatsayd›m!” dediniz. E¤er kabuk prog-
ram› olarak bash kullan›yorsan›z sorun de¤il...

Klavyenizden,

^Z   (Ctrl-Z)

tufluna basarsan›z (Control tuflu bas›l›yken Z tufluna da basarsan›z) ekranda,

Suspended.

mesaj›n› görürsünüz. Bu mesaj, o s›rada ön planda çal›flan iflinizin geçici ola-
rak ask›ya al›narak durduruldu¤unu göstermektedir. Ancak, buradaki “dur-
duruldu” ifadesi, iflinizin tamamlanmadan kesildi¤i anlam›nda de¤ildir. Bu-
radaki durdurma, müzik kaseti çalan teyplerdeki Pause dü¤mesinin görevi-
ne benzeyen bir durdurmad›r. ‹fliniz çal›flmaya ara vermifl ve devam edebil-
mek için sizden bir komut bekler durumdad›r.

Bu noktada,

bg (Background)

komutu verirseniz, ifliniz arka planda çal›flmaya devam edecektir. Ancak, o
anda ekranda bir de,

[1] cp ... & 

mesaj› görünecektir. Bu mesaj›n anlam› k›saca program›n›z›n geri plana çe-
kildi¤ini ve geri planda çal›flan iflleriniz aras›ndaki numaras›n›n 1 oldu¤udur.
Geri plandaki 1 numaral› ifli tekrar ön plana almak isterseniz,

fg  %1 (Foreground)

komutunu verebilirsiniz. (E¤er arka plana at›lm›fl tek bir ifliniz varsa, “%” ifla-
retini ve ard›ndaki numaray› girmeniz gerekmez.)
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Arka planda çal›flmak üzere bafllat›lacak, ya da sonradan arka plana at›lacak
ifllerin say›s› ile ilgili herhangi bir s›n›rlama yoktur. Ancak, arka plan ya da
ön plan olsun, çal›flan her iflin bilgisayar›n performans›ndan bir pay alaca¤›-
n› unutmamal›s›n›z.

Bazen, arka planda bafllatt›¤›n›z ya da sonradan arka plana att›¤›n›z ifllerin
hesab›n› flafl›rabilirsiniz. Böyle bir durumda,

jobs

komutunu verirseniz, arka plana at›lm›fl ifllerin bir listesini al›rs›n›z. 

Kabuk Programlama

Bu bölümde amac›m›z, okuyuculara kabuk programlamay› ö¤retmek de¤il,
sadece bu kavram›n nas›l bir fley oldu¤u konusunda fikir vermektir. Asl›nda
oldukça karmafl›k bir ifl olan ve deneyim isteyen kabuk programlama, prog-
ramc›l›k deneyimi olmayan LINUX kullan›c›lar›n›n pek ilgisini çekmemekle
birlikte programc›l›k temeli olan okuyuculara oldukça ilginç gelebilir.

LINUX kabuklar› (bash, csh, tsch gibi) asl›nda oldukça geliflmifl birer
programlama dilini çözümleyebilecek yetene¤e sahiptirler-
. Genel amaçl› ifller için pek kullan›fll› olmamakla birlikte ileri düzeydeki
kullan›c›lar›n ve sistem yöneticilerinin en de¤erli araçlar›ndand›r. 

csh ve bash kabuk programlama dilleri birbirlerinden oldukça farkl›d›r. Bu
kitapta verece¤imiz örnekler yaln›zca bash kabu¤u için olacakt›r.

Her ne kadar LINUX kullanmak için bash ya da bir baflka kabukla prog-
ramlama yapmaya gerek olmasa da LINUX/UNIX sistem yöneticisi olmay›
düflünenlerin bu ifllerden biraz anlamas› çok yararl› olacakt›r. Kabuk prog-
ramlama konusunda daha fazla ayr›nt›ya girmek isteyen okuyucular için in-
ternet’te “bash programlama”, “bash programming” anahtar sözcükleriyle
bir tarama yapmalar›n› öneririz.

fiimdi isterseniz birkaç örnek kabuk program›na göz atal›m:
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‹lk Kabuk Program› Örne¤i

‹lk örnek çok da anlaml› bir ifl yapmamakla birlikte kabuk programlar›n›n
neye benzedi¤ini göstermek aç›s›ndan tipik bir bash kodudur.

Öncelikle afla¤›daki LINUX komutlar›n› vi editörünü kullanarak “ornek1.sh”
isimli bir dosyaya kaydediniz. (Asl›nda vi editörünü kullanmak zorunda de¤il-
siniz elbette ama kabuk programlamayla ilgilendi¤inize göre sistem yöneticisi
olma yolunda ilerliyorsunuz demektir; bu durumda da vi bilmeden olmaz.
Neyse, flimdilik istedi¤iniz editörü kullanabilirsiniz.)

#!/bin/bash 
COUNT=1 
while [ $COUNT -le 100 ] 
do 
ls | wc -l 
sleep 2
COUNT=`expr $COUNT + 1` 
done 

Yukardaki bash kabuk program› iki saniyede bir toplam 100 kez “ls” ko-
mutunu çal›flt›r›p bu komutun üretti¤i sat›rlar› sayacakt›r. 

fiimdi bu k›sa bash program›n›n sat›rlar›na bir göz gezdirelim:

#!/bin/bash: bash kabuk programlar›nda aç›klama sat›rlar› (comment)
“#” ile bafllar. Bu sat›r ilk bak›flta bir aç›klama sat›r› gibi görünse de asl›nda
çok özel bir anlam› vard›r. Bir kabuk program›n›n ilk sat›r› olmas›; ayr›ca ilk
iki karakterinin “#!” olmas›, bu kabuk program dosyas›ndaki sat›rlar›n
/bin/bash program›yla yorumlanmas› gerekti¤ini belirtmektedir. Bir kabuk
program›n›n bafl›nda, program›n hangi kabukla çal›flt›r›laca¤›n›n belirtilme-
si oldukça önemlidir. Bu sat›r olmad›¤›nda, kabuk program› yaln›zca bash
kabu¤u ile çal›flan kullan›c›lar taraf›ndan baflar›yla çal›flt›r›labilir. Oysa bu
sat›r sayesinde, kullan›c›n›n komutu verdi¤i s›rada kulland›¤› kabuk ne olur-
sa olsun, önce /bin/bash kabu¤u bafllat›lacak, program da bu kabuk için-
de çal›flt›r›lacakt›r. Program bitti¤inde bu program için bafllat›lm›fl kabuk da
bitecek ve kullan›c› kendi kabu¤una geri dönecektir.

COUNT=1: COUNT isimli bir de¤iflkene 1 de¤eri atan›yor. Kabuk de¤iflkenle-
rinin isimleri genellikle büyük harflerle yaz›l›r. Bu kesin bir kural olmamak-
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la birlikte kullan›lacak de¤iflkenlerin isimlerinin LINUX komutlar›yla kar›fl-
mamas› için yararl› bir gelenektir.

while [ $COUNT -le 100 ]: $COUNT de¤iflkeninin de¤eri 100’den küçük ve-
ya eflit oldu¤u sürece tekrarlanacak bir döngü bafll›yor.

do: while kal›b›n›n bir parças›d›r.  Döngü içindeki komut sat›rlar› “do-
done” deyimleri aras›na yaz›l›r.

ls | wc –l: “ls” komutu ve “wc –l” komutlar› birlikte çal›flt›r›l›p ls ko-
mutunun ç›kt›lar› wc komutuna girdi olarak yönlendirilip sat›rlar say›l›yor.

sleep 2: ‹ki saniye beklemek için sleep komutu.

COUNT=`expr $COUNT + 1`: $COUNT de¤iflkeninin de¤erini bir artt›ran ko-
mut.

done: while döngüsündeki deyim grubunun sonunu belirliyor.

ornek1.sh isimli dosyadaki bu bash komutlar›n› bir program gibi çal›flt›ra-
bilmek için sisteme bu dosyan›n “çal›flt›r›labilir” program dosyas› oldu¤unu
belirtmek gerekir. Bu komutu kimlerin kullanabilece¤ine ba¤l› olarak

chmod a+x ornek1.sh

veya

chmod u+x ornek1.sh

veya

chmod 755 ornek1.sh

gibi bir komutla dosyan›n çal›flt›rma yetkilerini düzenleyebilirsiniz.

Son olarak da komutu çal›flt›rmak için: 

./ornek1.sh

komutunu verebilirsiniz. E¤er PATH de¤iflkeninizde “çal›flma dizini” anlam›n-
da “.” yoksa, komutun bafl›na “bu dizindeki” anlam›na gelen “./” iflaretini
koyman›z; yani komutu “./ornek1.sh” fleklinde yazman›z gerekecektir.
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‹kinci Kabuk Program› Örne¤i

Bu örne¤imiz ileri düzey bir bash program› olacak. Amac›m›z bash program-
laman›n tüm detaylar›n› ö¤retmek olmad›¤› için bu program›n ayr›nt›lar›na
girmeyece¤iz. Programc›l›k deneyimi olup bash programlamay› ayr›nt›l› ola-
rak ö¤renmek isteyen kullan›c›lar›n baflka kaynaklara yönelmesi gerekecektir. 

#!/bin/bash
# lsx : Dizin yapısını hiyerarşik olarak görüntüler.

ara () {               # Fonksiyon tanımı
for DIZIN in `echo *` 
do 
if [ -d $DIZIN ] ; then
W_DUZEY=0  
while [ $W_DUZEY != $DUZEY ]  
do 
echo -n “| “ 
W_DUZEY=`expr $W_DUZEY + 1` 
done 
if [ -L $DIZIN ] ; then  
echo “+---$DIZIN” `ls -l $DIZIN | sed ‘s/^.*’$DIZIN’ //’̀

else 
echo “+---$DIZIN” 
if cd $DIZIN ; then

DUZEY=`expr $DUZEY + 1`
ara 
DIR_SAYISI=`expr $DIR_SAYISI + 1` 

fi 
fi 

fi 
done 
cd .. 
if [ $DUZEY ] ; then 
DEVAM=1 

fi 
DUZEY=`expr $DUZEY - 1` 
}
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#
# Başlıyoruz… (Ana program)
#
CALISMA_DIZINI=`pwd`
if [ $# = 0 ] ; then 
cd `pwd` 

else 
cd $1 

fi 

echo “Başlangıç dizini : `pwd`” 
DEVAM=0 
DUZEY=0 
DIR_SAYISI=0 
W_DUZEY=0 
while [ $DEVAM != 1 ] 
do 
ara 

done 
echo “Toplam $DIR_SAYISI dizin bulundu.”
#
# Program başlatıldığındaki çalışma dizinine geri dön
cd $CALISMA_DIZINI

Yukardaki program› dikkatle incelerseniz C, PASCAL gibi genel amaçl›
programlama dillerindeki komut yap›lar›n›n eflde¤erlerini, hatta özyinele-
meli (recursive) fonksiyonlar›n dahi kullan›labildi¤ini göreceksiniz. Hat›rlar-
san›z, bash kabu¤unun asl›nda çok geliflmifl bir programlama arac› oldu¤u-
nu daha önce de vurgulam›flt›k.

fiimdi bu bash program›n› bir UNIX komutu gibi kullanabilmek için yap-
man›z gerekenleri bir gözden geçirelim:

Öncelikle bash kodunu içeren dosyan›n “çal›flt›r›labilir” bir dosya olmas›
gerekir:

chmod 755 lsx veya
chmod a+x lsx

gibi komutlar bir dosyay› herkes taraf›ndan çal›flt›r›labilir hale getirilebilir.
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Dosyaya herkes kolayca eriflebilsin diye dosya, kodu yazan programc›n›n
kiflisel dizininden, /usr/local/bin dizinine kopyalanmal›d›r. 
/usr/local/bin dizinine dosya kopyalayabilmek için root kullan›c› kim-
li¤ine bürünmek gerekecektir:

su -
cp /home/cayfer/lsx  /usr/local/bin

Art›k PATH de¤iflkeninde  /usr/local/bin olan tüm kullan›c›lar rahatl›kla
yeni lsx komutunuzu kullanabilecektir.
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fiimdi biraz eski bilgileri tazeleyelim:

• Bir LINUX bilgisayar›ndaki tüm diskler tek bir dizin alt›nda; yani “/” di-
zini alt›nda toplan›r.

• LINUX’ta, bir dosyan›n yeri tarif edilirken hangi diskte bulundu¤u de¤il,
hangi dizinde yer ald›¤› belirtilir. Söz konusu dizinin gerçekte hangi fizik-
sel diskte yer ald›¤›n›, belirtilen dizine ilifltirilmifl (mount edilmifl) olan
disk ya da disk bölümü belirler.

• Bir LINUX bilgisayar›ndaki her bir donan›m unsuru (fare dahil) /dev di-
zini alt›nda bir dosyaya; daha do¤rusu bir “dü¤üm”e ilifltirilmifl olmal›d›r.
LINUX çekirde¤i, bu “dü¤üm”ün özelliklerinden ilgili donan›m parças›-
n› hangi çekirdek modülünün denetleyece¤ini anlar. 

• LINUX’ta birinci IDE kanal›n›n “master” diski /dev/hda olarak isimlen-
dirilir. Birinci kanal›n “slave” diski /dev/hdb; ikinci IDE kanal›n›n “mas-
ter” ve “slave” diskleri de s›ras›yla /dev/hdc ve /dev/hdd olarak an›l›r.
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• mount ‹fllemlerini Otomatik Olarak Yapmak (fstab)
• Baflka Bir Windows Bilgisayar›n 

Diskini Kullanmak

• Dosya Sistemi Yaratman›z Gerekirse...



• Varsa; SCSI diskler ise SCSI adreslerine göre /dev/sda, /dev/sdb gibi
isimlerle an›l›r.

• Sistemin aç›l›fl› s›ras›nda disk bölümlerinin hangi dizinlere ilifltirilece¤i,
yani mount edilece¤i /etc/fstab dosyas›nda belirtilir.

• “/” dizini mount edilmeden sistem aç›lamaz.

• LINUX, çok çeflitli disk formatlar›n›, örne¤in FAT16, FAT32 ve NTFS
formatl› diskleri görebilir. 

• Yaln›zca üzerinde LINUX taraf›ndan tan›nan, geçerli bir “dosya siste-
mi” bulunan çevre birimleri “mount” edilebilir. Bunlar formatl› diskler
ve disk bölümleri, formatl› disketler, dolu CD’ler, DVD’ler ve ZIP sü-
rücüsü gibi özel baz› donan›mlard›r. Teyp kasetleri ve kartufllar› mount
edilemez çünkü veri içerse bile teyp kasetlerinin üzerinde bir dosya sis-
temi (file system) yoktur. 

mount Edilmifl Diskleri Görmek

Bilgisayar›n›zda hangi disk bölümlerinin nerelere mount edilmifl oldu¤unu
merak etti¤inizde mount komutunu parametresiz olarak kullanmal›s›n›z.
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Bu ”mount” komutu ç›kt›s›, listenin kolay alg›lanmas› için 
biraz k›salt›lm›fl ve yeniden düzenlenmifltir.



Yukar›daki örnekte sistemin ikinci IDE kanal›ndaki master diskin ikinci bö-
lümünün, yani /dev/hdc2’nin “/” dizini olarak mount edildi¤i ve dosya sis-
temi tipinin “reiserfs” oldu¤u görülmektedir. 

Bu bilgisayar “lists” isimli bir baflka bilgisayar›n /bcc dizinini nfs üzerin-
den kendi /bcc dizinine ba¤lam›fl (mount etmifl) görünüyor.

Öte yandan birinci IDE kanal›n›n ilk diskinin ikinci bölümünün de /depo
dizinine ilifltirildi¤i görülüyor. Bu mount iflleminin yap›labilmesi için “/” di-
zini alt›nda /depo isimli bofl bir dizinin bulunmas› gerekir.

Biraz kar›fl›k oldu; de¤il mi? En iyisi bir senaryo üzerinde aç›klamak galiba...

Yeni Disk Takma 

fiimdi farzedin ki sisteminizin ikinci IDE kanal›na “slave” olarak yeni bir
disk takt›n›z. Bu diskte de tek bir disk bölümü var. 

Bu durumda diskinizin ad› /dev/hdd; üzerindeki yegane disk bölümünün
ad› da /dev/hdd1 olacakt›r.

Diski fiziksel olarak tak›p bilgisayar›n›z› açman›z bu diske eriflebilmeniz için
yeterli de¤ildir. Önce diskin bölümlendirilmesi ve ard›ndan formatlanmas›
ondan sonra da üzerine bofl ve yeni bir dosya sistemi yarat›lmas› gerekir. 

Diskleri bölümleme ve formatlama ifllemi LINUX’un fdisk komutuyla ya-
p›l›r. Dosya sistemi yaratma ifli de yaratmak istedi¤iniz dosya sistemine göre
mke2fs, mke3fs veya mkreiserfs komutlar›yla yap›l›r. (Özel bir nedeni ol-
mad›kça tüm disk bölümlerinizi “reiserfs” veya “ext3” dosya sistemleriyle
donatman›z› öneririz.)

Bu aflamada bilgisayar›n›za takt›¤›n›z yeni diskin üzerinde tek bir bölümün
yer ald›¤›n› ve bu bölüm üzerinde de “reiserfs” format›nda bir dosya siste-
mi yarat›lm›fl oldu¤unu varsay›yoruz. Bölümleme ve dosya sistemi yaratma
ifllemlerini daha ilerideki bölümlerde aç›klayaca¤›z.

Önce bu yeni diski ilifltirmek için bir dizin seçmelisiniz (mount point). E¤er
bu amaçla seçebilece¤iniz bir dizin yoksa, yaratmal›s›n›z. Yeni diskinizi, ör-
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ne¤in yedekleme amac›yla kullanacaksan›z, “yedek” isimli bir dizine ilifltir-
mek anlaml› olabilir. Bu durumda bir kereye özgü “/” dizininiz alt›nda “ye-
dek” isimli bir dizin yarat›p bundan sonra her aç›l›flta uygun mount komu-
tunu vermeniz; daha do¤rusu her aç›l›flta /dev/hdd1 disk bölümünün /ye-
dek dizinine ilifltirilmesini sa¤laman›z yeterli olacaktr:

su -
mkdir /yedek
mount -t reiserfs /dev/hdd1 /yedek 

Bu ifli yapabilmek için “root” kullan›c› kimli¤ine bürünmeniz gerekti¤ini
söylemeye gerek yok herhalde...

E¤er bir hata mesaj› almazsan›z mount ifllemi baflar›yla tamamlanm›fl demek-
tir. Tüm UNIX’lerde oldu¤u LINUX’ta da “No news is good news!”; yani
itiraz gelmezse ifller yolunda demektir.

fiimdi art›k yeni diskinizi kullanabilirsiniz; örne¤in yedekleme amac›yla tak-
t›¤›n›z bu diske eski disklerinizden dosyalar› kopyalamaya bafllayabilirsiniz:

mkdir /yedek/home
cp -r /home/cayfer /yedek/home

gibi... 

mount komutuyla yeni diski /yedek dizinine ilifltirip kullanmay› baflard›n›z
ama sistemi her açt›¤›n›zda bu mount komutunu tekrarlaman›z gerekecek.
Sistemin her aç›l›fl›nda /dev/hdd1 diskinin /yedek dizinine otomatik olarak
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Yeri gelmiflken: Yedekleme ifllerini cp komutuyla yapmak pek iyi bir yöntem

de¤ildir. ‹lk sorun dosya-dizin okuma yetkilerinde ç›kar. Bir dosyay› kopya-

layabilmek için önce o dosyay› okuyabilmeniz gerekir. Do¤al olarak root d›-

fl›nda hiçbir kullan›c› diskteki tüm dosyalar› okumaya yetkili de¤ildir. Sorun

ç›kmas›n diye cp komutunu root kullan›c› olarak verirseniz bu kez yeni kop-

yalar›n sahibi “root” olur. Kitab›n sonraki bölümlerinde yedekleme iflleri için

baflka komutlar ve yöntemlerden söz edece¤iz. Dosya ve dizin kopyalarken

bu yeni kopyalar›n orjinallerini ayn› kullan›c›ya ait olmalar›n› sa¤lamak

gerekiyorsa cp komutunun -p parametresi sorunu çözecektir (-p: pre-

serve ownership).



ba¤lanmas› için yap›lmas› gereken ifl /etc/fstab dosyas›na uygun bir sat›r
eklemek olacakt›r. root kullan›c› olarak afla¤›daki komutla /etc/fstab dos-
yas›na yeni bir sat›r ekleyebilirsiniz:

cat >> /etc/fstab
/dev/hdd1 /yedek  reiserfs defaults 0 0

Asl›nda bu sat›r ekleme iflini vi ile yapmak çok daha mant›kl›d›r elbette;
ama cat komutunu öylesine bir hat›rlatmak istedik.

Art›k sisteminiz her aç›ld›¤›nda yedekleme amac›yla kulland›¤›n›z disk
/yedek dizinine otomatik olarak ilifltirilecektir.

Dosya Sistemi Tipleri 

Bir dizine ilifltirece¤iniz dosya sisteminin tipini mount komutunda  -t para-
metresiyle belirtmelisiniz. LINUX’un tan›d›¤› baz› önemli dosya sistemi tip-
leri flunlard›r:
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Yukar›daki tabloya göre, MS-DOS formatl› bir disketi /mnt/floppy isimli
bir dizine ilifltirmek için kullanman›z gereken 

mount -t msdos /dev/fd0 /mnt/floppy

komutudur.

Bilgisayar›n›za takaca¤›n›z bir NT diskini okuyabilmek için

mkdir /nt_diski

mount -t ntfs /dev/hdd1 /nt_diski

gibi komutlar ifle yarayacakt›r.

fsck: Dosya Sistemi Kontrol Program› 

Disklerde kulland›¤›n›z dosya sistemi hangisi olursa olsun günün birinde bu
dosya sistemindeki veri yap›s›n›n bozulma olas›l›¤› vard›r. Dosya sistemleri-
ni oluflturan veri yap›lar›, disklerde kullan›lan ve bofl veri bloklar›n›n yöne-
timini sa¤lar. Disk dosyalar›n›n fiziksel olarak yerlefltirildi¤i bloklar›n hesa-
b›n›n tutuldu¤u, izinin sürüldü¤ü bu veri yap›lar›nda, h›zl› eriflim için bir sü-
rü karmafl›k teknik kullan›lmaktad›r. Bu veri yap›lar›n›n güncellefltirilmesi
s›ras›nda kötü bir zamana denk gelebilecek bir enerji kesintisi ya da dona-
n›m ar›zas› dosya sisteminin bütünlü¤üne ve tutarl›¤›na zarar verebilir. Her
ne kadar ext3 ve reiserfs dosya sistemlerinde bu olas›l›k büyük ölçüde azal-
t›lm›fl olsa da gene s›f›rdan büyüktür.
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Dosya Sistemi -t Parametresi

Eski LINUX standart disk dosya sistemi. ext2

Modern LINUX disk dosya sistemi. ext3

Bir baflka modern LINUX disk dosya sistemi. reiserfs

MS-DOS dosya sistemleri. msdos

NT Uyumlu (Win2K, XP) dosya sistemleri. ntfs

CD dosya sistemleri. iso9660

Windows-9x uyumlu dosya sistemleri. vfat

Da¤›t›k (farkl› bilgisayarlarda yer alan) nfs

dosya sistemi. (Network File System)



LINUX, sistemin aç›l›fl› s›ras›nda “mount edilen” tüm disk bölümlerine bi-
rer iflaret koyar. Sistemin düzgün kapat›lmas› sürecinde de baflar›yla çözülen
dosya sistemlerinden bu iflaretleri kald›r›r.

Aç›l›fl s›ras›nda “mount edildi” iflareti içeren dosya sistemlerine rastlan›rsa
LINUX, bilgisayar›n normal yollarla kapat›lmad›¤›n›, dolay›s›yla bu dosya
sisteminin veri yap›lar›nda bir sorun olabilece¤i varsay›m›yla otomatik ola-
rak o dosya sistemi için “fsck” (file system check) program›n› çal›flt›r›r.

fsck, dosya sisteminde bir bozukluk görürse düzeltmeye çal›fl›r, genellikle
de baflar›l› olur. Bu düzeltmeleri yapmadan, önce bir mesajla buldu¤u soru-
nu gösterir ve sistem yöneticisinden düzeltme için izin ister:

Genellikle bu izni vermemeniz için bir neden yoktur ve tüm sorulara “yes”
diyerek devam etmeniz gerekir.

LINUX, dosya sistemlerinin kaç kez mount edildiklerinin de hesab›n› tutar ve
her 20 ilifltirmede bir, o dosya sistemi için sorun olmasa bile fsck çal›flt›r›r.

Çok fazla gerekmemekle birlikte, dosya sistemlerinin bütünlü¤ünü kendiniz
kontrol etmek istedi¤inizde

fsck /dev/hdc1
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gibi komutlarla bu ifli yapabilirsiniz. Do¤al olarak bu ifl için root kullan›c›
yetkilerine sahip olmal›s›n›z; ayr›ca kontrol edilecek disk bölümünün sis-
temde herhangi bir dizine ilifltirilmemifl olmas› gerekir. ‹lifltirilmifl (mounted)
dosya sistemleri üzerinde  fsck çal›flt›rmak tehlikelidir. E¤er buna mecbur
kal›rsan›z,  fsck süresince, çal›flan yaz›l›mlar›n söz konusu dosya sistemin-
de yer alan hiçbir dosya ya da dizinde de¤ifliklik yapmayaca¤›ndan emin ol-
man›z gerekir.

supermount 

Sistemin /etc/fstab dosyas›na bakt›¤›n›zda /mnt/cdrom ve /mnt/floppy
dizinlerinin /dev/cdrom ve /dev/fd0 çevre birimlerinin “supermount” se-
çene¤i ile ilifltirildi¤i dikkatinizi çekmifl olmal›. Bu seçenekler, söz konusu
çevre birimlerine CD veya disket tak›ld›¤›nda, mount komutu vermeye ge-
rek kalmaks›z›n tak›lan medyan›n otomatik olarak /mnt/floppy veya
/mnt/cdrom dizinlerine ilifltirilmesini sa¤lamaktad›r. 

Ayn› flekilde; söz konusu sürücülerdeki medyalar ç›kar›ld›¤›nda da ilgili di-
zinler otomatik olarak unmount edilir.

CD Kullan›m›

Siz de¤ifltirmediyseniz, CD sürücünüze iliflkin /etc/fstab sat›r›nda 
supermount parametresi belirtilmifl olmal›d›r. Bu parametre sayesinde CD
sürücünüze dolu bir CD takt›¤›n›zda, o CD “mount” komutunu vermenize
gerek kalmadan /mnt/cdrom dizinine ilifltirilir. Art›k o CD’deki dosya ve di-
zinleri /mnt/cdrom dizini alt›nda görebilirsiniz.

E¤er /etc/fstab dosyan›zda /dev/cdrom ile ilgili bir sat›r yoksa, takt›¤›n›z
CD’lerin içini görebilmek için

mount -r-t iso9660/dev/cdrom /mnt/cdrom

gibi bir komut vermeniz gerekecektir. (-r parametresini kullanman›z; yani
ilifltirilecek dosya sisteminin “yaln›z okunabilir: read-only” oldu¤unu belirt-
meniz flart de¤ildir; ancak herfleyi kural›na göre yapmaya al›flmak yararl›d›r.)
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Disket Kullan›m›

Siz de¤ifltirmediyseniz, disket sürücünüze iliflkin /etc/fstab sat›r›nda “su-
permount” parametresi belirtilmifl olmal›d›r. Bu parametre sayesinde disket
sürücünüze formatl› bir disket takt›¤›n›zda, o disket “mount” komutununa
gerek kalmadan /mnt/floppy dizinine ilifltirilir. Art›k o disketteki dosya ve
dizinleri /mnt/floppy dizini alt›nda görebilirsiniz.

E¤er /etc/fstab dosyan›zda /dev/fd0 ile ilgili bir sat›r yoksa, takt›¤›n›z
disketi kullanabilmek için 
mount-t msdos /dev/fd0 /mnt/floppy

gibi bir komut vermeniz gerekecektir. 

umount Komutu

Sisteminizde bir dizine ilifltirilmifl olan bir dosya sistemini çözmek isterseniz
“umount” komutunu kullanmal›s›n›z. (Tabii ki bu ifli gene yaln›zca root kul-
lan›c› yapabilir)

Örne¤in; /yedek dizinine ilifltirilmifl /dev/hdd1 diskini çözmek istedi¤inizde 

umount /yedek veya
umount /dev/hdd1

komutlar›ndan birini kullanabilirsiniz. 
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Dikkatli okuyucular›n sordu¤unu duyar gibiyiz: “Bu ifl kaç y›lda bir gereke-

cek ki; neden anlat›yorsunuz?” Evet, baz› kullan›c›lar için bu ifller hiç gerek-

meyebilir; ama gerekti¤i zaman da bunlar› bilmek zorundas›n›z. Hele diski-

nizdeki bir dizine ilifltirmek isteyebilece¤iniz bir diskin bir baflka bilgisayar-

da tak›l› olabilece¤ini dikkate al›rsan›z, bu mount-umount komutlar›na tah-

min etti¤inizden daha çabuk gereksinim duyaca¤›n›za emin olabilirsiniz.



Baflka UNIX Bilgisayarlardaki 
Diskleri Kullanmak
Disklerinin (daha do¤rusu dizinlerinin) baflka bilgisayarlar taraf›ndan kulla-
n›lmas›na izin veren UNIX bilgisayarlar›n bu dizinlerini kendi bilgisayar›-
n›zdaki dizinlere ilifltirebilirsiniz. Örne¤in,

mount  -t  nfs sunucu.abc.com.tr:/yedek  /yedek2

komutu, “abc.com.tr” a¤›ndaki “sunucu” isimli bilgisayar taraf›ndan /ye-
dek ad›yla paylafl›ma aç›lm›fl dizini, kendi bilgisayar›n›zdaki /yedek2 dizini-
ne ilifltirecektir.

Bir LINUX bilgisayardaki disk/dizinleri paylafl›ma açmay› ve bu flekilde
paylafl›ma aç›lm›fl dizinlerin kullan›m›n› düzenleyen yetki konular›n› daha
ileride aç›klayaca¤›z.

mount ‹fllemlerini 
Otomatik Olarak Yapmak (fstab)
Bilgisayar›n›z aç›l›rken otomatik olarak çeflitli dizinlere ilifltirilecek disk bö-
lümleri /etc/fstab dosyas›nda tan›mlan›r.

Afla¤›daki örnekte /etc/fstab dosyas›n› inceledi¤inizde:

Sistem aç›l›rken hangi disk bölümünün hangi dizine ilifltirilece¤ini görecek-
siniz. 
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Bu örnekte fstab dosyas›nda dikkatinizi çekmek istedi¤imiz bir sat›r var:

139.179.14.51:/iso/mdk91  /ortak  nfs ro 0 0

Bu sat›rda, sistem aç›l›rken 139.179.14.51 IP numaral› bilgisayardaki
/iso/mdk91 dizininin bu makinedeki /ortak dizininine ilifltirilece¤i belirti-
liyor. Dosya sistemi tipi olarak verilmifl olan “nfs” parametresi, söz konusu
dizinin bir baflka UNIX bilgisayar taraf›ndan paylafl›ma aç›ld›¤›n› göster-
mektedir. Bu örnek dosyada yer alan sat›rlardaki “defaults” sözcü¤ü mo-
unt ifllemi s›ras›nda kullan›lacak seçenekleri; ard›ndan gelen ve “1” veya “0”
olan ilk rakam söz konusu dosya sisteminin dump komutu kullan›ld›¤›nda
yedeklenip yedeklenmeyece¤ini; son rakam da fsck komutu kullan›ld›¤›n-
da sistemdeki dosya sistemlerinin hangi s›rayla kontrol edilece¤ini belirt-
mektedir. fsck s›ra numaras› ayn› olan dosya sistemleri birlikte paralel ola-
rak kontrol edilir. fsck s›ras› “0” ise o dosya sistemi kontrol edilmez. sunu-
cu makinesindeki ortak dizininin fsck s›ras›n›n “0” olmas›n›n nedeni, do-
¤al olarak bu dosya sisteminin fsck kontrollerinden, dosya sistemi ya da di-
zinin gerçek sahibi olan bilgisayar›n sorumlu olmas›d›r.

Baflka Bir Windows Bilgisayar›n Diskini Kullanmak

Yerel a¤›n›zda bulunan, Windows iflletim sistemleriyle çal›flan ve baz› dizin-
lerini paylafl›ma açm›fl bilgisayarlar varsa bu dizinleri siz de kullanabilirsiniz.
Örne¤in; IP adresi 123.123.12.3; ad› da “pazarlama” olan bir WinXP bil-
gisayar kendi diskindeki bir dizini “teklifler” ad› alt›nda paylafl›ma açm›fl
olsun. Bu dizine Linux bilgisayar›n›zdan eriflebilmek için 

mount -t smbfs   //123.123.12.3/teklifler/mnt/windows  
-o  username=cua,password=sifre

komutunu veya 

mount -t smbfs  //pazarlama/teklifler  /mnt/windows  
-o  username=cua,password=sifre

kullanabilirsiniz (elbette siz bu komutu tek sat›rda vermelisiniz). ‹kinci for-
mdaki komutu; yani bilgisayar›n IP adresi yerine ismini kullanabilmeniz
için, söz konusu bilgisayar›n bu isimle DNS kayd›n›n yap›lm›fl olmas› veya
sizin bilgisayar›n›zda /etc/hosts dosyas›nda bir kayd› olmas› gerekir.  
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Yukar›daki örnek komutlarda belirtilmifl olan “cua” kullan›c›s› ve flifresi,
Windows sisteminde tan›mlanm›fl olmas› gereken bir kullan›c› kodu ve flifre-
sidir. Sizin Linux bilgisayar›n›zda bu isimle bir kullan›c› kayd› gerekmez.

Dosya Sistemi Yaratman›z Gerekirse...

Disk ve disketlerinizi kendiniz formatlaman›z gerekti¤inde iki aflamal› bir ifl
yapmal›s›n›z:

1. Önce medyay› formatlamal›, 

2. sonra üzerine uygun bir dosya sistemi yaratmal›s›n›z.

Örne¤in MS-DOS formatl› bofl bir disket haz›rlamak istedi¤inizde,

/usr/bin/fdformat  /dev/fd0
/sbin/mkfs  -t  msdos  /dev/fd0

komutlar›yla önce disketi formatlay›p sonra üzerine MS-DOS dosya sistemi
oluflturmal›s›n›z. E¤er -t parametresiyle dosya sistemi tipi belirtmezseniz
ext2 dosya sistemi kabul edilir ve ancak LINUX/UNIX bilgisayarlara mo-
unt edilerek kullan›labilen bir disket elde edersiniz.

Sabit diskleri formatlarken de benzeri bir yöntem izlenir. Önce, 

/sbin/fdisk  /dev/hdc

gibi bir komutla diskin üzerinde yer alacak bölümleme tablosu (partition
table) oluflturulur; daha sonra diskin üzerindeki bölüm say›s›na göre:

/sbin/mkfs  -t  reiserfs  /dev/hdc1
/sbin/mkfs  -t  ext3   /dev/hdc2

gibi komutlarla her bölüm üzerinde yer alacak dosya sistemleri oluflturu-
lur. 

/sbin/mke2fs  /dev/hdc2

komutu “/sbin/mkfs -t ext2 /dev/hdc2” ile eflde¤erdir. Dolu diskler
üzerinde fdisk ve mkfs komutlar›n› denemeyiniz; tüm kay›tlar› silersiniz.
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LINUX iflletim sistemi alt›nda eriflim yetkileri çok iyi tan›mlanm›flt›r. “ro-
ot” kullan›c› d›fl›nda hiç bir kullan›c› sistem dizinlerine ve sistem dosya-
lar› üzerine yazmaya yetkili de¤ildir; e-posta ekinde gelen virüslü prog-
ramlar› normal bir kullan›c›n›n yetkileriyle çal›flt›rsan›z bile sisteme zarar
veremezsiniz. LINUX, bafltan beri çok kullan›c›l› bir iflletim sistemi olarak
düflünüldü¤ü ve gelifltirildi¤i için, sistemin yetkisiz kullan›c›lara ve hatal›
yaz›l›mlara karfl› korunmas› iyice denenmifl, olgunlaflm›flt›r.

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?

Linux’ta virüsler neden büyük bir tehdit de¤ildir?
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find
Günümüzün tipik kiflisel bilgisayarlar›nda disk kapasiteleri art›k onlarca Gi-
gaByte ile ölçülmektedir. Bu kadar büyük disklerde de do¤al olarak çok sa-
y›da dizin ve onbinlerce dosya yer alabilmektedir. Zaman zaman ad›n›n yal-
n›zca bir k›sm›n› bildi¤iniz ama bulundu¤u dizini bir türlü hat›rlayamad›¤›-
n›z dosyalar ve dizinler olacakt›r. Tek tek bütün dizinlere girip ls komutuy-
la bu dosya ya da dosyalar› aramaktansa find komutunu kullanmak hayat›
kolaylaflt›racakt›r. Örne¤in;

find  /home/cayfer  -name  nerede.dat

komutu, /home/cayfer dizininden bafllayarak, bu dizinde ve daha derinler-
deki dizinlerde ad› “nerede.dat” olan dosyay› arar; bulursa yerini görüntü-
ler.
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• find
• grep
• tar Komutu ve tar Dosyalar›

• tar Komutu ile Yedekleme

• rsh
• xargs
• at
• date, hwclock
• lynx
• cut
• tee
• script
• split



Yukar›daki örnekte, “nerede.dat” isimli iki dosya, /home/cayfer dizini al-
t›ndaki tmp ve fp dizinleri alt›nda bulunmufltur.

find komutuyla yaln›zca ad› ya da ad›n›n bir parças› bilinen dosyalar› aramak
için kullan›lmaz. Dosyalar adlar› d›fl›nda da özelliklerine göre aranabilir.

Genel formu:

find  başlama-dizini  kriter[ler]  [-exec komut “;”] 

olan komutla:

• belirli bir tarihte de¤iflikli¤e u¤ram›fl dosyalar›, 
• belirli bir tarihten bu yana de¤iflmifl dosyalar›,
• belirli bir boydan daha büyük ya da küçük dosyalar›,
• belirli eriflim yetkilerine sahip dosyalar› ve dizinleri,
• belirli bir kullan›c›ya ait dosya ve dizinleri de aray›p bulabilirsiniz.

Üstelik, verdi¤iniz arama kriterlerine uyan dosyalar ve dizinler üzerinde uy-
gulamak isteyebilece¤iniz LINUX komutlar›n› da find komutuna paramet-
re olarak verebilirsiniz. 

başlama-dizini: Arama ifllemi, find komutunun bu ilk parametresinde
belirtilen dizinden bafllar ve varsa bu dizinin alt dizinleri de arama a¤ac›na
dahil edilir. E¤er arama iflleminin, bilgisayar›n›za ba¤l› ve mount edilmifl tüm
dosya yap›lar›nda (disk, CD ve baflka bilgisayarlar›n dosya sistemleri de ola-
bilir) yap›lmas›n› istiyorsan›z, ilk parametre olarak “/” sembolünü kullan›n›z;
yani aramay› tüm dosya sistemlerinizin en tepesinden bafllat›n›z.
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kriter[ler]: Aranan dosya veya dizinlerin ortak özelliklerini tan›mlayan
kriterlerdir. Birkaç örnek vermek gerekirse:

-name isim Ad› “isim” olan dosyalar. 

(Farkl› dizinlerde ayn› isme sahip dosyalar olabilir.)

-name “abc*” Ad› “abc” ile bafllayan dosyalar.

-name “[a-k]9” Ad› a9, b9, ..., j9 veya k9 olan dosyalar.

-user ayfer Sahibinin ad› “ayfer” olan dosyalar ve dizinler.
-group yonetim Sahibi “yonetim” grubuna dahil olan dosyalar 

ve dizinler.
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Bilgisayar›n›z›n CD-ROM sürücüsü varsa, bu sürücüye bir CD tak›l›ysa, bu

CD mount edilmifl durumdaysa ve aramay› “/” dizinininden bafllat›rsan›z,

arama a¤ac› CD-ROM sürücüsünü de kapsayacakt›r. CD’lerin kapasitele-

rinin büyüklü¤ü ve eriflim h›zlar›n›n düflüklü¤ünden dolay› bu arama uzun

sürecektir. Ayn› mant›kla, bilgisayar a¤› üzerinden baflka bilgisayarlar›n

diskleri de sizin dosya sisteminize mount edilmifl durumdaysa, o diskler de

arama a¤ac›na girecektir. Zaman kayb›na yol açmamak için, gerekmedik-

çe aramay› “/” dizininden bafllatmaman›z› öneririz. –mount parametresiy-

le araman›n baflka dosya sistemlerine de atlamas›n› önleyerek bu dertten

de kurtulmak mümkündür elbette.

Dikkatinizi çektiyse, -name kriterinde dosya ad› tam olarak yaz›ld›¤›nda t›r-

nak (“) kullan›lm›yor; oysa * karakterini içeren bir kal›p kullan›ld›¤›nda

(wildcard) bu kal›b› t›rnak (“) içinde yazmak gerekiyor. Bunun nedeni flu-

dur: Bir komut verdi¤inizde, bu komut önce kabuk program›n›z taraf›ndan

irdelenir. Bu irdeleme s›ras›nda rastlanan * karakterleri dosya ad› kal›pla-

r›n›n bir parças› olarak kabul edilip, * içeren parametre bu kal›ba uyan

dosya isimleriyle de¤ifltirilmeye çal›fl›l›r. Oysa, kal›plara uyan dosya isim-

lerinin kabuk program› taraf›ndan de¤il, find program› taraf›ndan bulun-

mas› gerekmektedir. Kabuk programlar›n›n irdeleme s›ras›nda karfl›lafla-

caklar› * karakterlerine dokunmadan, parametreleri olduklar› gibi çal›flt›r›-

lacak programa aktarmalar› için, kal›p tan›mlar› t›rnak içine al›n›r.



-perm 755 Eriflim yetki düzeyi 755 olan dosyalar ve dizinler.

-newer dosya1 dosya1 isimli dosyadan daha sonraki bir saat ya da
tarihte de¤iflikli¤e u¤ram›fl olan dosyalar ve dizinler.

-size 10 Diskte kaplad›¤› alan 10 blok olan dosyalar. 

(1 blok = 512 Byte) 

-size +100k Diskte kaplad›¤› alan 100 Kbyte’dan büyük olan 
dosyalar. 

-size -100c Diskte kaplad›¤› alan 100 byte’dan az olan dosyalar.

-ctime 3 Tam 3 gün önce de¤iflikli¤e u¤ram›fl olan 

dosyalar ve dizinler.

-ctime +8 8 günden daha uzun bir süre önce de¤iflikli¤e 

u¤ram›fl olan dosyalar ve dizinler.

-ctime -8 8 günden daha k›sa bir süre önce de¤iflikli¤e 

u¤ram›fl olan dosyalar ve dizinler.

-mtime 3 Tam 3 gün önce de¤iflikli¤e  u¤ram›fl olan 

dosyalar ve dizinler.

-mtime +8 8 günden daha uzun bir süre önce de¤iflikli¤e 

u¤ram›fl olan dosyalar ve dizinler.

-mtime -8 8 günden daha k›sa bir süre önce de¤iflikli¤e 

u¤ram›fl olan dosyalar ve dizinler.

-atime -3 3 günden daha k›sa bir süre içinde bir flekilde 

eriflilmifl olan dosyalar ve dizinler.

-amin -3 3 dakikadan daha k›sa bir süre içinde bir flekilde 
eriflilmifl olan dosyalar ve dizinler.

-mmin -3 3 dakikadan daha k›sa bir süre içinde de¤iflikli¤e 
u¤ram›fl veya yarat›lm›fl olan dosyalar ve dizinler.

-type f Dosyalar.

-type d Dizinler.
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Bu arama kriterlerini bir arada kullanabilirsiniz. Örne¤in, sahibi “hakman”
olan ve son 40 gündür kullan›lmam›fl dosyalar› bulmak isterseniz, kullanma-
n›z gereken find komutu

find /home -user hakman -atime +40 

olmal›d›r.

fiimdi, s›k kullan›lan find formlar› için birkaç örnek verelim:

find  /home/ayfer  -name  onemli.dosya 

/home/ayfer dizininden bafllayarak bu dizinde ve alt dizinlerinde “onem-
li.dosya” isimli dosyalar› arar ve bulduklar›n›n ad›n› ve yerini standart
ç›kt›ya (ekrana) listeler.

find / -name core -exec /bin/rm {} “;”

“/” dizininden bafllayarak tüm dizin yap›s›nda “core” isimli dosyalar› arar
ve bulduklar›n› siler.
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-ctime ve -mtime parametrelerinin her ikisi de dosyan›n de¤iflikli¤e u¤ra-

mas›yla ilgili süreleri kontrol eder; ancak aralar›nda küçük bir fark vard›r:

-mtime dosyan›n içeri¤inde bir de¤ifliklik yap›l›p yap›lmad›¤›n›;

-ctime ise dosyan›n içeri¤i yan›s›ra özelliklerinin de de¤iflip 

de¤iflmedi¤ini kontrol eder. 

Örne¤in, sahibi de¤iflen bir dosya -mtime taraf›ndan farkedilmezken 

-ctime taraf›ndan dikkate al›n›r.

find komutu -exec parametresiyle birlikte kullan›ld›¤›nda, bulunan dosya

ve dizin isimleri, “{ }” aras›na parametre olarak yerlefltirilecek  ve 

-exec’den hemen sonra belirtilmifl olan program bu parametre ile çal›flt›-

r›lacakt›r. Yukardaki örnekte bulunan her bir “core” dosyas› için “/bin/rm
core” komutu çal›flt›r›lm›fl olacakt›r. En sondaki “;” parametresi çok

önemlidir ve unutulmamal›d›r. Sondaki bu “;” karakter dizisinin gereklili¤i

tamamen find program›n›n yaz›l›fl›ndan kaynaklanmaktad›r.



find, sistem yönetiminden sorumlu olanlar›n oldukça s›k kullanacaklar› bir
komuttur. LINUX, çeflitli programlar›n kullan›m› s›ras›nda sistemin bütün-
lü¤ünü tehdit eden bir problemle kafl›laflt›¤›nda (ki bu genellikle hatal› ya-
z›lm›fl programlar yüzünden olur) “core dumped” mesaj›yla birlikte, belle¤i
core isimli bir dosyaya kopyalar. Bu core dosyalar›, programc›lar›n proble-
min nedenini bulmas›na yard›mc› olmak amac›yla yarat›l›r. Bu dosyalar› ir-
deleyerek problemin nedenini bulmak pek kolay olmad›¤›ndan, bu dosyala-
r› içeriklerine bakmaks›z›n silebilirsiniz. 

Bir baflka önemli örnek:

find /home -user hasan -exec /bin/rm {} “;”

/home dizininden bafllayarak hasan isimli kullan›c›ya ait dosyalar› arar ve
bulduklar›n› siler. Sisteme eriflim haklar› iptal edilen bir kullan›c›ya ait dos-
yalar› tek harekette silmek için kullan›labilir.

find /home -name “*.mp3” -exec /bin/rm {} “;”

/home dizininden bafllayarak ad› *.mp3 kal›b›na uyan dosyalar› arar ve bul-
duklar›n› siler. 

find /home -type  d -name [tmp, temp] 

/home dizininden bafllayarak ad›  tmp veya temp olan dizinleri bulur ve liste-
ler.

find komutuyla birlikte kullan›labilen kriterleri çeflitli mant›k operatörleriy-
le birlefltirebilirsiniz. 

Bunlar:

-a: “ve”
-o: “veya”
\!: “de¤il”

operatörleridir.

Örne¤in:

find . -name “*.tmp” -a -size +1000k 

çal›flma dizininde (“.”) ve varsa alt›ndaki dizinlerde ad›  *.tmp kal›b›na uyan
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ve büyüklü¤ü 1000 KByte’den fazla olan dosyalar› bulur. 

find /home/cayfer \! -user cayfer 

cayfer isimli kullan›c›n›n kiflisel dizininde yer alan ama cayfer’e ait olma-
yan dosyalar› bulur.

Bu örnekteki “de¤il” anlam›nda kullan›lan “\!” operatöründeki “\” iflareti,
ard›ndan gelen “!” iflaretinin özel bir anlam› oldu¤unu ve kabuk program›
taraf›ndan yorumlanmaya çal›fl›lmamas› gerekti¤ini belirtmek için kullan›l-
maktad›r.

Hat›rlarsan›z, daha önce UNIX iflletim sisteminde kendi komutlar›n›z› yara-
tabilece¤inizden bahsetmifltik. ‹flte bu uygulamaya bir örnek vermek için uy-
gun bir noktaday›z.

find komutu oldukça yetenekli ve çok seçenekli bir komut olmakla birlik-
te klavyeden yazmas› da oldukça uzun bir komuttur. Dosyalar› yanl›zca ad-
lar›yla arayan, find komutundan daha k›sa bir LINUX komutu yaratmaya
ne dersiniz?

Afla¤›daki bash kabuk program›n› herhangi bir editörle (tabii ki vi ile) kifli-
sel dizininizde “ff” isimli bir dosyaya giriniz:

#!/bin/bash

case $# in

1) find . -name “$1” ;;

2) find “$1” -name “$2” ;;

*) echo “Hata! Komutun kullanımı : ff [dizin] isim”

echo “                        ff [dizin] \”xyz*\””

echo “                        ff [dizin] \”*xyz\””

esac

Daha sonra,

chmod a+x ff

komutuyla, bu dosyan›n eriflim yetki kal›b›n›, tüm kullan›c›lar taraf›ndan ça-
l›flt›r›labilen bir komut dosyas› olacak flekilde de¤ifltiriniz.
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Bu kabuk program›, önce kendini çal›flt›ran komut sat›r›nda verilmifl olan
parametrelerin say›s›n› kontrol ediyor. ( “$#”) E¤er tek parametreyle bafl-
lat›lm›flsa “find . -name parametre” komutunu çal›flt›r›yor. E¤er iki pa-
rametreyle bafllat›lm›flsa, birinci parametreyi araman›n bafllat›laca¤› dizin
kabul edip “find param1 -name param2” komutunu çal›flt›r›yor. E¤er pa-
rametre say›s› bir veya iki de¤ilse üç sat›rdan oluflan bir hata mesaj› veriyor.

Örnekler:

ff aranan.veri.dosyasi
ff /home/ugur prog.c
ff ~ file001.dat
ff “*dat”

Yeni yaratt›¤›n›z ff komutunu kullanmak istedi¤inizde komut program›n›n
bulunamad›¤›na iliflkin bir mesaj al›yorsan›z, çal›flma dizininiz PATH de¤iflke-
ninizde yer almad›¤› için olabilir.  O zaman program› ./ff komutuyla çal›fl-
t›rabilirsiniz. 

Yeni ff komutunuzu iyice denedikten sonra genel kullan›ma sokmak için ff
dosyas›n› /usr/local/bin alt›na kopyalayabilirsiniz. Ancak bu kopyalama-
y› yapabilmek için root kullan›c› yetkilerine gereksiniminiz olacakt›r.

grep Komutu

Dosyalar› adlar› ve sahipleri gibi özelliklerine göre aray›p bulma iflini “find”
komutu ile halledebilirsiniz. Ama bazen de dosyalar› isimlerine göre de¤il,
içeriklerine göre araman›z gerekecektir. Belli bir karakter dizisini içeren
dosyalar› ve/veya bir dosya grubu içinde belli bir karakter dizisi geçen sat›r-
lar› bulmak için;
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locate

Birçok modern Linux da¤›t›m›nda, arka planda çal›flan "slocate" program›

genellikle günde bir kez olacak flekilde disk(ler)inizdeki dosyalar›n isimleri-

ni indeksler. Bu sayede "locate xyz" komutunu kullanarak normalde birkaç

dakika sürebilecek find /-name "*xyz*" benzeri komutun sonucunu saniye-

ler içinde görebilirsiniz. Tabi bu sonuç sisteminizin o andaki hali için de¤il,

en son indekslemenin yap›ld›¤› zaman için geçerli olaca¤›ndan, sisteminiz-

de ne kadar de¤ifliklik oldu¤una ba¤l› olarak kimi zaman do¤ru olmayabilir.



grep [-irvnc] dizi dosya(lar) 

komutunu kullanmal›s›n›z.

Hemen birkaç örnek...

‹çinde sisteminizin tüm tan›ml› kullan›c›lar› için birer sat›r yer alan
/etc/passwd dosyas›nda  “murat” diye bir sözcük olup olmad›¤›n› kontrol
etmek istedi¤inizde

grep murat /etc/passwd

komutunu kullanabilirsiniz. Bu dosyan›n içinde “murat” sözcü¤ü geçen tüm
sat›rlar standart ç›kt› birimine listelenecektir. Ancak komutu bu örnekteki gi-
bi kullan›rsan›z içinde “Murat” geçen sat›rlar› yakalayamazs›n›z. Büyük-kü-
çük harf ay›r›m› yap›lmaks›z›n arama yap›lmas›n› istiyorsan›z komutu;

grep  -i  murat /etc/passwd 

fleklinde vermeniz gerekir.

‹çinde “Murat” ya da “murat” geçen sat›rlar›n sat›r numaralar›n› da görmek
isterseniz:

grep  -ni  murat /etc/passwd

formunu kullanabilirsiniz. 

Diyelim ki bulundu¤unuz dizinde, ad› “prog” ile bafllayan dosyalar aras›n-
da bir veya birkaç tanesinin içinde “cayfer” sözcü¤ünün bulundu¤unu bi-
liyorsunuz ama hangileri oldu¤unu hat›rlayam›yorsunuz! 
‹flte çözüm:

grep cayfer prog*

Ad› “prog”la bafllayan dosyalarda “cayfer” sözcü¤ünün kaç defa geçti¤ini
ö¤renmek isterseniz grep komutunu:

grep -c cayfer prog*

fleklinde -c parametresiyle kullan›labilirsiniz.
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E¤er içinde belirli bir karakter dizisi geçen dosyalar› bir dizin a¤ac›nda ara-
yacaksan›z -r parametresi çok iflinize yarayacakt›r.

grep -r cayfer *

komutu “cayfer” karakter dizisini çal›flma dizinindeki ve bu dizin alt›nda-
ki dizinlerdeki dosyalarda arar ve içinde “cayfer” geçen dosyalar›n isimle-
rini listeler.

grep komutunun üretti¤i listenin çok uzun olmas› durumunda, komutu

grep -r  cayfer * | more

fleklinde kullan›rsan›z, grep komutunun üretti¤i listeyi more komutuna yön-
lendirerek listenin ekrana sayfa sayfa görüntülenmesini sa¤layabilirsiniz.

Baz› durumlarda size bir dosyada içinde “cayfer” geçen sat›rlar de¤il de,
“cayfer” geçmeyen sat›rlar gerekir.

grep -v bash /etc/passwd  

komutu -v parametresinden dolay› /etc/passwd dosyas›ndaki sat›rlar ara-
s›nda, içinde “bash” geçmeyenleri listeleyecektir.

grep komutu ille de dosyalar içinde arama için kullan›lmaz. Baflka program-
lar›n üretti¤i ç›kt›lar aras›nda da arama yapabilirsiniz. Örne¤in, sisteminizin
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internet servislerini ve ba¤lant›lar›n› yöneten  xinetd isimli sürecin konfigü-
rasyonunda de¤ifliklik yapt›¤›n›zda ve bu program› yeniden bafllatman›z ge-
rekti¤inde  xinetd’nin süreç numaras›n› bilmeniz gerekecektir. LINUX al-
t›nda çal›flan bilgisayarlarda, çok meflhur baz› iflletim sistemlerinde oldu¤u
gibi ayar de¤iflikliklerinden sonra sistemi kapat›p açmak gerekmez.  xinetd
yaz›l›m›na kendisini yeniden bafllatmas› için; daha do¤rusu ayar dosyalar›n›
yeniden yüklemesi için -HUP sinyalini göndermek yeterli olacakt›r. 

xinetd sürecinin numaras›n›, oldukça uzun olan “ps e” listesinde gözle
aramak yerine bu listeyi  grep filtresinden geçirebilirsiniz.

grep komutunun gzip veya compress ile s›k›flt›r›lm›fl dosyalar içinde de ara-
ma yapabilen bir varyasyonu vard›r: zgrep.

Sisteminizin /var/log dizinindeki dosyalara bakarsan›z baz›lar›n›n isimleri-
nin “1.gz”, “2.gz” gibi karakterlerle bitti¤ini görürsünüz. Bunlar sistemin
logrotate iflleviyle belirli aral›klarla s›k›flt›r›p arflivledi¤i log dosyalar›d›r.
(logrotate ile ilgili ayr›nt›l› bilgiyi kitab›n “Sistem Yönetimi” bölümünde
bulabilirsiniz.) Bir dosya s›k›flt›r›ld›¤›nda art›k içinde okunabilir karakterler
yer almayacakt›r. Yani, s›k›flt›r›lm›fl bir dosya içinde “cayfer” sözcü¤ünü
grep ile aramak pek ifle yaramaz.

Bu s›k›flt›r›lm›fl dosyalarda bir fleyler arayaca¤›n›z zaman grep komutunu
kullanabilmek için önce bu dosyalar› gunzip gibi bir komutla açman›z ve
ondan sonra grep komutuyla  içlerinde arama yapman›z gerekir. Ama durun
bir dakika... LINUX kulland›¤›n›z› unuttunuz herhalde...  grep yerine

zgrep  cayfer  /var/log/mail/* 
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komutuyla cayfer sözcü¤ünü /var/log/mail alt›ndaki tüm dosyalarda ara-
yabilirsiniz. Üstelik zgrep, s›k›flt›r›lm›fl dosyalar› ve normal dosyalar› ay›rde-
dip arama ifllemini ona göre yapacak, arad›¤›n› bulursa da rapor edecektir.

tar Komutu ve tar Dosyalar›

LINUX dünyas›nda çal›flan birinin; hele sistem yöneticisiyse, çok s›k karfl›-
laflaca¤› bir kavramd›r “tar”... “Tape Archive” sözcüklerinden türetilmifl-
tir. UNIX iflletim sisteminin yaz›lmaya baflland›¤› y›llarda teyp makaralar›na
ya da kasetlerine dosya kaydetmek ve bu dosyalar› geri indirmek için gelifl-
tirilmifltir. Art›k teyp kullan›m›, yayg›nl›¤›n› kaybetmifl olsa da (asl›nda bü-
yük sistemlerde hala en yayg›n yedekleme ve arflivleme ortam› teyptir, ancak
küçük ofis ortamlar›nda art›k teyp sürücülere pek rastlanmamaktad›r) “tar
dosya” mant›¤› aynen ve daha da yayg›nlaflarak kullan›lmaktad›r. 

tar dosyas› haz›rlaman›n çok basit bir mant›¤› vard›r: “tar’lanmak” istenen
dosyalar› peflpefle ekleyip tek bir dosya elde etmek.

Yukar›daki flemadaki gibi d1, ..., d5 isimli dosyalar› tek bir d.tar dosya-
s›nda birlefltirmek için:

tar  –cvf  d.tar  d1  d2  d3  d4  d5 veya
tar  –cvf  d.tar  d?

komutlar›ndan biri kullan›labilir.

tar dosyalar›, ya da LINUX  jargonuna uygun olarak söylemek gerekirse,
“tar yumaklar›” (tar balls) son y›llarda program paketlerini tafl›mak için en
çok kullan›lan yöntemdir.  Windows dünyas›nda da ayn› bu flekilde çok kul-
lan›lan bir dosya paketleme yöntemi vard›r: ZIP. 

Diyeceksiniz ki “ZIP dosyalar› peflpefle ekliyor eklemesine ama hem dosyalar›
s›k›flt›rarak toplam paketi küçültüyor hem de alt dizinleri de paketin içine yer-
lefltirebiliyor.”
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tar komutu

tar dosyas›



Bir kere flu noktada anlaflal›m: Windows serisi iflletim sistemleri kiflisel kul-
lan›m için tasar›mlanm›flt›r ve bu kavram içinde de oldukça baflar›l›d›r. Oy-
sa UNIX, 30 y›ldan fazla bir süredir gelifltirilmektedir ve profesyonel kulla-
n›m için tasar›mlanm›flt›r. Bu nedenle biliflim dünyas›nda Windows’un ya-
p›p da LINUX’un yapamad›klar› de¤il, bunun tam tersi konuflulur. Sözün
k›sas›

tar -cvzf  web_cayfer.tgz ./public_html

komutuyla /home/cayfer/public_html dizini alt›ndaki herfleyi web_cay-
fer.tgz dosyas› içine s›k›flt›rarak paketleyebilirsiniz.

fiimdi tar komutunda kullan›labilecek baz› önemli parametrelere ve tar’›n
çok kullan›ld›¤› ifllere bir göz atal›m:
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c Create: tar dosyas› yarat›laca¤›n› belirtir.

x Extract: Bir tar dosyas›n›n aç›laca¤›n› (çözülece¤ini) belirtir.

t Table of contents: Bir tar dosyas›n›n içeri¤inin listelenece¤ini belirtir.

v Verbose: Bir tar dosyas› yarat›l›rken ya da aç›l›rken elden geçen 
dosyalar›n isimlerini ekrana listelemek için kullan›l›r.

tar Parametreleri



fiimdi s›ra örneklerde:

tar -cvf dat_dosyalar.tar  *dat

Çal›flma dizininde yer alan ve isimleri “dat” ile biten tüm dosyalar›
dat_dosyalar.tar ad›yla birlefltirir.

tar -cvzf dat_dosyalar.tgz  *dat

Ayn› ifli dosyalar› s›k›flt›rarak yapar. S›k›flt›rma ifli gzip program› kullan›-
larak yap›l›r.

tar -tf dat_dosyalar.tar

dat_dosyalar.tar isimli dosyan›n içindeki dosya ve dizinlerin listesini
döker.

tar -xvf dat_dosyalar.tar
dat_dosyalar.tar dosyas›n›n içindeki tüm dosyalar› çal›flma dizinine
açar.

tar -xvf  dat_dosyalar.tar  birinci.dat

dat_dosyalar.tar dosyas›n›n içinden yaln›zca birinci.dat isimli dosya-
y› çal›flma dizinine açar. E¤er açmak istedi¤iniz dosya, tar dosyas› olufltu-
rulurken bir dizin alt›nda yer al›yor idiyse, bu dosyay› açarken o dizini de
belirtmelisiniz. (tar -xvf d.tar  /home/cayfer/mail gibi.)
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z tar dosyas›n›n s›k›flt›r›lm›fl bir dosya olarak kullan›laca¤›n› belirtir.
Yani, dosya yarat›l›yorsa s›k›flt›r›larak yarat›lacakt›r; dosya çözülüyorsa,
öncegunzip ile aç›lmas› gerekti¤ini belirtir. 

f File: Yarat›lacak, aç›lacak ya da içindekiler tablosu listelenecek tar 
dosyas›n›n ad›n›n komut sat›r›nda verilece¤ini belirtir. tar dosyas› 
yarat›rken, yarat›lacak dosya ad›n›n verilece¤inin belirtilmesi biraz 
garip geldi, de¤il mi? Evet, hakl›s›n›z ama diskte gerçek bir dosya 
yaratmaks›z›n tar dosyas› oluflturmak oldukça anlaml›d›r. Bu flekilde 
kullan›m›n bir örne¤ini tar Komutu ile Yedekleme bafll›¤› alt›nda 
bulabilirsiniz.



tar -xvf dat_dosyalar.tar -C /tmp/yeni_dizin

dat_dosyalar.tar dosyas›n›n içindeki tüm dosyalar› 
/tmp/yeni_dizin dizinine açar.

tar -cvf /dev/rst0 /home

/home dizinindeki herfleyi birinci SCSI teyp birimindeki kasete kaydeder
(st0) ve ifli bitirince kaseti bafla sarar. (r: rewind)

tar -cvf /dev/nrst0  /home

/home dizinindeki herfleyi birinci SCSI teyp birimindeki kasete kaydeder
(st0) ve ifli bitirince kaseti kald›¤› yerde b›rak›r. (nr: no rewind)

tar  -cvzf  yedek.tgz  /home -exclude /home/cayfer

/home/cayfer dizini hariç, /home alt›ndaki tüm dosya ve dizinleri 
yedek.tar dosyas›nda s›k›flt›rarak birlefltirir.

tar Komutu ile Yedekleme

Tüm akl› bafl›nda bilgisayar kullan›c›lar› gibi dosya ve dizinlerinizi yedekle-
melisiniz. Bilgisayar›n›z›n diskinin ar›zalanmas›na, bilgisayar›n›z›n oldu¤u
gibi çal›nmas›na, yanmas›na ya da disklerin yanl›fll›kla formatlanmas›na ha-
z›rl›kl› olmal›s›n›z. 

Kullan›c› olarak kendi dosyalar›n›z›, periyodik olarak (örne¤in her akflam)
bir baflka disk üzerine kopyalayabilirsiniz. Bir baflka bilgisayara kopyalamak
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tar program›n›n yaratt›¤› dosyalar›n uzant›lar› “.tar” ya da “.tar.gz” ol-

mak zorunda de¤ildir. Ancak tar dosyalar›n› bu flekilde isimlendirmek

önemli bir al›flkanl›¤›n›z olmal›d›r. Aylar sonra karfl›n›za ç›kan bir dosyan›n

tar dosyas› oldu¤unu hat›rlamayabilirsiniz; ancak isim verirken “.tar” ve-

ya “.tar.gz” uzant›s› verdi¤iniz dosyalar› ne yapman›z gerekti¤ini her za-

man için hat›rlars›n›z.

tar program›n›n c, v, f gibi parametrelerinin bafl›na “-” iflareti koymak zo-

runda de¤ilsiniz, yani “tar cvf home.tar /home” geçerli bir komuttur.



elbette daha güvenli olacakt›r. Art›k yedekleyece¤iniz dosyalar›n de¤erine
göre kendiniz bir strateji gelifltirirsiniz nas›lsa...

Yedekleme amac›yla bu kopyalama iflini sistem yöneticisi s›fat›yla, yani root
kimli¤iyle yapman›z gerekti¤inde sizi küçük bir sorun bekliyor olacakt›r:

Bu durumda yedekleri geri indirmeniz gerekti¤inde indirilen tüm dosyalar›n
sahiplerini yeniden düzenlemeniz gerekecektir. Zor ifl! Oysa, tüm dosya ve di-
zinlerin bafltan gerçek sahiplerinin kimli¤iyle yedeklenmesi çok daha anlaml›
olurdu. Bu nedenle cp komutunu yedekleme için kullanman›z› önermeyiz.

Asl›nda LINUX iflletim sisteminin basit kopyalama komutu olan cp progra-
m› “-p” parametresiyle bu sorunu ortadan kald›rabilmektedir; yani, de¤iflik
kullan›c›lara ait dosyalar› 

cp -rp /home /disk2

gibi bir komutla (“-p” parametresini kullanarak) kopyalarsan›z, kopyalanan
dosyalar yeni yerlerinde as›l sahipleri ve eriflim özellikleriyle birlikte kopya-
lan›r. Ancak bu özellik standart bir UNIX özelli¤i olmad›¤› için LINUX d›-
fl›ndaki UNIX türevlerinin hepsinde ifle yaramaz. Sistem yöneticisi olarak ye-
dek alman›z gerekti¤inde tar kullanmaya al›flman›z daha yararl› olacakt›r.

tar komutu yedekleme komutlar› aras›nda en kullan›fll› olan›d›r. Bir tar yu-
ma¤›n› çözmek üzere gerekli tar komutunu “root” kullan›c› kimli¤iyle ver-
di¤inizde bile çözülen tüm dosya ve dizinler orijinal sahiplerinin kimli¤ine
uygun olarak çözülür.

tar komutunun “-f” parametresini hat›rl›yor musunuz? Hani yarat›lacak
tar dosyas›n›n ad›n› verece¤inizi belirten parametre... Bu parametreden söz
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Tipik bir UNIX bilgisayarda /home dizini alt›nda kullan›c›lar›n kiflisel dizin-

leri yer al›r. Normal koflullarda her kiflisel dizinin ve alt›ndaki dosyalar›n

sahibi farkl› kullan›c›lar olacakt›r. root kullan›c› olarak

cp -r /home /disk2

komutuyla /home dizinindeki herfleyi ikinci disk üzerine kopyalayabilirsiniz,

ama disk2 alt›na kopyalanan tüm dosyalar›n ve dizinlerin sahibi root olur!



ederken “tar komutunu bir tar dosyas› yaratmadan da kullanmak olas›d›r”
demifltik. Evet; flimdi bu garip olay› aç›klaman›n zaman› geldi:

Diyelim ki bilgisayar›n›za ikinci bir disk takt›n›z ve /home dizinini bu yeni
diske tafl›mak istiyorsunuz.  /home dizininizdeki dolu alan 24 GB olsun, ye-
ni diskiniz de 40 GB olsun.

“cp -r /home /disk2” komutunun ifl görmeyece¤ini anlatm›flt›k. Peki, önce:

tar  -cvf  /disk2/eski_home.tar  /home

komutuyla /home dizininin /disk2 üzerinde bir tar yuma¤›n› olufltursak,
sonra da

cd  /disk2
tar  -xvf  eski_home.tar

komutlar›yla bu yuma¤› /disk2’de açsak olur mu acaba?

Asl›nda olmaz! Çünkü ikinci diskinizde yeteri kadar bofl yer yok! 40 GB’l›k
disk üzerine hem 24 GB’l›k bir tar yuma¤›n› hem de bu yuma¤›n aç›lm›fl ha-
lini s›¤d›ramazs›n›z! tar komutunu -z parametresiyle birlikte kullan›p tar
yuma¤›n› küçültmeyi düflünebilrsiniz ama bu taklalara hiç gerek yok! Çö-
züm UNIX’in zerafetinde yat›yor. Ayn› anda iki tane tar program› bafllat›p,
birinin yaratt›¤› tar yuma¤›n› arada hiç disk kayd› yapmadan, yani tar dos-
yas› oluflturmadan, ikinci tar program›na pompalayabilirsiniz:

tar  -cv  /home/cayfer (cd /disk2; tar  -x)

Dikkat ederseniz iki LINUX komutu birlikte bafllat›l›yor:

1. tar -cv /home/cayfer
2. (cd /disk2; tar -x)

Bunlardan birincisi (“tar cv /home/cayfer”) -f parametresi verilmeden
kullan›ld›¤› için, yani yarat›lacak tar dosyas› belirtilmedi¤i için, oluflturaca¤›
tar yuma¤›n› standart ç›kt›ya gönderecektir. 

‹kinci komut bileflik bir komuttur. Noktal› virgülle ayr›lm›fl iki komuttan
oluflan ve parantezler aras›na yaz›lm›fl olan bu bileflik komut da tar komu-
tuyla birlikte bafllat›lacakt›r. 

--
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Bu bileflik komut, girdisini “pipe” ifllemiyle bir önceki komutun ç›kt›s›ndan
alacakt›r. Bileflik komutun ilk parças› “cd /disk2” oldu¤u için önce çal›fl-
ma dizini /disk2 olarak de¤ifltirilecek, sonra da tar komutu x parametre-
siyle çal›flt›r›lacakt›r. Bu ikinci tar komutunda da -f parametresi kullan›l-
mad›¤› için çözülecek tar yuma¤› standart giriflte aranacakt›r. Birinci tar
program› bir yandan yuma¤› olufltururken ikinci tar program› da bu yuma-
¤› yeni dizine çözecektir. “(cd /disk2; tar -x)” bileflik komutu yerine
“tar -xC /disk2” komutu da kullan›labilirdi elbette.

‹fli biraz daha kar›flt›ral›m isterseniz:

Birinci tar program›n› bir bilgisayarda; ikinci tar program›n› da bir baflka
bilgisayarda (ikisinin de UNIX bilgisayar› olmas› kayd›yla elbette) çal›flt›ra-
rak yedeklemeyi bir baflka bilgisayar üzerine yapmaya ne dersiniz?

tar -cv /home/cayfer | rsh 192.168.1.2 (cd /yedek; tar -x)

Evet, birinci tar komutu sizin makinenizde çal›fl›rken ikinci tar komutu
192.168.1.2 IP numaral› bir baflka makinedeki /yedek dizini çal›flma dizini
iken çal›flacak. Bu komutun çal›flabilmesi için 192.168.1.2 IP numaral› bilgi-
sayarda, sizin bilgisayar›n›z taraf›ndan komut çal›flt›r›lmas›na izin verilmifl
olmas› gerekir ki bu da baflka bir bölümün konusudur.

tar Komutunu Kullan›rken Dikkat Edilmesi Gereken Noktalar

tar komutunu kullan›rken çok tekrarlanan baz› hatalara dikkatinizi çekmek
istiyoruz.

• tar komutu, tar dosyas› yarat›rken dosya ve dizin ay›r›m› yapmaz. Paramet-
re olarak verilen dosya kal›b›na uyan her fley tar dosyas›n›n içine paketlenir.
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tar -cv /home/cayfer tar -x



Dizinler ve alt dizinleri buna dahildir.

• “tar -cvf yedek.tar *” komutu (çal›flma dizinindeki her fleyi ye-
dek.tar dosyas› olarak birlefltir gibi okunan komut) asl›nda tam olarak
istedi¤iniz ifli yapmayacakt›r. Komutun bu flekilde kullan›lmas› durumun-
da ad› “.” (nokta) ile bafllayan dosyalar tar dosyas›na dahil edilmeyecek-
tir. Adlar› noktayla bafllayan dosyalar› da paketlemek istiyorsan›z tüm di-
zini tar’lamak zorundas›n›z. Bir dizinin tümünü paketlerken istemedi¤i-
niz alt dizinleri -exclude parametresiyle paket d›fl›nda b›rakabilece¤inizi
unutmay›n.

• tar program›, dosya çözerken diskte ayn› isimde bir dosya/dizin olsa bile
uyarmadan üzerine yenisini indirecektir. Diskteki eski dosyalar›n üzerine
kay›t yap›lmamas› için -k (keep) parametresini kullanabilirsiniz.

• tar program›, tar dosyas› yarat›rken ba¤lant›l› dosyalar› (linkleri) kopyala-
maz ve bu ba¤lant›lar› izlemez. Örne¤in /var/spool/mail dizini
/disk2/mail dizinine linkli ise, /var dizini paketlenirken /var/spo-
ol/mail dizininde görünen ama asl›nda /disk2/mail dizininde yer alan
dosyalar pakete al›nmaz. Al›nmas›n› istiyorsan›z -h parametresini kullan-
mal›s›n›z.

rsh Komutu
Bir önceki sayfada, bir dizinin, oldu¤u gibi bir bilgisayardan bir baflkas›na
transfer edilmesine iliflkin tar örne¤inde

rsh  192.168.1.2 (cd  /yedek;  tar  -x)

fleklinde bir komut kullanm›flt›k.

Ad› “Remote Shell” sözcüklerinin k›saltmas›ndan gelen rsh komutu, bir bil-
gisayar›n terminalinde çal›fl›rken, baflka bir bilgisayarda komut çal›flt›r›p, o
komutun varsa üretti¤i STDOUT’a gidecek görüntüyü çal›flt›¤›n›z termina-
le alabilmek için kullan›l›r.

Örne¤in, 168.4.4.2 IP adresli bilgisayarda çal›fl›rken 139.179.211.10 IP ad-
resli bilgisayardaki kiflisel dizininizdeki dosyalar›n listesini görmeniz gerekir-
se; ikinci bir terminal ekran› aç›p, orada 139.179.211.10 bilgisayar›na tel-
net veya ssh ile ba¤lan›p ls komutunu vermeniz gerekmez. Bu uzun yön-
tem yerine 168.4.4.2 IP adresli bilgisayar›n terminal penceresinde
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rsh  139.179.211.10  ls  /home/cayfer

komutunu verirseniz  “ls  /home/cayfer” komutu, 139.179.211.10 IP ad-
resli bilgisayarda çal›flt›r›lacak, dosya ve dizin listesi, komutu verdi¤iniz ter-
minal penceresine listelenecektir.

Buraya kadar çok iyi; ama önlem al›nmazsa, rsh komutu insan› dehflete dü-
flürecek bir güvenlik riskini de yan›nda getirecektir. Düflünsenize; yerini bi-
le bilmedi¤iniz bir bilgisayardan birileri sizin bilgisayar›n›za yönelik olarak

rsh 168.4.4.2  /bin/rm  -r  /etc

komutunu verirse neler olur?

‹flte bu yüzden rsh komutunun çal›flt›r›labilmesi için özel izin gerekir. 

Bu özel izin iki flekilde verilebilir:

1. Her kullan›c› kendi izinlerini kendisi düzenler.
2. Sistem yöneticisi tüm sistem için geçerli izinleri düzenler.

Kullan›c›lar kendi kimlikleriyle ilgili izinleri düzenlemek için kendi kiflisel di-
zinlerinde ad›  .rhosts olan bir dosya (dosyan›n ad›n›n bafl›ndaki noktaya
dikkat!) haz›rlarlar. Bu dosyada, rsh komutunun hangi bilgisayarlardan, han-
gi kimliklerle verilmesi durumunda komutun çal›flt›r›labilece¤i belirtilir. Ör-
ne¤in cayfer isimli kullan›c› kendi kiflisel dizininde (/home/cayfer), içinde

139.179.210.4
www.abc.com.tr   murat
www.xyz.edu.tr   omer

sat›rlar› olan bir .rhosts dosyas› yarat›rsa;

• 139.179.210.4 bilgisayar›ndan kullan›c› ad› “cayfer” olan kullan›c›ya bu
bilgisayara yönelik olarak “cayfer” kimli¤iyle rsh komutu verme yetkisi
verilmifl olur. Ayr›ca,
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ssh, telnet yerine kullan›labilecek, daha do¤rusu kullan›lmas›n› hararetle

önerdi¤imiz güvenli bir terminal emülasyon program›d›r.



• www.abc.com.tr bilgisayar›ndan “murat” ve www.xyz.edu.tr bilgisaya-
r›ndan “omer” kimli¤i ile verilen rsh komutlar›n›n “cayfer” kimli¤iyle
çal›flt›r›lmas›na izin verilmifl olur.

E¤er bir baflka bilgisayardaki tan›ml› tüm kullan›c›lar›n sizin bilgisayar›n›zda-
ki ayn› isimle tan›mlanm›fl kullan›c› kimlikleriyle rsh komutunu çal›flt›rmala-
r›na izin vermek istiyorsan›z her kullan›c› dizinine teker teker .rhosts dos-
yas› yerlefltirmektense bir /etc/hosts.equiv dosyas› yarat›p içine di¤er bil-
gisayar›n ya da bilgisayarlar›n IP adreslerini veya aç›k adlar›n› yazabilirsiniz.
Örne¤in, bilgisayar›n›zda /etc/hosts.equiv dosyas› varsa ve içinde

139.179.2.123 
abc.xyz.edu.tr

sat›rlar› yer al›yorsa, 139.179.2.123 ve abc.xyz.edu.tr bilgisayar›nda kay›tl›
kullan›c›lar, sizin bilgisayar›n›za yönelik rsh komutu verebilirler. Sizin bilgi-
sayar›n›zda da ayn› adla tan›ml› kullan›c›lar olmas› kayd›yla, rsh ile gönderi-
len bu komut(lar) sizin bilgisayarda çal›flt›r›lacak, varsa komutun STDOUT’a
gönderece¤i mesajlar, rsh komutunu veren bilgisayara gönderilecektir. 

Hat›rlarsan›z, daha önce LINUX’ta kullan›c› tan›mlar›n›n isimle de¤il, kul-
lan›c› numaras›yla tutuldu¤unu söylemifltik. Uzaktan çal›flt›r›lan komutlarda
kullan›c› tan›mlamas› bunun bir istisnas›d›r. Ayn› insana ait hesap ad›n›n iki
de¤iflik bilgisayarda ayn› kullan›c› numaras›yla kaydedilmesini sa¤lamak ne-
redeyse olanaks›z oldu¤u için, rsh izni düzenlemelerinde numara de¤il, isim
esas al›n›r.

rsh asl›nda UNIX’te “Remote Commands” (Uzaktan komutlar) olarak an›-
lan bir komut ailesinin bir bireyidir. rsh ile ayn› mant›kta çal›flt›r›lan ve izin-
leri .rhosts ile /etc/hosts.equiv dosyalar›yla denetlenen 

rcp (remote copy)
rlogin (remote login)

komutlar› da birer “remote command” olarak kullan›labilir.

‹ki ayr› bilgisayarda yer alan dosya sistemleri aras›nda dosya/dizin kopyala-
mak için rcp komutunu kullanabilirsiniz. (Tabii ki .rhosts veya
/etc/hosts.equiv dosyalar›yla uygun izinlerin verilmifl olmas› kayd›yla.)

307

Önemli LINUX Komutlar›



Örne¤in:

rcp  sunucu:/var/www/html/*  /home/cayfer
rcp  -r  /home/cayfer/public_html/*  139.179.1.1:/var/www/html

gibi.

rlogin komutunu ise flifre vermeden bir baflka makinedeki ayn› isimli hesa-
b›n›za ba¤lanmak için kullanabilirsiniz. Ancak biz  rlogin yerine ssh ko-
mutunu kullanman›z› ve flifre girmeye üflenmemenizi öneririz.

xargs Komutu

Kabuk programlar›n›n dosya ismi kal›plar›n› ifllerken karfl›laflabilecekleri bir
sorun vard›r. Ama bu sorunu bir örnekle aç›klamak daha kolay olacak galiba...

Diyelim ki bir dizin içinde 5000 dosya var ve bunlar›n yar›s›n›n isimleri
*.log, gerisi de *.bak kal›b›nda. Siz ad› *.bak kal›b›na uyan dosyalar› sil-
mek istiyorsunuz ve “rm *.bak” komutunu veriyorsunuz, ard›ndan da 
“Argument list too long” hata mesaj›n› al›yorsunuz. 

Asl›nda flöyle bir düflününce bu hata mesaj›n› alman›z son derece normaldir.
Siz “rm *.bak” komutunu verdi¤inizde, kabuk program›n›z çal›flma dizi-
ninizde yer alan ve ad› *.bak kal›b›na uyan tüm dosya isimlerini bulup bun-
lar› aralar›nda birer bofllukla komutunuzun rm k›sm›n›n ard›na dizmeye ça-
l›flacakt›r. Bu kal›ba uyan 2500 dosya olsa ve her birinin ad› 10 karakter
uzunlu¤unda olsa siz yaklafl›k 25 Kbyte uzunlu¤unda bir komut sat›r› yaz-
m›fl gibi olacaks›n›z. Eh, herfleyin bir s›n›r› olmal› de¤il mi? ‹flte sizin bu ko-
mut, bash program›n›n komut sat›r› için ay›rd›¤› tampon alan›n›n d›fl›na tafl-
t›¤› için “too long” mesaj›n› al›yorsunuz.

UNIX’te her problemin bir çözümü oldu¤unu farketmiflsinizdir art›k her-
halde. ‹flte bu sorunun çözümü de xargs komutudur.

ls *.bak xargs  /bin/rm 

Yukardaki bileflik komutun ilk parças› çal›flma dizininde yer alan ad› *.bak
kal›b›na uygun dosyalar›n isim listesini üretecek (binlerce dosya isminden
oluflan bir liste olabilir); ikinci bölümü de bu listedeki her bir dosya için
/bin/rm komutunu çal›flt›racakt›r.

--
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Benzeri bir örnek daha: Diyelim ki bir dizin ve alt›ndaki tüm alt dizinlerde-
ki dosyalar›n aras›ndan, içinde “www.bilkent.edu.tr” karakter dizisi yer
alan dosyalar› bulmak istiyorsunuz.

‹lk akla gelen çözüm:

grep  “www.bilkent.edu.tr”  `find .`

komutunu yazmakt›r.

Haydaaaa.. Bu da nerden ç›kt› diyebilirsiniz.  Komutun analizi flöyle: Önce
find komutu yaln›zca “.” dan oluflan bir parametreyle bafllat›l›yor. find
komutu bu haliyle çal›flma dizini ve alt›ndaki tüm dosyalar›n ve dizinlerin
isimlerini listeliyor. 

find komutu ` ` t›rnaklar› aras›nda yer ald›¤› için önce bu komut çal›flt›-
r›lacak ve komutun standart ç›kt›ya gönderdikleri bu t›rnaklar aras›na yer-
lefltirilecektir. Böylece grep komutunun sonuna uzunca bir dosya ad› listesi
eklenmifl olacakt›r.

Buraya kadar her fley iyi; ancak dosya listesi çok uzunsa komut sat›r› da
bash kabu¤unun s›n›rlar›n› aflacakt›r ve grep komutu çal›flt›r›lamayacakt›r. 

Çözüm için gene xargs önerece¤iz:

find . xargs grep “www.bilkent.edu.tr”

Asl›nda yukardaki komutla yap›lan ifl

grep  -r  www.bilkent.edu.tr  *

komutuyla da yap›labilirdi; ancak amac›m›z  xargs komutuna bir örnek
vermekti.

find komutunu anlat›rken verdi¤imiz “belirli bir kullan›c›ya ait tüm dosya-
lar› silme” iflini hat›rl›yor musunuz?  ‹flte xargs ile benzeri bir ifl yapan ko-
mut:

find / -user hasan grep -v \.dat xargs /bin/rm--

--
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Yukardaki komut sahibi hasan olan dosyalar aras›nda ad›nda “.dat”
geçmeyen dosyalar› silecektir.

find komutu sahibi hasan olan dosyalar› listeleyecektir. Bu liste grep prog-
ram›na “-v \.dat” parametresiyle gönderilecek; -v’den dolay› içinde
“.dat” geçen sat›rlar de¤il; geçmeyenler listelenecektir. Elde edilen bu dos-
ya listesi de xargs arac›l›¤›yla /bin/rm komutuna gönderilerek dosyalar si-
linecektir. Bu örnekte “.dat” yerine “\.dat” yaz›ld›¤›, yani noktan›n ifla-
retlenmifl oldu¤u dikkatinizi çekmifl olmal›. Bunun nedeni fludur: E¤er
“.dat” yazsayd›k, bu ifade grep taraf›ndan “herhangi bir karakter ve ard›n-
dan gelen dat” olarak de¤erlendirilirdi. Böylece ad›nda “sedat” geçen dos-
yalar liste d›fl›nda kal›rd›. Oysa basit nokta yerine “\.” yazmakla grep’e
noktay›, “her karaktere uyan” bir joker karakter de¤il de, bildi¤imiz “.”
olarak de¤erlendirmesini istedi¤imizi belirtmifl olduk. 

at Komutu 
at  [-m]  saat 

Verece¤iniz komutlar›n belirli bir gün ve saatte bafllat›lmas›n› sa¤lar. Tarih
belirtmezseniz “içinde bulundu¤umuz gün” kabul edilir.  Web sitenizin ana
sayfas›n›n 31 Aral›k günü tam geceyar›s› de¤iflmesini istiyorsan›z, önceden
haz›rlayaca¤›n›z index_yeni.html dosyas›n›n saat tam 23:59’da 
index.html üzerine kopyalanmas› için:

at  –m  Dec 31 23:59

komutunu kullanarak

cd  /var/http/html/
/bin/cp  index_yeni.html  index.html

komutlar›n› geceyar›s›na bir dakika kala çal›flacak flekilde programlayabilir-
siniz.

Saat belirtirken 13:30 

now + 10 minutes

4pm tomorrow

midnight

Jun 30 4am 

gibi formlar kullanabilirsiniz. 
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Tarih vermek istedi¤inizde kullanman›z gereken form, “aaa gg” olmal›d›r.
Burada aaa, ay isimlerinin ‹ngilizcelerinin üç harfli k›saltmalar›ndan  biri ol-
mal›d›r. (Jan, Feb, ... gibi) gg ise do¤al olarak gündür... -m seçene¤i ise,
program›n baflar›yla çal›flt›r›lmas› durumunda komutu veren kullan›c›ya bir
e-posta mesaj› gönderilmesini sa¤lar.

at komutunu yukardaki formlardan birinde verdi¤inizde belirtti¤iniz saat-
te çal›flt›r›lmas›n› istedi¤iniz komutlar› girmenizi isteyecektir. Bu komutlar›
girmeniz tamamland›¤›nda Ctrl-D tufluna basarak standart giriflten girilecek
verilerin bitti¤ini belirtmelisiniz.

Afla¤›daki örnek at komutu, /usr/local/bin/backup komutuyla
/dev/hda1 diskinin yede¤ini alma iflini gece yar›s›na bir dakika kala bafllat›-
lacak flekilde kuyru¤a at›yor. Ayr›ca bu komutun çal›flmas› bitince 
/home/cayfer dizinindeki “mesaj” dosyas›n› da “mail ayfer@ieee.org”
komutuyla Ömer’e e-posta olarak gönderiyor. 

at komutuyla zaman›n›n gelmesini beklemek üzere kuyru¤a at›lm›fl iflleri
atq komutuyla görebilirsiniz.

Bu listede kuyrukta bekleyen ifllerin herbirinin bir numaras› (7, 8, 9) ve bek-
ledi¤i kuyru¤un ad› (a) görünür. 

Kuyrukta bekleyen ifllerin ne oldu¤unu hat›rlamak istedi¤inizde

at  -c  1
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gibi bir komutla, örne¤in 1 numaral› iflin ayr›nt›l› komut dizisini görebilirsiniz.

Bu ayr›nt›l› döküm ilk bak›flta sizi dehflete düflürebilir. Çünkü sizin yazd›¤›-
n›z komut sat›rlar›n›n önüne bir çok kabuk komutu yerlefltirilmifl oldu¤unu
göreceksiniz. Sistem taraf›ndan eklenen bu komutlar›n espirisi fludur: Kuy-
ru¤a att›¤›n›z iflin çal›flma zaman› geldi¤inde büyük olas›l›kla siz sistemde ol-
mayacaks›n›z. Dolay›s›yla sizin için çal›flmakta olan bir kabuk da olmayacak-
t›r. Eh... peki sistem verdi¤iniz komutu nas›l bir ortamda çal›flt›rs›n? ‹flte bu
bafltaki komutlar, iflinizin çal›flt›r›lma zaman› geldi¤inde sizin yerinize bir ka-
buk bafllat›p sizin kiflisel kabuk ortam›n›z› oluflturmak içindir. Bu laflar ho-
flunuza gitmediyse boflverebilirsiniz. Alt taraf› gece yar›s› çal›flt›rman›z gere-
ken bir ifl olursa di¤er iflletim sistemi yöneticileri gibi kalkar ifl yerine gider,
ifli adam gibi elle çal›flt›r›verirsiniz.

at komutuyla ileri bir saatte çal›flt›r›lmak üzere programlad›¤›n›z bir ifli ip-
tal etmek istedi¤inizde 

atrm n 
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komutunu kullanabilirsiniz. Burada  n, çal›flmaya bafllamak için zaman›n
gelmesini bekleyen iflin  atq komutu taraf›ndan bildirilen s›ra numaras›d›r.
Yani kuyruktaki bir ifli iptal etmeden önce  atq komutuyla o iflin kuyruk s›-
ra numaras›n› ö¤renmeniz gerekir. 

at komutuyla belirli bir tarih ve saat için programlanan ifller, zaman› geldi-
¤inde yaln›zca bir kez çal›flt›r›l›r. Periyodik olarak, örne¤in, her gece yar›s›
tekrarlanmas›n› istedi¤iniz ifller için at komutundan yararlanamazs›n›z.

E¤er belirli bir iflin “her saat bafl›”, “her gece yar›s›”, “her Pazartesi sabah
09:03’de”  otomatik olarak bafllat›lmas›n› istiyorsan›z, cron yaz›l›m›ndan
yararlanabilirsiniz.  cron yaz›l›m› do¤rudan bir komutla kullan›lmaz. Peri-
yodik olarak yap›lmas›n› istedi¤iniz iflleri cron yaz›l›m›n›n ayar dosyas› üze-
rinde yapaca¤›n›z düzenlemelerle belirtirsiniz. Bu düzenlemeler için de
“crontab -e” komutu kullan›l›r. cron hakk›nda daha ayr›nt›l› bilgiyi kita-
b›n “Sistem Yönetimi” bölümünde bulabilirsiniz.

date, hwclock
Bazen sisteminizin saatinin yanl›fl oldu¤unu; biraz ileri gitti¤ini ya da geri
kald›¤›n› farkedersiniz. LINUX’un saatini date komutuyla de¤ifltirebilirsi-
niz ama bu komut bilgisayar›n›z›n saat devresinin ayar›n› de¤ifltirmeyecektir.
‹flletim sisteminin tuttu¤u saat ve tarihi bilgisayar›n saat devresine kaydet-
mek için hwclock komutunu kullanmal›s›n›z.
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at komutunun çal›flabilmesi için arka planda sürekli çal›flan ve geçen

zaman› kollayan bir yaz›l›m olmal›d›r. LINUX’da bu ifli atd program› ya-

par. at komutunuzun çal›flmas› için arkada atd çal›fl›r durumda olmal›-

d›r. (at daemon) E¤er at komutunu verdi¤inizde atd’nin çal›flmad›¤›na

iliflkin bir hata mesaj› al›rsan›z atd’yi siz elinizle bafllatabilirsiniz. atd’nin

bilgisayar›n›z›n her aç›l›fl›nda otomatik olarak bafllat›lmas› için birtak›m

ifller yapmal›s›n›z. Bu aflamada yaln›zca atd’nin elle bafllat›lmas›n› gös-

termekle yetinece¤iz: 

/etc/rc.d/init.d/atd start

Aç›l›fl s›ras›nda otomatik bafllatma iflini sistem yönetimiyle ile ilgili bölüm-

lerde ö¤reneceksiniz.



hwclock  --systohc  

komutu LINUX sistem saatini bilgisayar›n saat devresine kaydeder.

hwclock  --hctosys

komutu ise bilgisayar›n saat / takvim devresindeki zaman› LINUX sistem
saati olarak al›r.

lynx
Bir senaryo: Yapt›¤›n›z bir çal›flma için web adresini ezbere bildi¤iniz bir
yerden bir dosya indirmeniz gerekti. O s›rada da Netscape, Konqueror ve-
ya Mozilla gibilerinden bir grafik taray›c›n›z aç›k de¤il. Dosya indirece¤iniz
sitenin web sayfalar›n›n grafik unsurlar› da sizi ilgilendirmiyor.

lynx böyle bir durumda çok iflinize yarayacakt›r. Karakter tabanl› terminal
pencereleri için yaz›lm›fl küçük, h›zl› ama yetenekli bir web taray›c›s›d›r
lynx. Belle¤e çabuk yüklenmesi sayesinde indirmek istedi¤iniz dosyaya h›z-
la eriflebilirsiniz.
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cut
cut, more ve less komutlar› basit metin dosyalar›n› ekrana görüntülemek
için oldukça kullan›fll› komutlar olmakla birlikte, bazen dosyalar› oldu¤u gi-
bi listelemek yerine baz› sat›rlar›n baz› alanlar›n› listelemek de isteyebilirsi-
niz.

Örne¤in /etc/passwd dosyas›n›n yaln›zca hesap ismi ve kullan›c› ismi alan-
lar›ndan oluflan bir listeye gereksinim duydu¤unuzda

cut -d: -f  1,5  /etc/passwd

komutuyla “:” ile ayr›lm›fl olan alanlardan yaln›zca birinci ve beflincileri lis-
teleyebilirsiniz.
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cut komutuna -d parametresiyle sat›rlardaki alanlar› ay›ran ayraç tan›t›l›r.
Ayraç belirtmezseniz ayraç karakteri olarak <Tab> kabul edilir. ‹lk 5 alan›
listelemek istedi¤inizde “-f1, 2, 3, 4, 5” parametresi yerine “-f  1-5” pa-
rametresini kullanabilirsiniz.

Elde etti¤iniz liste çok uzunsa, tüm LINUX komutlar›nda oldu¤u gibi cut
program›n›n standart ç›kt›ya gönderdiklerini more veya less program›na
yönlendirebilirsiniz.

tee
Baz› durumlarda bir program›n ç›kt›s›n› iki de¤iflik yere yönlendirmeye ge-
reksinim duyabilirsiniz. Örne¤in uzun bir dosyay› s›ralay›p, s›ral› dosyay›
hem less ile sayfa sayfa görüntülemek hem de bu s›ral› kay›tlar› bir dosya-
ya yönlendirmek isteyebilirsiniz.

sort  adresler    tee  adresler.sirali     less 

komutu “adresler” dosyas›n› s›ralayarak s›ral› halini tee program›na
yönlendirilecek; tee program› standart girdisinden gelen verileri hem ad-
resler.sirali dosyas›na hem de kendi standart ç›kt›s›na yönlendirecek;
son olarak da “less” komutu bu sat›rlar› sayfa sayfa listeleyecektir.
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script
Diyelim ki çok say›da komuttan oluflan bir dizi ifl yapmak ve bu komutlar›
ve ald›¤›n›z yan›tlar› sonradan incelemek üzere saklamak istiyorsunuz.
script program›, sizi bu ifl boyunca, hangi komutu verdi¤inizi ve ne yan›t
ald›¤›n›z› ka¤›da not etmekten kurtaracakt›r.

script  /tmp/log1

komutu, verildi¤i andan bafllayarak Ctrl-D tufluna bas›ncaya kadar verdi¤i-
niz tüm komutlar› ve bu komutlara iliflkin STDOUT’a gönderilen herfleyi
/tmp/log1 dosyas›nda saklar. script’i Ctrl-D ile durdurduktan sonra bu
/tmp/log1 dosyas›n› bir anlamda “kaptan›n seyir defteri” olarak kullanabi-
lirsiniz.

script komutunu

script  -a  /tmp/log1

fleklinde kullan›rsan›z, seyir kay›tlar› /tmp/log1 dosyas›n›n olas› eski içeri-
¤ine eklenir.

split
Bazen büyük dosyalar› küçük parçalara ay›rmak zorunda kal›rs›n›z. Örne¤in
50 Mbyte uzunlu¤unda bir dosyay› bir baflkas›na göndermek için e-pos-
ta’dan baflka olana¤›n›z yoksa, tek ç›kar yol dosyay› e-posta sunucular›n›n
kabul edece¤i büyüklükte (tipik olarak 10 Mbyte) parçalara bölüp öyle gön-
dermektir.

split komutu, dosyalar› isterseniz belli büyüklükte parçalara, isterseniz
belli say›da sat›r içeren parçalara bölebilir.

split  -b  1m  uzun_dosya  parca_

uzun_dosya isimli dosyay› birer megabyte’l›k parçalara (“-b 1m” paramet-
resi) bölecektir. Parçalar› oluflturan dosyalar›n isimleri de s›ras›yla par-
ca_aa, parca_ab, parca_ac, ..., parca_az, parca_ba gibi isimler ola-
cakt›r.
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Öte yandan,

split  -l  1000  uzun_dosya  parca_

komutu, uzun_dosya isimli dosyay› 1000’er sat›rl›k parçalara (“-l 1000”)
bölecek; parçalar› parca_aa, parca_ab, parca_ac, ..., parca_az,
parca_ba gibi isimlendirecektir. Sat›r uzunluklar› eflit de¤ilse, do¤al olarak
parça dosyalar›n büyüklükleri de byte ölçüsüyle ayn› olmayabilecektir.

Daha sonra, bu parçalar› tekrar birlefltirmeniz gerekti¤inde

cat  parca_*  >  uzun_dosya

komutunu kullanabilirsiniz. Kabuk program›n›z “parca_*” dosya isim kal›-
b›n›, bu kal›ba uyan dosyalar›n isim listesine dönüfltürürken alfabetik s›rala-
ma kullanaca¤› için parçalanm›fl dosyalar do¤ru s›rada birlefltirilecektir.
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“UNIX” markas›n›n kullan›ld›¤› ilginç baz› ürünleri araflt›r›rsan›z:

• mikrodalga f›r›n uyumlu g›da saklama kaplar›
• yang›n söndürücüsü
• ahflap kitap raf sistemi
• tükenmez kalem
• çamafl›r ask›s›
• kimyasal tiner
• bu¤day gevre¤i
• televizyon anteni
• masaj aleti
• gözlük çerçevesi
• saç kurutma makinesi
• otomobil parçalar›
• çocuk bezi
• kiral›k oto hizmetleri
• bar, berber salonu
• mobilya

gibi ürün ve hizmetler bulabillirsiniz. (Ayr›nt›lar için bkz.
http://cm.bell-labs.com/cm/cs/who/dmr/otherunix.html )

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?

‹flletim sistemi olmayan UNIX’ler
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• Sistem Hakk›nda

• Sistemin Aç›lmas›

• Sistemin Kapat›lmas›

• Disklerin Yönetimi

• Bellek Yönetimi

• Kullan›c› Yönetimi

• Kullan›c› Hesaplar›

• Kullan›c› Gruplar›

• Log Dosyalar›n›n Yönetimi

• A¤ Yönetimi

• TCP/IP Ayarlar›

• Yaz›c› Yönetimi

• Yedekleme

• Periyodik ‹fllerin Yönetimi

• LILO Yönetimi

• Webmin

• “root” fiifresini Unuttu¤unuzda...



UNIX sistem yöneticili¤i bir meslektir, hem de önemli bir meslek! Inter-
net’in h›zla yay›lmas› nedeniyle de “A¤ Yönetimi” ve “Sistem Yönetimi” di-
ye an›lan ifl kollar› birbirlerine iyice yaklaflm›fl; hatta birleflmifltir. 

Art›k sistem yöneticileri a¤ yönetiminden; a¤ yöneticileri de sistem yöneti-
minden anlamak zorundad›r.

Bir “Sistem Yöneticisi”nin öncelikli görevi sistemi ayakta tutmakt›r. Bu sis-
tem tek bir bilgisayardan oluflabilece¤i gibi dünyaya yay›lm›fl birçok bilgisa-
yardan da oluflabilir. LINUX iflletim sisteminin çok güvenli oldu¤unu defa-
larca tekrarlad›k ama sonuçta insan yap›s› bir bilgisayar üzerinde çal›flt›¤›n›
da unutmamak gerekir.

Bir bilgisayar sisteminin düzgün çal›flmas›nda; iyi servis verilmesinde belki
de en önemli etken sistem yöneticisidir. Yeterince iyi bir sistem yöneticisi,
iflletim sistemi ve donan›m özellikleri ne olursa olsun (Linux veya Windows;
IBM veya toplama bilgisayar) baflar›l› a¤ hizmetleri sunmay› baflarabilir.

Donan›m ar›zalar›, kullan›c› hatalar›, sistem yöneticisi hatalar›, sald›r›lara ye-
nik düflme, iletiflim hatalar›, sahtekarl›k, sabotaj gibi bir sürü nedenle bir sis-
tem çökebilir. ‹flte sistem yöneticileri bu çöküfllerde sistemi h›zla yeniden ça-
l›fl›r duruma getirmek, çöküfl olas›l›¤›n› azaltmak, çöküfl oldu¤unda da zara-
r› olabildi¤ince küçültebilmek için çal›flmak, hem de çok çal›flmak zorunda-
d›r.

Bir sistem yöneticisinin ikinci öncelikli görevi ise sistemin kullan›c›lara sü-
rekli ve güvenilir hizmet vermesini sa¤lamakt›r. Bu görevin gerektirdi¤i bir
sürü alt görev olmakla beraber en genel ve önemli olanlar› flunlard›r:

• Sistemin kaynaklar›n›n verimli bir flekilde kullan›lmas›n› sa¤lamaya yöne-
lik önlemleri almak.

• ‹flletim sistemini ve uygulama programlar›n› güncellemek.

• Sistemde yüklü program ve verilerin yedeklenmesi ifllerini düzenlemek.

• Sistemin güvenli¤ini sürekli olarak denetlemek ve yeni sald›r› teknikleriy-
le yeni ortaya ç›kan güvenlik aç›klar›na karfl› önlem almak.
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Sistem Hakk›nda

Sistemin Aç›lmas›

Sistem yöneticilerinin en iyi bilmeleri gereken süreçlerden biri sistemin aç›-
l›fl sürecidir. 

“boot” ad› verilen sistemin aç›l›fl sürecini LINUX iflletim sisteminde denet-
leyen yaz›l›m genellikle LILO’dur. “LILO”; Linux Loader sözcüklerinden
elde edilmifl bir k›saltmad›r. Di¤er bir popüler aç›l›fl yönetici yaz›l›m› ise
GRUB’dur, ama bu kitapta yaln›zca LILO’dan söz edece¤iz. 

Bilgisayara elektrik verilmesi ve kullan›c›n›n bir login ekran›yla karfl›laflmas›
aras›nda olup bitenleri, fazla ayr›nt›s›na girmeden de olsa, olabildi¤ince iyi
anlaman›z birçok sistem yönetimi konusunu kavraman›za yard›mc› olacak-
t›r. fiimdi bu aç›l›fl sürecini ad›m ad›m gözden geçirelim:

1. Bilgisayar›n›za elektrik enerjisi verince anakart›n üstündeki BIOS çipin-
de kay›tl› bulunan küçük bir program çal›flmaya bafllar. 

2. Bu program, BIOS ayarlar›n›za ba¤l› olarak s›ras›yla sisteme ba¤l› disket,
CD, disk sürücülerinin birinde iflletim sistemini yükleyebilecek bir prog-
ram arar. Bu program, “boot sektörü” olarak bilinen alanda, kullan›l-
makta olan sürücüden iflletim sistemini yükleyebilecek bir program olma-
l›d›r. 

3. Bilgisayar›n›za LINUX kurdu¤unuzda ilk diskin “boot” sektörüne
(MBR: Master Boot Record da denir) LILO yaz›l›m› yerlefltirilir. (Elbet-
te, GRUB ya da bir baflka boot yöneticisi seçtiyseniz, boot sektörüne seç-
ti¤iniz program kaydedilmifl olacakt›r.)

4. LILO yaz›l›m› BIOS taraf›ndan belle¤e yüklenip çal›flmaya bafllad›¤›nda
kullan›c›ya çeflitli aç›l›fl seçenekleri sunabilir. Örne¤in, üzerinde hem
Windows XP, hem LINUX yüklü bir bilgisayarda kullan›c›ya, sistemi is-
tedi¤i iflletim sistemiyle açabilmesi için bir seçenek listesi sunulur:
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LILO için gerekli ayarlar /etc/lilo.conf dosyas›nda yap›l›r. Ancak, LI-
LO program› çal›flt›¤› s›rada ortada sistemi denetleyen bir iflletim sistemi
olmad›¤› için LILO, /etc/lilo.conf dosyas›na eriflemez. 
lilo.conf dosyas›nda de¤ifliklik yaparsan›z, /sbin/lilo komutuyla LI-
LO’nun yeni ayarlara göre çal›flacak flekilde yeniden haz›rlan›p diskin bo-
ot sektörüne yaz›lmas›n› sa¤lamal›s›n›z.

5. LILO’nun sunaca¤› seçenekler aras›ndan “LINUX” seçti¤inizi varsaya-
rak aç›l›fl sürecini incelemeye devam edelim... LILO, /boot dizininde
vmlinuz dosyas›nda bulunan LINUX çekirdi¤ini (kernel) belle¤e yük-
ler ve çal›flt›r›r.

6. Çekirdek program›, konsolun ekran kart›na uygun bir görüntü ayar›na ge-
çer ve sisteme ba¤l› olan donan›m unsurlar›n› tarayarak (bellek, merkezi
ifllem birimi, görüntü kart›, disk arabirimleri, ses kartlar›, paralel ve seri
arabirimler, a¤ ba¤lant› arabirimleri gibi) bunlar› tan›maya ve ilgili sürü-
cü yaz›l›mlar›n› (device driver) yüklemeye bafllar.

7. Çekirdek, daha sonra yine LILO ayarlar›nda belirtildi¤i flekilde root dosya
sistemini (yani / dizininin oldu¤u fiziksel diski) ilifltirir (mount eder). Bu
dosya sistemi ilk aflamada sadece okuma için (read-only) ilifltirilir ve dizin
yap›s› kontrol edildikten sonra, yani bu dosya sistemi için fsck yaz›l›m› ça-
l›flt›r›ld›ktan sonra oku-yaz (read-write) kullan›m› için tekrar ilifltirilir.

8. Bir sonraki ad›mda, sisteminiz aç›k kald›¤› süre boyunca, “1” süreç nu-
maras›yla sürekli çal›flacak olan init program› bafllat›l›r. Bu süreç, siste-
mi kullan›ma haz›r hale getirmek için /etc/inittab dosyas›nda belirti-
len ayarlara göre bir dizi kabuk program› çal›flt›rarak sistemin “çal›flma
düzeyini” (run level) aflama aflama artt›r›r.
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Çal›flma düzeyleri, iflletim sisteminin hangi yeteneklerinin çal›flmaya bafl-

lad›¤›n› belirler. Tipik bir LINUX sisteminde yedi çal›flma düzeyi vard›r:

0: Sistemin kapanma ifllemlerinin bafllat›ld›¤› düzey. (Halt Level)

1: Tek kullan›c›l› çal›flma düzeyi. (Single-user)

2: A¤ deste¤i olmadan çok kullan›c›l› çal›flma düzeyi.

3: Çok kullan›c›l› çal›flma düzeyi. (Multi-user)

4: Bu çal›flma düzeyi nedense kullan›lmaz.

5: X Window’un çal›flmaya bafllad›¤› düzey. (Grafik kullan›c› arabirimi)

6: Yeniden bafllatma ifllemlerinin bafllama düzeyi. (Reboot)

Normal koflullarda; yani baflar›yla aç›lmay› tamamlam›fl bir LINUX bilgisa-

yar› üçüncü (X Window kullan›lm›yorsa) veya beflinci düzeyde çal›flmas›-

n› sürdürür. 

Sistemi kapatmak istedi¤inizde 

init 0 veya

init 6

komutlar›ndan biriyle sisteminizi s›f›r›nc› düzeye indirerek kapatabilir

(halt-shutdown) veya alt›nc› düzeye geçirerek yeniden bafllatabilirsiniz.

(reboot)

Yapaca¤›n›z bir yaz›l›m veya veri bak›m çal›flmas› nedeniyle bilgisayar›n
baflka kullan›c›lara hizmet vermeksizin sadece konsoldaki kullan›c›ya hiz-
met verecek flekilde çal›flmas›n› isterseniz 

init 1

komutuyla tek kullan›c›l› düzeye dönüp, ifliniz bitti¤inde 

init 3

komutuyla tekrar çok kullan›c› düzeye geçebilirsiniz. Tabi bu arada kulla-

n›c›lar›n›z sizi dövüp sa¤l›k düzeyinizi de¤ifltirmediyse...

Sistemin aç›l›fl› s›ras›nda her çal›flma düzeyinde yap›lacak ifller
/etc/inittab dosyas›na tan›mlan›r. Bu dosyan›n deseni ve içeri¤i konu-
sunda daha fazla ayr›nt›ya girmek istemiyoruz. Merakl› okuyucular “man
inittab” komutuyla oldukça ayr›nt›l› bilgi edinebilirler.



/etc/rc.d dizini alt›nda de¤iflik çal›flma düzeylerine geçerken gerekli ve ilgili
hizmetlerin bafllat›l›p durdurulmas› için kullan›lan kabuk programlar› yer al›r.
Örne¤in, /etc/rc.d/rc5.d dizinindeki dosyalar, sistemin beflinci çal›flma
düzeyine, yani X ortam›na geçerken çal›flt›r›lacak kabuk programlar›d›r.

Sistem, beflinci düzeye geçti¤inde, /etc/rc.d/rc5.d dizinindeki kabuk
programlar›n›, isimlerinin alfabetik s›ras›na göre (ls komutuyla listelendik-
leri s›rada) çal›flt›rmaya bafllar. 

Bunun gibi /etc/rc.d/rc3.d dizinindeki dosyalar sistemi üçüncü düzeye
ç›karmak için bafllat›lacak iflleri düzenleyen komut ve programlar› içerir.

/etc/rc.d/rc.local dosyas›, sistemin aç›l›fl› tamamland›kan sonra varsa,
bafllat›lacak ifllere iliflkin komutlar› içerir. Örne¤in sistemin aç›l›fl› tamamlan-
d›¤›nda birilerine bunun otomatik olarak haber verilmesini istiyorsan›z
/etc/rc.d/rc.local dosyas›n›n içine (sonuna olabilir) 

echo `date` Sistem acildi | mail admin@bilkent.edu.tr 

gibi bir sat›r ekleyerek her aç›l›fltan sonra admin’e aç›l›fl tarihini ve saatini
bildiren bir e-posta gönderilmesini sa¤layabilirsiniz.

Sistemdeki çeflitli servisleri bafllat›p durdurmak için kullan›labilecek kodla-
r› içeren dosyalar /etc/rc.d/init.d dizininde de yer al›r. Bu dizindeki
dosyalar, çeflitli sunucu yaz›l›mlar› bafllat›p durduracak flekilde yaz›lm›fl ka-
buk programlar›d›r. Bu dosyalar› devreye almak ve devreden ç›karmak için 

chkconfig

komutunu kullanmal›s›n›z.
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Örne¤in, aç›l›rken art›k sisteminizde web sunucusu yaz›l›m› olan httpd’nin
bafllat›lmas›n› istemiyorsan›z

chkconfig --del httpd veya chkconfig httpd off

komutunu verebilirsiniz. Apache web sunucusunun sisteminiz aç›l›rken tek-
rar otomatik olarak çal›flt›r›lmas›n› istedi¤inizde

chkconfig --add httpd veya chkconfig httpd on

komutu ifl görecektir. Bu kitab›n düzeyi aç›s›ndan chkconfig yaz›l›m›n›n
daha fazla ayr›nt›s›na girmeyece¤iz, ama merakl› okuyucular›n komutun
man sayfalar›na bir göz atmas›n› öneririz.
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/etc/rc.d/rcn.d dizinlerindeki program dosyalar› asl›nda birer dosya

de¤il; /etc/rc.d/init.d dizinindeki program dosyalar›na ba¤lant›d›r; (link)

/etc/rc.d/init.d dizinindeki dosyalar sistem yöneticilerinin oldukça s›k

olarak kulland›klar› araçlard›r. Örne¤in, bir yaz›l›m konfigürasyon de¤iflikli¤i

nedeniyle sisteminizin web sunucusu yaz›l›m›n› durdurup yeniden bafllat-

man›z gerekirse (sistemi kapat›p açmay› akl›n›za dahi getirmeyin; o yöntem

eski iflletim sisteminizde kulland›¤›n›z bir yöntemdi) vermeniz gereken komut

/etc/rc.d/init.d/httpd restart

olacakt›r. Bu linklerin isimlendirilme sistemi, çal›flma düzeyi de¤iflirken her

bir kabuk program›n›n nas›l bir parametreyle ve hangi s›rada

çal›flt›r›laca¤›n› gösterir.  Ad› “S” ile bafllayanlar “start” parametresiyle;

“K” ile bafllayanlar “stop” parametresiyle (kill) çal›flt›r›l›r.

Asl›nda birçok yaz›l›m, konfigürasyon de¤iflikliklerinden sonra, durdurulup

tekrar bafllat›lmak yerine bu de¤iflikli¤in kendilerine bildirilmesiyle yetinir.

Örne¤in, DNS sunucunuzda yeni bir sembolik isim tan›t›m› yapt›¤›n›zda na-
med isimli sunucu yaz›l›m› durdurup bafllatmak yerine, ps komutuyla named
program›n›n süreç numaras›n› ö¤renip, bu sürece HUP (hang-up) mesaj›n›

gönderebilirsiniz. named yaz›l›m›, HUP mesaj› ald›¤›nda konfigürasyon dos-

yalar›n› yeniden okuyacak flekilde programlanm›flt›r.

ps  ax | grep  named
kill  -HUP  893

Konu da¤›ld› gene ya; neyse...



Sistemin Kapat›lmas›

Tüm UNIX bilgisayarlarda oldu¤u gibi LINUX iflletim sisteminin de adab›na
uygun bir flekilde kapat›lmas› gerekir. Her ne kadar disklerinizi ext3, reiserfs
gibi dosya sistemleriyle düzenleyerek enerji kesintilerine karfl› önlem alm›fl ol-
san›z da, sistemleri düzgün kapatmak her zaman için iyi bir al›flkanl›kt›r.

Bir LINUX bilgisayar› kapatman›n en kolay yolu, root kullan›c›n›n herhan-
gi bir terminalden 

shutdown -h now

komutunu vermesidir. 

init 0

komutu da sistemin çal›flma düzeyini s›f›r yapmak; yani kapatmak için kul-
lan›labilir.

KDE’nin grafik ekran›n› kullanarak sistemi kapatmay› zaten flimdiye kadar
çoktan keflfetmifl olmal›s›n›z.

Acemilik dönemlerinizde bilgisayar› kapat›p açmaya (bir di¤er deyiflle “re-
boot etmeye”) gereksinim duyabilirsiniz. Bu gibi durumlarda

reboot

komutunu da kullanabilirsiniz.
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Deneyimli sistem yöneticileri sistemlerini reboot etmekten pek hofllanmaz-

lar. Bir fleyler aksamaya bafllad›¤› zaman bu aksakl›¤a hangi sürecin neden

oldu¤unu bulup o süreci durdurmaya çal›fl›rlar. Bu yöneticiler için sistemle-

rinin uzun süre kesintisiz çal›flmas› (sistemin ne kadar zamand›r “up” oldu-

¤u) bir övünç kayna¤›d›r. LINUX dünyas›nda “up” süreleri genellikle aylar-

la ölçülür. Windows sistem yöneticilerine biraz garip gelebilir ama iflletim

sistemi sürüm güncellemeleri ve donan›ma müdahale d›fl›nda LINUX sis-

temlerini kapatmaya gerçekten pek fazla gerek olmaz.



Pek kolay kolay olmaz ama, sisteminize komut veremedi¤iniz bir duruma dü-
flerseniz tek çözüm bilgisayar›n›z› anahtar›ndan kapat›p açmak olacakt›r el-
bette. “X” alt›nda bir kilitlenme sorunu yaflarsan›z Ctrl-Alt-F1 tufllar›yla gra-
fik olmayan bir konsola geçip sistemi toparlaman›z genellikle mümkün ola-
bilmektedir. Ctrl-Alt-F1 ile elde edece¤iniz konsolda root olarak sisteme gi-
rip ad›nda X geçen tüm süreçleri öldürmek ifle yarayabilir. E¤er bu da ifle ya-
ramazsa bu konsol ekran›ndan “reboot” komutunu vererek sistemin düz-
günce kapat›lmas›n› sa¤layabilirsiniz. Yeri gelmiflken; LINUX iflletim sistemi
alt›nda bu duruma genellikle donan›m ar›zalar›ndan dolay› düflersiniz. E¤er
s›k s›k bilgisayar›n›z› kapat›p açmak zorunda kal›yorsan›z bellek modüllerini-
zi, CPU so¤utma fan›n› ve güç kayna¤›n› gözden geçirmenizi öneririz.

Disklerin Yönetimi

Tüm bilgisayarlar›n belki de en önemli kayna¤› diskleridir. Daha do¤rusu en
kolay tükenen ve en kolay ar›zalanan; bu nedenle de en çok sorun ç›karan
kaynak genellikle disklerdir.

Disklerinizi ve disk bölümlerinizi baflar›yla yönetebilmeniz için kitab›n ön-
ceki bölümlerinde anlat›lm›fl olan “disk bölümleme” ve “mount” kavramla-
r›n› iyi anlam›fl olman›z gerekir.

‹yi bir sistem yöneticisi her sabah disklerinin dolu/bofl oranlar›n› flöyle bir
gözden geçirip, gerekirse sabah temizli¤i yapmal›d›r. Daha da iyi sistem yö-
neticileri bu iflleri otomatik yapacak kabuk programlar› yaz›p, cron ile her
sabah çal›flmas›n› sa¤larlar.

Disklerin dolu-bofl oranlar›n› ve durumlar›n› gözlemek için en uygun komut

df -h veya 
df -k

komutudur.
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Göreceli olarak h›zl› büyüyen sistem dosyalar› genellikle /var/log alt›nda-
ki log dosyalar›d›r. /tmp dizini de, herkesin yazma hakk› olmas›ndan dolay›
disklerin kolayca dolmas›na neden olan bir dizindir. Bu dizinleri zaman za-
man kontrol edip, eski ve büyük dosyalar› silmelisiniz.

/var/log dizinininde sistemde olup biten herfleyin kaydedildi¤i dosyalar
yer al›r; bu nedenle bu dizinin diskte kaplad›¤› alan sürekli artar. Her ne ka-
dar logrotate süreci bu dosyalar› dönüflümlü olarak de¤ifltirip, eskileri kal-
d›r›p atsa da, bu dizin hiç de¤ilse haftada bir gözden geçirilmelidir.

Bir dizinin diskte ne kadar yer harcad›¤›n› merak etti¤inizde

du -s /home/cayfer

gibi bir komutla yan›t alabilirsiniz.
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du komutu dizinde yer alan dosyalar›n toplam büyüklü¤ünü 1024 byte
uzunlu¤unda“blok” cinsinden verir. Dikkat ederseniz du komutu, -s
(summary) parametresiyle ilgilendi¤iniz dizinin diskte iflgal etti¤i toplam
kapasiteyi; -s parametresi olmadan kullan›rsan›z da alt dizinlerin toplam
disk alanlar›n› rapor ediyor. 

fdisk

Disklerin bölümleme tablolar›yla ilgili ifllemler için kullan›l›r.

fdisk /dev/hda

gibi bir komutla birinci IDE kanal›ndaki ilk diskin bölümleme tablosu üze-
rinde çal›flmaya bafllayabilirsiniz. Bölümleme tablolar›yla oynamak tehlikeli-
dir. Ne yapt›¤›n›z› bilmeden dolu diskler üzerinde bu komutu denememe-
nizi öneririz.

fdisk program›na verilebilecek komutlar› görmek için program› bafllat-
t›ktan sonra “m” seçimini kullanabilirsiniz.
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mkfs

fdisk ile bölümlemesi yap›lm›fl disklerde disk bölümleri üzerine dosya siste-
mi yaratmak için kullan›l›r. Örne¤in:

mkfs -t reiserfs /dev/hda3

komutuyla ilk diskin üçüncü bölümü üzerine bofl bir reiserfs dosya sistemi
yarat›labilir. 

Ayn› ifl: 

mkfs.reiserfs  /dev/hda3

komutuyla da yap›labilirdi. mkfs komutunun -t ile belirtilen parametrele-
ri aras›nda ext2, msdos gibi seçenekler de bulunmaktad›r. -t ile yarat›lacak
dosya sisteminin tipini belirtmezseniz ext2 kabul edilir.

mount

mount komutuyla sisteminizde disk bölümlerindeki dosya sistemlerinin
ba¤lanm›fl oldu¤u dizinleri görebilir; bunlar› çözebilir, ba¤l› olmayanlar›
ba¤layabilirsiniz. Daha önce ayr›nt›l› olarak aç›klad›¤›m›z mount komutunu
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burada yaln›zca disk yönetimi ile yak›ndan ilgili olmas› dolay›s›yla tekrar an-
d›k.

showmount  -a

Bu komutla, bilgisayar›n›zda NFS üzerinden paylafl›ma aç›k disklerin kim-
ler taraf›ndan kullan›lmakta oldu¤unu görebilirsiniz. 

Yukardaki örnek listeye göre lists makinesi üzerinde paylafl›ma aç›lm›fl olan
“/bcc, /home/htpd, home/cayfer dizinleri cayfer makinesi taraf›ndan;
/disk2/mdk9.0 dizini de loj08031 makinesi taraf›ndan kullan›lmaktad›r.

NFS paylafl›m› bir UNIX bilgisayar üzerindeki dizinlerin baflka UNIX bilgi-
sayarlar taraf›ndan “mount edilebilmesini” sa¤layan servistir. Bu servisin de-
netimi, yani hangi dizinlerin hangi makineler için, bunlardaki hangi kullan›c›-
lar için paylafl›ma aç›laca¤›n›n denetimi /etc/exports dosyas› ile yap›l›r.

Yukardaki örnek exports dosyas›nda, 

• /projeler dizinine cayfer isimli makineden gelen ba¤lant› isteklerine
(mount isteklerine) okuma yazma ve tam yetkiyle eriflim hakk› verilmifl.
cayfer isimli makinenin IP adresi öncelikle /etc/hosts dosyas›ndaki lis-
teden; orada yoksa DNS servisi üzerinden araflt›r›l›r.
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/projeler dizinine, cayfermakinesinden baflka bir de 192.168.0.3 IP ad-
resli makineden oku-yaz olarak eriflilmesine izin verilmifl ve bu eriflimin ro-
ot yetkisi ile yapabilece¤ini belirtilmifl. (no_root_squash parametresi.)

• /bcc dizinine bcc.bilkent.edu.tr a¤›ndaki tüm makinelerden oku-yaz
olarak eriflilmesine izin verilmifl.

• /usr dizinine bilkent.edu.tr a¤›ndaki tüm makinelerden yaln›zca oku-
mak için eriflilmesine izin verilmifl. (ro)

• /pub dizinine heryerden yaln›zca okumak için izin verilmifl, ancak eriflen
herkesin kullan›c› kodunun “nobody” kabul edilmesi ve paylafl›lan /pub
dizinindeki dosya eriflim yetkilerinin bu kullan›c› koduna göre düzenlen-
mesi için gereken ayar yap›lm›fl.

• /pub dizinine herkese eriflim hakk› verilmifl olmas›na ra¤men bu dizinin
alt›ndaki /pub/ozel dizinine hiçbir flekilde d›flardan eriflilememesi sa¤lan-
m›fl. 

/etc/exports dosyas›nda bir de¤ifliklik yap›ld›¤›nda; örne¤in 
/home/cayfer/public_html gibi bir dizini paylafl›ma açmak için gereken
sat›r eklendi¤inde 

exportfs /home/cayfer/public_html

komutuyla paylafl›m› bafllatabilirsiniz.

Paylafl›lmakta olan bir dizini d›flar›dan eriflime kapatmak istedi¤inizde 

exportfs –u /pub

gibi bir komut kullanabilirsiniz.

exportfs –ua

tüm paylafl›mlar› kapat›r.

exportfs –a

/etc/exports dosyas›nda ad› geçen tüm paylafl›mlar› açar.

/etc/rc.d/init.d/nfs kabuk program› NFS servislerini bafllat›p durdur-
mak için kullan›labilir. 
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/etc/rc.d/init.d/nfs start
/etc/rc.d/init.d/nfs stop

gibi...

lsof

Bilgisayar›n›zda bir flekilde kullan›lmakta olan aç›k dosyalar› ve soketleri lis-
telemek için kullan›l›r. (Soket, TCP/IP programlamayla ilgili bir kavramd›r.
Ne anlama geldi¤ini bilmiyorsan›z üzerinde durmay›n›z.) Çeflitli internet
hizmetleri veren tipik bir LINUX bilgisayar›nda bu listede 10.000’den fazla
dosya yer alabilir; dolay›s›yla listeyi gözle taramak pek anlaml› de¤ildir. lsof
genellikle ç›kt›s› grep ve more ile filtrelenerek kullan›larak belirli bir kulla-
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E¤er LINUX makinenizdeki bir dizini bir Windows makinenin eriflimine aç-

mak istiyorsan›z NFS servisi iflinizi göremeyece¤i için; daha do¤rusu Win-

dows iflletim sistemi NFS servislerinden nas›l yararlan›laca¤›n› bilmedi¤i

için; samba servisini kullanmal›s›n›z. samba servisi bir LINUX bilgisayar›n

NT s›n›f› bir sunucu gibi çal›flmas›n› sa¤lar. Bir baflka deyiflle, Windows

makineler yak›nlar›nda gördükleri bir samba servisini NT sunucu zanneder-

ler. Çok ilginçtir ki, üzerinde samba çal›flan bir LINUX makine, ayn› donan›m

üzerinde çal›flan bir NT sunucudan performans aç›s›ndan daha baflar›l›d›r.

Gene politikaya girdik... Burada keselim, yoksa kalp k›raca¤›z.

samba’n›n kurulumu ve daha da önemlisi ayarlar›n›n yap›lmas› bu kitab›n

amaçlar› d›fl›nda kald›¤› için ayr›nt›ya girmeyece¤iz. Asl›nda, Mandrake LI-

NUX’unuzu kurarken siz aksini seçmediyseniz sambamakinenizde kurulmufl

va çal›fl›yor olacakt›r. samba kullanacaksan›z, yapman›z gereken

/etc/samba/smb.conf dosyas›ndaki parametreleri gereksinimlerinize gö-

re de¤ifltirip samba’y› 

/etc/rc.d/init.d/smb restart

komutuyla yeni konfigürasyonla tekrar bafllatmak olacakt›r. 

samba konfigürasyonu ile ilgili ayr›nt›lar› 

http://www.belgeler.org

adresindeki “Samba – Nas›l” doküman›nda bulabilirsiniz.



n›c›n›n açm›fl oldu¤u dosyalar› ya da belirli bir program›n kulland›¤› dosya-
lar› gözlemek için kullan›l›r.

lsof   grep cayfer   more

gibi.

Bellek Yönetimi

LINUX iflletim sisteminde bellek yönetimiyle ilgili pek fazla ifliniz olmaya-
cakt›r. Eksik bellekle çal›fl›yorsan›z, elbette ki performans sorunlar›n›z ola-
cakt›r. LINUX genellikle bellek eksikli¤i hakk›nda do¤rudan flikayet etmez.
E¤er takas alan› (swap partition) olarak ay›rd›¤›n›z disk bölümü yetmiyorsa
bellek yetersizli¤i ile ilgili mesaj alabilirsiniz. Takas alan›, gerçek belle¤in yet-
meme durumunda iflletim sisteminin diskten yararlanmas› için kullan›l›r.
Çal›flan bir sürece bellek tahsis etmek gerekti¤inde, ana bellekte yer kalma-
d›ysa, beklemede olan süreçler kald›klar› yeri ve durumu iflaretleyen bilgiler-
le birlikte diske at›l›r, böylece kazan›lan bellek gereksinim duyan sürece tah-
sis edilebilir. Bu yöntem do¤al olarak programlar›n çal›flmas›n› çok ciddi fle-
kilde yavafllat›r. Takas alan› kullanman›n mant›¤›, bellek yetersizli¤i yüzün-
den programlar›n kesilmesini önlemektir; yoksa kesin bir çözüm de¤ildir.
Takas alan›n›z›n kullan›m›n› s›k s›k gözleyip, afl›r› kullan›lmaya bafllan›rsa
sisteminizin belle¤ini artt›rmal›s›n›z. Takas alan› kullan›m›yla ve süreçlerin
bellek kullan›m›yla ilgili bilgileri top komutuyla alabilirsiniz.
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E¤er takas alan› hiç kullan›lm›yorsa bilgisayar›n›zda gereksiniminizden da-
ha fazla bellek var demektir. Ziyan etmemek için biraz›n› o makineden sö-
küp bir baflkas›na takabilirsiniz.

Takas alan› az geliyorsa ilk akla gelen diskin takas alan›n› büyütmektir an-
cak bu disk bölümlemesinin de¤ifltirilmesini gerektirir; bu da do¤al olarak
önce yedekleme, sonra diski yeniden düzenleyip (formatlay›p), dosya sis-
temlerini yeniden oluflturma ve yedekleri geri yükleme demektir ki, bu ifl-
lemler çal›flan bir sistem için uzun süreli bir kesinti demektir. 

Takas alan›n›z yetersiz kald›¤›nda, takas alan› olarak ayr›lan disk bölümünü
yeniden oluflturmak yerine takas alan›na ek yapmay› düflünmelisiniz. Bu
yöntem, tek bir takas alan› kullanmak kadar yüksek performans sa¤lamasa
da sisteminizi yeniden kurmay› göze alaca¤›n›z zamana kadar idare edecek-
tir.

Bunun için önce disklerinizden birinde uygun boyda bir takas dosyas› yara-
t›n:

dd if=/dev/zero of=/tmp/ek_takas bs=1024 count=100000

komutu, /tmp alt›nda yaklafl›k 100 Mbyte uzunlu¤unda ek_takas isimli
bofl (daha do¤rusu içi s›f›rlarla dolu) bir dosya yaratacakt›r. (Dosyan›n
blok uzunlu¤u 1024 byte oldu¤u için 100.000 blok afla¤› yukar› 100 Mbyte
eder.)
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Sonra bu dosyan›n sahibini root kullan›c› yap›n ve eriflim yetkilerini, bu dos-
yaya root d›fl›nda kimsenin eriflemeyece¤i flekilde de¤ifltirin:

chown root:root /tmp/ek_takas
chmod 600 /tmp/ek_takas

Daha sonra /etc/fstab dosyas› içine

/tmp/ek_takas swap swap defaults 0 0

sat›r›n› ekleyin.

Son olarak da yeni takas alan›n› devreye sokun:

swapon /tmp/ek_takas

Takas alan› de¤iflikliklerinde bile sistemi “reboot” etmenize gerek olmad›¤›
dikkatinizi çekti mi?

/etc/fstab’a ekledi¤iniz sat›r sayesinde sistemi her aç›fl›n›zda bu takas ala-
n› devreye girecektir. 

Ek takas alan› olarak ay›rd›¤›n›z disk alan›na ihtiyac›n›z olursa

swapoff /tmp/ek_takas

338

Kim Korkar LINUX’tan?

dd (device-to-device copy) komutu zaman zaman çok ifle yarar. “if=”
parametresi (input file) kopyalaman›n nereden yap›laca¤›n›; “of=” para-

metresi de (output file) kopyalaman›n nereye yap›laca¤›n› belirtir.

/dev/zero, ayn› /dev/null gibi LINUX’un özel bir “çevre birimi” veya

dosyas›d›r. Yaln›zca okunabilir. Boyu sonsuzdur; yani bu dosyadan sonsu-

za kadar veri okuyabilirsiniz. Ancak, okudu¤unuz tüm veriler 0x00, yani ikil

(binary) s›f›rlardan oluflur.

Yukar›daki takas dosyas› yaratma komutu, /dev/zero dosyas›ndan herbi-

ri 1024 byte uzunlu¤unda 100000 blok okuyup bunlar› /tmp/ek_takas dos-

yas›na kopyal›yor. Asl›nda, içi tamamen ikil s›f›rlarla dolu 100 MByte’l›k bir

dosya yarat›yor.



gibi bir komutla, bu dosyan›n takas olan› olarak kullan›m›na son verebilir ve
dosyay› silip /tmp alt›nda yer açabilirsiniz. /etc/fstab dosyas›ndan ilgili sa-
t›r› ç›karmay› da unutmay›n ki bir dahaki sistem aç›l›fl›nda sorun ç›kmas›n.

Kullan›c› Yönetimi

Kullan›c› Hesaplar›

Kullan›c› hesaplar›n›n aç›l›p kapat›lmas›n›n yan›s›ra, kullan›c›lar›n kullana-
bilecekleri sistem kaynaklar›n› belirleme ve gerekirse s›n›rlama iflleri de sis-
tem yöneticisinin önemli görevlerindendir.

LINUX’ta kullan›c› hesab› açman›n pek çok yolu vard›r; çünkü “hesap aç-
ma” temelde /etc/passwd ve /etc/shadow dosyalar›na birer sat›r ekle-
mekten oluflur.

/etc/passwd dosyas›, ad›n›n›n aksine flifrelerle ilgili hiçbir bilgi içermez. Es-
kiden, tüm UNIX’lerde /etc/passwd dosyas› kullan›c›lar›n flifre dahil her
türlü bilgisinin tutuldu¤u dosya idi. Ancak, internet yayg›nlaflt›kça güvenlik
sorunlar› da artmaya bafllad›. Kullan›m mant›¤› gere¤i /etc/passwd dosya-
s›n›n herkesin okuyabilece¤i bir dosya olmas›, kötü niyetli kiflilerin kripto-
lanm›fl da olsa kullan›c› flifrelerini al›p baflka bilgisayarlarda deneme yan›lma
yoluyla k›rma çabalar›na yol açt›. Bunun üzerine /etc/passwd dosyas›n›n
flifre hariç tüm özellikleri aynen korunacak flekilde flifrelerin baflka dosyaya,
yani /etc/shadow isimli bir dosyaya tafl›nmas› kararlaflt›r›ld› ve root kulla-
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n›c› d›fl›nda herkesin bu dosya üzerindeki tüm yetkileri kald›r›ld›. Art›k mo-
dern UNIX uyarlamalar›n›n hemen hemen hepsi kullan›c› flifrelerini
/etc/shadow dosyas›nda saklamaktad›r. Yeri gelmiflken; UNIX dünyas›nda
kullan›c› hesaplar›n› ve flifrelerini saklaman›n tek yolu /etc/passwd ve
/etc/shadow dosyalar› de¤ildir. Bu iki dosya, en yayg›n olarak kullan›lan
yöntemlerdir.

Bir hesap açmak ya da kapatmak için bu dosyalar› vi ile düzenleyebilece¤i-
niz gibi bu ifli sizin yerinize yapacak özel araçlar da kullanabilirsiniz. KDE
ortam›nda kullan›c› hesaplar›n›n yönetimi için userdrake kullanabilirsiniz.
Yeni kullan›c› tan›mlarken terminal penceresinden komut vermeyi ye¤ler-
seniz

adduser -c “Can Ugur Ayfer” -d /home/cayfer cayfer

komutundan yararlanabilirsiniz. Bu komutun asl›nda daha birçok paramet-
resi vard›r; ancak günlük kullan›mda daha fazlas› pek gerekmiyor. Komutun
ayr›nt›lar›n› ö¤renmek isterseniz komutu parametresiz olarak verin. Kendi
kullan›m k›lavuzunu kendisi görüntüleyecektir.

Hat›rlarsan›z kitab›n bafllar›nda UNIX’te kullan›c› kodlar›n›n çok da anlam-
l› olmad›¤›n›, esas kimlik belirleyicisinin say›sal kullan›c› numaras› oldu¤u-
nu belirtmifltik. ‹flte bu konu flimdi gene gündeme geldi. adduser komutu,
yeni tan›t›lan kullan›c›lara numara verme iflini kendisi halleder; bunu yapar-
ken de en son verilmifl numaran›n bir fazlas›n› seçer. Bir nedenle kullan›c›-
lar›n›za kendiniz numara vererek hesap açmak isterseniz, adduser komutu-
nun  -u parametresinden yararlanabilirsiniz.

Bazen kodunu bildi¤iniz ama aç›k ad›n› hat›rlayamad›¤›n›z; ya da tam tersi-
ne, aç›k ad›n›n bir k›sm›n› da olsa bildi¤iniz ama kodunu hat›rlayamad›¤›n›z
kullan›c›lar olacakt›r. Bu gibi durumlarda

finger 

komutu çok iflinize yarayacakt›r.

Komutu “finger ayfer” fleklinde verirseniz, kullan›c› aç›k ad›nda 
“ayfer” geçen kullan›c›lar›n; “finger -m ayfer” fleklinde verirseniz de,
kullan›c› kodu “ayfer” olan kullan›c›n›n ayr›nt›l› bilgilerine eriflirsiniz.
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Kurulum s›ras›nda finger program›n›n kurulmas›n› özellikle istemediyse-
niz yukar›daki finger komutu örneklerini denemek istedi¤inizde “fin-
ger: command not found” mesaj›n› alacaks›n›z.

‹sterseniz, yeri gelmiflken finger program›n› sisteminize birlikte kural›m:

Bir LINUX program›n› kurman›n en kolay yolu o program›n rpm paketini
(RedHat Packet Manager sözcüklerinin bafl harfleri) bulup, paketi rpm ko-
mutuyla kurmakt›r. Kurulum s›ras›nda kurulmam›fl rpm paketlerini Mand-
rake da¤›t›m CD’lerinden birinde bulabilirsiniz; ama üç tane CD oldu¤unu
düflünürseniz bunlar aras›nda aramaktansa ‹nternet’te aramak daha kolay
olacakt›r. 

LINUX paketlerinin güncel sürümlerini indirmek için en uygun servisler-
den biri www.rpmfind.net sitesidir. 
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Anahtar sözcük kutusuna “finger” sözcü¤ünü yaz›p aramay› bafllat›n.
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Bulunan rpm paketleri aras›nda Mandrake da¤›t›m› için haz›rlanm›fl olanlar-
dan güncel bir sürüme iliflkin paketi seçin. E¤er varsa, ad›nda i586, i686 ge-
çen paketlerden birini seçin. 

Ad›nda “src” geçen paketler, programlar›n kaynak kodlar›n› içeren paket-
lerdir. Kurulum için bu paketi kurduktan sonra modülleri derlemek gereke-
cektir. Boflyere derlemekle u¤raflmamak için ad›nda “noarch” (mimariden
ba¤›ms›z) geçen haz›r derlenmifl paketleri kurmak çok daha kolay olabilir. 

Öte yandan, kendi sisteminize uyarlanmas› yerinde olan programlar
(örne¤in ekran kart›n›za ve cpu cinsine göre daha iyi çal›flacak flekilde der-
lenebilecek mplayer video oynat›c›s›) kaynak kodlar›ndan derlendi¤inde
daha baflar›l› olabilir.

finger komutunun rpm paketini, örne¤in /tmp dizinine, indirdikten sonra 

rpm -i /tmp/finger-0.17-4mdk.i586.rpm

komutuyla kurabilirsiniz.

Neyse, konumuza dönelim...

Bir kullan›c›n›n hesab›n› kapatmak istedi¤inizde 

userdel [-r] kullanici

komutunu kullanabilirsiniz. “userdel kullanici” komutu /etc/passwd ve
/etc/shadow dosyalar›ndan kullanici ile ilgili sat›rlar› siler. Kullan›c›n›n (var-
sa) kiflisel dizinini de silmek isterseniz -r parametresini kullanmal›s›n›z.

Aç›lm›fl bir kullan›c› hesab›yla ilgili bilgileri de¤ifltirmek istedi¤inizde 

usermod parametre[ler] kullanici_adi

komutunu 
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[-c açık_adı] 
[-d kişisel_dizin] 
[-s kabuk] 
[-p şifre]
[-u kullanıcı_sayısal_kodu]
[-G grup1[,grup2[, ...]]]

gibi parametrelerle kullanabilirsiniz. Örne¤in aç›k ad› yanl›fll›kla “Can Ugur
Afyer” olarak girilmifl olan cayfer kullan›c›s›n›n aç›k ad›n› düzeltmek için 

usermod –c “Can Ugur Ayfer” cayfer

komutunu verebilirsiniz. Bu arada tekrar hat›rlatmadan geçemeyece¤iz: Ay-
n› ifli /etc/passwd dosyas›n› vi ya da bir baflka editör ile düzenleyerek de
yapabilirdiniz.

usermod komutunun oldukça kullan›fll› üç parametresi daha vard›r. Örne-
¤in,

usermod -e 2002-12-31 cayfer

komutu, cayfer isimli kullan›c›n›n flifresini 31 Aral›k 2002 tarihinde geçer-
siz k›larak bu kullan›c›n›n sisteme eriflim hakk›na son verecektir. Hesap ka-
panmayacak; ancak flifre bilinmeyen bir de¤ere de¤ifltirildi¤i için sistem yö-
neticisi yeni bir flifre verene kadar bu kullan›c› sisteme ba¤lanamayacakt›r.
Kullan›c›lar flifrelerinin geçersiz k›l›naca¤› tarih yaklafl›nca sistem bu kulla-
n›c›lar› uyarmaya bafllar; ancak kullan›c›lar›n bu uyar›y› görebilmeleri için
sisteme “login” olmalar› gerekir. Kabuk kullanmayan kullan›c›lar (e-posta-
lar›n› POP servisiyle uzaktan okuyanlar, yani sistemi do¤rudan kullanma-
yanlar) do¤al olarak bu uyar› mesaj›n› göremeyecektir. 

Bazen sistem yöneticileri bir kullan›c›n›n hesab›n› geçici olarak eriflilmez ha-
le getirmek isterler. Örne¤in bir hesab›n bir baflkas› taraf›ndan kullan›ld›¤›n-
dan flüphelendi¤inizde ya da sisteminizin kullan›m kurallar›na uymayan kul-
lan›c›lar›n sisteme eriflim yetkilerini geçici olarak kald›rmak istedi¤inizde 

usermod -L cayfer

gibi bir komutla, cayfer isimli kullan›c›n›n hesab›n› kilitleyebilirsiniz. He-
sab› kilitlenmifl bir kullan›c›n›n hesab›n› geri açmak için 
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usermod -U cayfer

komutu kullan›labilir.

Kullan›c› Gruplar›

Dosya eriflim yetkilerini flöyle bir gözünüzün önüne getirirseniz ortadaki üç-
lünün “dosyan›n sahibiyle ayn› gruptaki kullan›c›lar›n” yetkileri oldu¤unu
hat›rlayacaks›n›z.

Kullan›c›lar› gruplayarak dosya ve dizinlere eriflim yetkilerini düzenlemek
oldukça kullan›fll› bir yöntemdir. Örne¤in, ayn› yaz›l›m projesi üzerinde ça-
l›flan tüm programc›lar› ayn› gruba yerlefltirip, bu projeyle ilgili dizin ve dos-
yalar›n grup eriflim haklar›n› istedi¤iniz gibi verebilirsiniz.

Bu arada herhangi bir kullan›c›n›n birden fazla grupta yer alabilece¤ini de
belirtmekte yarar var. 
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d rwx rwx rwx
- rw- rw- ---
- rwx --x --x

Dosya/dizin ayr›m› yapan iflaret

Sahibinin bu dosya/dizin üzerindeki yetkileri

Sahibi ile ayn› grupta olanlar›n yetkileri

Di¤er kullan›c›lar›n yetkileri

Herkese tam yetkiye örnek
Sahibi ve gruba okuma/yazma yetkisi

Herkesin çal›flt›rabilece¤i bir program



Sistemde tan›ml› kullan›c› gruplar›na iliflkin kay›tlar /etc/group dosyas›n-
da saklan›r.

Bu dosyadaki grup tan›m kay›tlar›n›n genel formunda önce grubun ad›, son-
ra varsa grubun flifresi, sonra grubun say›sal numaras› (kullan›c› hesaplar›n-
da oldu¤u gibi asl›nda önemli olan gruplar›n isimleri de¤il, say›sal kodlar›-
d›r), sonra gere¤i kadar virgülle ayr›lm›fl olarak bu grubun üyelerinin isimle-
ri yer al›r.

Sisteminize yeni bir grup eklemeniz gerekti¤inde, uygun bir grup tan›t›m
kayd›n› /etc/group dosyas›na herhangi bir editörle ekleyebilece¤iniz gibi 

groupadd [-g grup_no] yeni_grup  

komutunu da kullanabilirsiniz.

Benzeri flekilde grup iptal etmek istedi¤inizde 

groupdel grup_adi

komutunu kullanabilir veya /etc/group dosyas›n› edit edebilirsiniz.

Bir kullan›c›n›z›n hangi gruplara dahil oldu¤unu görmek isterseniz

groups kullanici

komutunu kullanabilirsiniz.
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Gruplar›n›zdan birine yeni bir kullan›c› eklemek istedi¤inizde en kolay›
/etc/group dosyas›n› düzenleyerek ilgili grubun tan›t›m kayd›n›n sonuna
bu kullan›c›n›n ad›n› eklemektir. 

Örne¤in cayfer isimli kullan›c›y› apache grubuna eklemek için /etc/gro-
up dosyas›ndaki apache grubuna iliflkin sat›r›

apache:x:48:webmaster,cayfer

olacak flekilde de¤ifltirmeniz yeterlidir.

Kullan›c› gruplar›yla ilgili olarak sözünü etmek istedi¤imiz önemli bir ko-
mut daha var:

chgrp grup dosya
chgrp grup dizin
chgrp -R grup dizin

chgrp komutu bir dosyan›n, bir dizinin veya alt›ndaki herfleyle birlikte bir
dizinin ait oldu¤u grubu de¤ifltirmek için kullan›l›r. Çok büyük ölçüde
chown komutuna benzer.

Bir kullan›c› sisteme ba¤land›¤›nda kendisi için /etc/passwd dosyas›nda
belirtilmifl olan grup kimli¤ine sahip olur. Oysa bir kullan›c›n›n birden faz-
la grubun üyesi olabilece¤ini söylemifltik. Bir nedenle (ki bu genellikle eri-
flim yetkileriyle ilgili bir neden olur) kullan›c› kimli¤inizi de¤ifltirmeden grup
kimli¤inizi de¤ifltirmek isteyebilirsiniz. O zaman

newgrp grup_adı

komutunu kullanmal›s›n›z. E¤er bu yeni grup flifre gerektiren bir grupsa,
sizden grup flifresini girmeniz istenecektir.

Kullan›c›lar›n bir grup kimli¤ine bürünmek için newgrp komutu kulland›k-
lar›nda flifre sorulmas›n› istedi¤inizde 

gpasswd grup

komutuyla o gruba bir flifre vermeniz gerekir. 
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Kullan›c› Disk Kotalar›

Ne kadar h›zla ucuzlasa da bilgisayar sisteminizin en de¤erli kayna¤› disk ka-
pasitesidir. Disk kapasiteleri 5 MegaByte iken de böyleydi, 100 TeraByte ol-
du¤unda da böyle olacak. Tipik kullan›c› davran›fllar›ndan birisi de hiçbir
dosyay› silmemektir. Sahipleri “Sakla saman› gelir zaman›” diye düflünüyor
olsalar gerek, MP3 ve DIVX dosyalar kiflisel dizinlerinde döner dururlar. 

Bu gibi durumlarda sistem yöneticilerinin en önemli silahlar›ndan biri disk
kota sistemidir.

Kullan›c›lar›n kullanabilecekleri disk alanlar›n› k›s›tlama ifllemi her dosya
sistemi için ayr› ayr› yap›l›r, ancak pratikte kullan›c› kiflisel dizinlerinin yer
ald›¤› /home dizininin yer ald›¤› dosya sisteminde kota uygulamas› yapmak
yeterlidir.

Kota uygulamaya bafllamadan önce sisteminizin çekirde¤inde (kernel) “ko-
ta deste¤i” oldu¤una emin olmal›s›n›z. Bunun için

grep –i quota /var/log/dmesg

komutunu verdi¤inizde 

VFS: Diskquotas version dquot_6.5.0 initialized

gibi bir yan›t al›rsan›z, sisteminizin çekirde¤inde kota deste¤i var demektir.
E¤er kota deste¤i olmayan bir LINUX çekirde¤i kullan›yorsan›z, kendinize
disk kotas› deste¤i olan bir çekirdek haz›rlay›p, bu çekirde¤i derleyip sistemin
bu çekirdekle aç›lmas›n› sa¤lamal›s›n›z. Çekirdek seçeneklerinde de¤ifliklik
yap›p yeniden derleme, bu kitab›n kapsam› d›fl›nda kalan ileri düzey bir ifltir.
Çekirdek derlemeniz gerekirse baflka kaynaklara baflvurman›z gerekecektir.

Kota uygulamaya bafllamak için /etc/fstab dosyas›nda, kota uygulanacak
dosya sistemlerine iliflkin 

/dev/hda3 /home  ext2 defaults,usrquota 1 1

benzeri sat›rlar olacak flekilde bir düzenleme yapmal›s›n›z. (usrquota para-
metresini eklemelisiniz.)
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Bu de¤iflikli¤in ard›ndan ilgili dosya sistemini yeniden mount etmeniz gere-
kir. Bunun en kolay yolu

mount -a

komutunu kullanmakt›r. (Sisteme ba¤l› kullan›c›lar›n›z varsa, büyük olas›-
l›kla /home dizini alt›ndaki kiflisel dizinlerini kullan›yor olacaklar›ndan bu
komut /home dosya sistemini çözüp tekrar ba¤lamayacakt›r. Bu nedenle 
mount -a komutundan önce sistemde sizden baflka çal›flan kimse olmamas›-
na dikkat etmelisiniz.)

Daha sonra bu dosya sistemi için kota sistemini çal›fl›r duruma getirmelisiniz:

quotaon /dev/hda3

Kota sistemini ilk kez çal›fl›r duruma getirdi¤inizde 

quotacheck /dev/hda3

gibi bir komutla diskte kimin ne kadar yer harcad›¤›n›n ve harcama hakk›
oldu¤unun hesab›n›n tutuldu¤u aquota.user dosyas›n›n yarat›lmas›n› sa¤-
lamal›s›n›z. E¤er birden fazla disk bölümünde kota uygulayacaksan›z, qu-
otacheck komutunu herbir bölüm için ayr› ayr› vermelisiniz.

fiimdi s›ra kotas›n› s›n›rlamak istedi¤iniz kullan›c›lar için /home dizininde
oluflturabilecekleri dosyalar›n toplam büyüklü¤ünü belirtmeye geldi. Bunun
için edquota komutunu kullanmak gerekiyor:

edquota cayfer

‹flte vi kullanman›z› gerektiren bir noktaya geldiniz. Zaman›nda uyarm›flt›k!
vi bilmeden olmaz diye...
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edquota cayfer komutunu verdi¤inizde, kota editörü afla¤›daki gibi bir
pencere açarak cayfer kullan›c›s› için “soft” ve “hard” diye belirlenen iki
kota limiti girmenizi bekleyecektir.

“soft” limit, geçici bir süre için kullan›c›ya ait dosyalar›n toplam uzunlu¤unun
eriflebilece¤i de¤erdir. Bu geçici süreye LINUX terminolojisinde “grace pe-
riod” ad› verilir. “hard” limit ise kullan›c›n›n uzun dönemde aflamayaca¤›
toplam dosya uzunlu¤udur. Kotan›n afl›labilece¤i geçici süre, “edquota -t”
komutuyla de¤ifltirilmedi¤i sürece yedi gündür.

Bir kullan›c›n›n kota verileri afla¤›daki gibi oldu¤unda

350

Kim Korkar LINUX’tan?



/dev/hda6 diskinde o kullan›c›ya ait dosyalar›n›n kotas› 200 MB olur; an-
cak geçici bir süre için (7 gün) toplam›n 220 Mbyte’a kadar ç›kmas›na izin
verilir. Bu sürenin dolmas›ndan sonra, kullan›c›n›n yeni dosya kaydetmesi-
ne izin verilmez.

Sistemde disk kotas› verilmifl olan tüm kullan›c›lar›, kotalar›n› ve bu kotala-
r›n›n ne kadar›n›n kullan›lm›fl oldu¤unu görmek için repquota komutunu
kullanabilirsiniz.

repquota -a

Log Dosyalar›n›n Yönetimi

Log dosyalar›n›n bir sistem yöneticisinin en önemli araçlar›ndan oldu¤unu
daha önce de belirtmifltik. Sisteme ne zaman kimin telnet ile ba¤land›¤›n›,
kimin FTP ile dosya çekti¤ini, kime kimden e-posta gitti¤ini, belirli bir saat-
te bafllamak üzere programlanan ifllerin bafl›na neler geldi¤ini, sistemin aç›l-
mas› s›ras›nda olup bitenleri, disk ar›zalar›n›, kimin hangi web sayfan›za
bakt›¤›n› ve bunun gibi birçok kayda de¤er olay› /var/log alt›ndaki çeflitli
dosyalar› inceleyerek görebilirsiniz.

Log dosyalar› genellikle ilgili olduklar› iflin ad›n› içeren ya da an›msatan dos-
yalard›r. Örne¤in /var/log/httpd/access.log dosyas›, web sitenizi ziya-
ret edenlerle ilgili bilgileri; /var/log/messages, sisteminizde oluflabilecek
sorunlara; daha do¤rusu çeflitli sistem yaz›l›mlar›n›n kayda de¤er buldu¤u
olaylara iliflkin kay›tlar› içerir.

Baz› log dosyalar›n› okuyabilmek için özel komutlar kullanman›z gerekebi-
lir; örne¤in sisteme telnet ile ya da konsoldan ba¤lanan (login eden) kullan›-
c›lar› görmek için last komutunu kullanmal›s›n›z. Bu kay›tlar›n tutuldu¤u
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/var/log/lastlog dosyas› basit bir metin dosyas› olmad›¤› için more ya da
less komutuyla bu log dosyas›na göz atamazs›n›z.

Bir sorunun kayna¤›n› bulmak için hangi log dosyas›na bakman›z gerekti¤i-
ne karar vermek ve bu dosyalar›n içindeki kay›tlar› yorumlamak biraz dene-
yim gerektirmektedir. Merak etmeyin, k›sa zamanda bu dosyalar› yorumla-
may› ö¤reneceksiniz.
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/var/log dizinindeki dosyalar bir UNIX sistem yöneticisinin en önemli
araçlar›ndan biridir. Neredeyse sistemde olup biten herfleyin bu dosyalar-
da bir kayd›n› bulabilrsiniz. /var/log/dmesg dosyas›nda da sisteminizin en
son aç›l›fl› s›ras›nda olup bitenlerin kayd› tutulur. Her aç›l›flta bu dosya ye-
niden oluflturulur. 

Aç›l›fl s›ras›nda, modüller ve donan›m sürücüleri yüklendikçe bu dosyaya
kay›t düflülür. Bu log dosyalar›nda hep olumsuz mesajlar yer almaz; bafla-
r›yla tamamlanan ifller de buraya kaydedilir.

/var/log/dmesg dosyas›n›n içeri¤ini görmek için 

dmesg | less

komutunu kullanabilece¤iniz gibi 

less /var/log/dmesg

komutundan da yararlanabilirsiniz.



Log dosyalar›n›n esas sorunu içeriklerinin yorumlanmas›ndan çok devaml›
büyüyen dosyalar olmalar›d›r. Diskiniz ne kadar büyük olursa olsun, log
dosyalar› günün birinde bu diski de dolduracakt›r. Log dosyalar›n›n afl›r›
büyümesini önlemek için LINUX sistemlerde logrotate isimli bir program
çal›fl›r.

logrotate program›n›n görevi arada s›rada log dosyalar›n› arflivlemek, eski-
yen arflivleri de silip atarak /var/log dizininin afl›r› büyüyüp diski doldur-
mas›n› önlemektir. Örne¤in, logrotate program› messages isimli log dos-
yas›n› haftada bir kez messages.1.gz isimli bir dosyaya dönüfltürür ve yeni
log kay›tlar›n› yeni bir messages dosyas›nda biriktirmeye bafllar. Bu arada
varsa eski messages.1.gz dosyas› messages.2.gz’ye, varsa eski messa-
ges.2.gz messages.3.gz’ye dönüfltürülür. Tipik olarak messages.4.gz,
messages.5.gz’ye dönüfltürülmeden önce, varsa messages.5.gz silinir.
Böylece log dosyalar› her hafta “döndürülmüfl” olur. Log dosyalar›n döndü-
rülmesinde kullan›lacak mant›k /etc/logrotate.conf dosyas›nda belirti-
lir. logrotate.conf dosyas›na kurulum s›ras›nda yerlefltirilen de¤erler tipik
bir LINUX sunucu için son derece uygun de¤erler oldu¤u için bunlar› de-
¤ifltirmeye gerek duymayaca¤›n›z› varsayarak bu konuda daha fazla ayr›nt›ya
girmek istemiyoruz. 
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A¤ Yönetimi

Tüm UNIX sistemlerde oldu¤u gibi LINUX için de do¤al a¤ yaz›l›m›
TCP/IP üzerine kurulmufltur. Bu nedenle LINUX a¤ yönetimi asl›nda
TCP/IP a¤ yönetimidir. TCP/IP a¤ yönetimi bafll›bafl›na bir kitap konusu
oldu¤u için bu kitapta tüm ayr›nt›lara girmemize olanak yok. Bir LINUX
makinenin bir TCP/IP a¤a nas›l ba¤lanaca¤›n› ve bu ba¤lant›n›n nas›l denet-
lenece¤ini k›saca anlatmakla yetinece¤iz.

TCP/IP Ayarlar›

Bir bilgisayar›n TCP/IP a¤a ba¤lanabilmesi için o a¤a ba¤l› en az bir a¤ ara-
birimi olmal› ve bu arabirim için bir IP adresi, bir a¤ geçidi (gateway), bir
DNS sunucusu ve a¤ maskesi (netmask) tan›mlanm›fl olmal›d›r.

E¤er bilgisayar›n›z› a¤a Ethernet arabirimi kullanarak ba¤layacaksan›z bu
ayarlar /dev/eth0 ad›yla eriflilen a¤ arabirimi için yap›lmal›d›r. Yok ba¤lan-
t›n›z› bir modem arac›l›¤›yla yapacaksan›z bu ayarlar› /dev/ttyS0 gibi bir
isimle an›lan seri arabirim veya /dev/modem ad›yla an›lan modem arabirimi-
niz için yapmal›s›n›z. Kablo-Net veya DSL servisi üzerinden yapaca¤›n›z a¤
ba¤lant›lar› için servis sa¤lay›c›n›za dan›flman›z› öneririz. 

Özellikle DSL ba¤lant›lar için özel PPPoE (Point to Point Protocol over Et-
hernet) yaz›l›m›n› kurman›z gerekebilir.

LINUX’ta TCP/IP ayarlar› için en kolay kullan›lan araçlardan biri 
“drakconf” komutuyla da bafllat›labilen “mandriva Control Venter”
yaz›l›m›d›r. Bunun için:

seçimlerini yapabilece¤iniz gibi root kullan›c› yetkisiyle çal›flmakta oldu¤u-
nuz bir terminal penceresinden 

/usr/sbin/drakconf

komutunu verebilirsiniz. Her iki yöntem de bilgisayar›n›z›n TCP/IP ayarla-
r›n› yapmak için kullan›fll›d›r. 
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A¤ arabiriminiz ne olursa olsun, TCP/IP ayarlar›n›z› kontrol etmek için en
kullan›fll› komut ping komutudur:

ping 192.168.12.1

gibi bir komutla sizinle ayn› a¤da yer alan bir baflka bilgisayara eriflip erifleme-
di¤inizi kontrol edebilirsiniz. ping komutunun ad›, masa tenisinden esinlenil-
mifltir. Temel olarak “orda m›s›n?” sorusu gönderip “evet” yan›t›n› bekleyen bir
programd›r. “Orda m›s›n?” sorusuna hiçbir zaman “Hay›r” yan›t› gelmez.

Hatt›n›z›n kalitesini; yani paket kayb› olup olmad›¤›n› kontrol etmek için
1500 byte uzunlu¤unda paketleri sürekli gönderebilirsiniz:

ping -s 15000 -c 200 192.168.12.1

Yerel a¤da bir bilgisayara sorunsuz ulaflt›¤›n›za emin olduktan sonra 

ping 128.12.3.66 

gibi bir komutla sizin a¤›n d›fl›nda yer alan ve çal›fl›r durumda oldu¤una
emin oldu¤unuz bir bilgisayar› ping’lemeyi deneyin. Baflar›s›z olursan›z
kontrol edilmesi gereken ilk ayar a¤ geçidi ayar›n›zd›r. 

Bir sonraki aflama DNS sunucu ayarlar›n›z› kontrol etmek amac›yla ping’le-
necek bilgisayar›n IP adresi yerine ad›n› kullanmak olacakt›r:

/bin/ping  www.sunucu.com.tr 

gibi bir komutla www.sunucu.com.tr makinesini de ping’leyebiliyorsan›z
bilgisayar›n›z sembolik internet adreslerinden say›sal IP adreslerini çözüm-
leyebiliyor demektir. Üstelik a¤ geçidiniz olan yönlendiricinin ayarlar›n› da
do¤rulam›fl olursunuz.
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drakconf için “TCP/IP ayarlar›n› yapmak için kullan›lan en kolay araçlardan
biri” demifltik. TCP/IP ayarlar›yla ustalar›n yapt›¤› gibi konsoldan oynamak
istedi¤inizde kullanman›z gereken komutlardan biri  ifconfig komutudur.

/sbin/ifconfig eth0 192.168.10.3 netmask 255.255.255.0 
broadcast 192.168.10.255

(Asl›nda bu komut tek sat›r olmal› ama sayfaya s›¤mad›, ne yapal›m.)

/dev/eth0 a¤ arabiriminizin ne durumda oldu¤unu, hangi IP adresine ayar-
l› oldu¤unu, çal›flmaya bafllad›¤›ndan bu yana kaç paket gönderdi¤ini ve al-
d›¤›n›, bu transferler s›ras›nda ne kadar iletiflim hatas› oldu¤unu

/sbin/ifconfig -a eth0

komutuyla görebilirsiniz.

traceroute komutuyla bir baflka a¤daki bilgisayara gönderdi¤iniz paketle-
rin izledi¤i yolu gözleyebilirsiniz. Bu komut, yerel a¤›n›z›n internet’e birden
fazla ç›k›fl› oldu¤u durumlarda çok ifle yarayacakt›r.

357

Sistem Yönetimi



A¤ ba¤lant›n›z›n genel durumu ile ilgili ayr›nt›l› bilgi almak istedi¤inizde
netstat komutu çok iflinize yarayacakt›r. Özellikle sizin bilgisayar›n›zla her-
hangi bir TCP/IP ba¤lant›s› olan bilgisayarlar› görmek için çok kullan›fll› bir
komuttur.

“/bin/netstat -s” bilgisayar›n›z›n TCP, UDP, ICMP trafik istatistikleri-
ni listeler. Bunlar›n ne anlama geldi¤ini bilmiyorsan›z hiç dert etmeyin. O
kadar da önemli de¤il.

“/bin/netstat -r” bilgisayar›n›z taraf›ndan kullan›lmakta olan yönlendir-
me tablosunu gösterir. Bilgisayar›n›z› bir yönlendirici (router) olarak kulla-
n›yorsan›z çok iflinize yarayacakt›r.
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Yönlendiriciler, TCP/IP a¤lar›n belkemi¤ini oluflturur. Yönlendiriciler bir-

den fazla bilgisayar a¤›n› birbirine ba¤lamak için kullan›l›r. Örne¤in, iflyeri-

nizdeki 50 bilgisayar› internet’e ba¤lamak istedi¤inizde flirketinizin a¤›n› in-

ternet servis sa¤lay›c› kuruluflun bilgisayar a¤›na ba¤layabilmek için bir

yönlendirici kullanman›z gerekir. Bir modemle basit bir PPP ba¤lant›s› bile

kursan›z asl›nda bu PPP ba¤lant›y› sa¤layan bilgisayar bir yönlendirici ola-

rak görev yapacakt›r. Kullan›lacak yönlendiricinin a¤ arabirim say›s› ve

çeflitleri ba¤lant› ortam›na ve a¤ gereksinimlerine göre büyük çeflitlilik

gösterse de ilke olarak hepsi ayn›d›r: Birden fazla a¤ üzerinde oturan ve

gelip giden paketleri var›fl adreslerine göre uygun arabirime yönelten bil-

gisayarlara “yönlendirici” (router) denir.

Piyasada sat›lmakta olan yönlendiricilerin neredeyse tamam›n›n salt yön-

lendirme ifli yapacak flekilde, disksiz olarak UNIX iflletim sistemiyle çal›fla-

bilen birer bilgisayar oldu¤unu düflünürseniz LINUX iflletim sistemi ile ku-

sursuz bir yönlendiriciyi çok ucuza kurabilirsiniz. 

Çok say›da meslektafl›m›z bu uygulamaya “arkas›nda ciddi bir firma olma-

d›¤›” gerekçesiyle karfl› ç›ksa da, deneyimlerimiz 30.000 ABD dolar› tuta-

r›nda yüksek performansl› bir yönlendirici yerine 2.000 ABD Dolar› karfl›l›-

¤›nda iki adet PC (bir tanesi yedek olarak haz›r tutulmak üzere) ve LINUX

iflletim sistemiyle 3 internet ba¤lant›s› olan, yaklafl›k 5.000 bilgisayardan

oluflan bir a¤a mükemmel yönlendirme ve atefl duvar› (firewall) korumas›

sa¤lanabilece¤ini göstermifltir. 



“/bin/netstat –a” bilgisayar›n›z üzerinde kurulu bulunan TCP/IP ba¤-
lant›lar›n›, bu ba¤lant›lar›n kulland›¤› port numaralar›n› ve ba¤l› bilgisaya-
r›n IP adreslerini veya aç›k adlar›n› listeler.

DNS çözümlemesi yapmak için kullan›lan host komutunu

host www.mandriva.com

fleklinde kullan›rsan›z, bilgisayar›n›z›n TCP/IP ayarlar› aras›nda belirtilmifl
olan DNS sunucusundan www.mandriva.com bilgisayar›n›n IP adresi sor-
gulanacakt›r. E¤er birden fazla DNS sunucusu tan›t›lm›flsa ve birinciden ya-
n›t gelmezse sorgu ikinci DNS sunucusuna yönlendirilecektir. 

Komutu

host www.cnn.com 128.12.34.1

fleklinde verirseniz www.cnn.com sembolik adresinin say›sal IP adresine ilifl-
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kin sorgu TCP/IP ayarlar›ndaki DNS sunucusuna de¤il, 128.12.34.1 IP ad-
resli bilgisayara yönlendirilir.

Komutu 

host 64.236.16.52 

fleklinde bir IP adresiyle verirseniz, verdi¤iniz IP adresinin hangi sembolik
adrese karfl›l›k geldi¤i sorgulan›r.

A¤ yöneticileri zaman zaman “falanca a¤ / makine kime ait acaba?” sorusuy-
la karfl›lafl›rlar. Örne¤in abc.com diye bir a¤dan bilgisayar›n›za yönelik bir
sald›r› oldu¤unda bu a¤›n hangi kifli ya da kurulufla kay›tl› oldu¤unu bulma
gere¤ini hissedersiniz. E¤er a¤›n bir web sunucusu var ve burada da iletiflim
için e-posta adresi, telefon numaras› varsa sorun olmaz. Ancak her zaman bu
bilgileri bulamayabilirsiniz. Tüm internet “domain” isimlerinin kaydettiril-
mesi gere¤inden yola ç›karak sözkonusu a¤›n ad›n›n kimin üzerine kay›tl› ol-
du¤unu bulabilirsiniz. (Kötü niyetli kifliler gerçek isim ve telefonlar›n› ver-
mezler ama olsun, bir ipucudur genede...)

Bu ifl için whois program›ndan yararlanabilirsiniz. (E¤er yaz›l›m yönetimi
bölümünde verdi¤imiz örne¤i uygulamad›ysan›z whois program› bilgisaya-
r›n›zda yüklü olmayacakt›r.)
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Yaz›c› Yönetimi

Genel olarak UNIX sisteminde yaz›c› yönetimi sistem yöneticilerinin pek
sevmedi¤i bir konu olagelmifltir. Ancak, LINUX’un yayg›nlaflmas›yla birlik-
te son derece baflar›l› ve kolay kullan›lan yaz›c› denetim sistemleri gelifltiril-
mifltir. Bunlar›n günümüzde en yayg›n olarak kullan›lan› CUPS’d›r. (Com-
mon UNIX Printing System)

Do¤rudan bilgisayar›n›za da ba¤l› olsa, bir a¤ yaz›c›s› da olsa, yaz›c›n›z›
CUPS ile yönetmenizi öneririz. 

Do¤al olarak ilk ifl yaz›c›n›z›n sisteme tan›t›lmas›d›r. Bunun için
Mandriva Control Center içinde “Hardware” ve “Printers” se-
çimlerini yaparak ifle bafllayabilirsiniz.

CUPS ile hem do¤rudan bilgisayar›n›za ba¤l› (local) yaz›c›lar›; hem de a¤
üzerinden eriflebilen yaz›c›lar› (network printer) kullanabilirsiniz.
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CUPS sunucunuzu bir web taray›c›s›yla yönetebilirsiniz. Bunun için cupsd
isimli daemon yaz›l›m›n›n arka planda çal›fl›yor olmas› gerekir. Bu son cüm-
leyi eski konular› gözden geçirmek için bir f›rsat olarak de¤erlendirmek isti-
yoruz

Evet, art›k cupsd servisi çal›flt›¤›na göre CUPS denetimini web taray›c›yla
yapmak üzere be¤endi¤iniz web taray›c›s›n› çal›flt›r›p URL olarak
http://localhost:631 girebilirsiniz. Web tabanl› CUPS yöneticisi, stan-
dard http portu olan 80 numaral› port üzerinden de¤il, kendisine özel 631
numaral› port üzerinden servis verir. 
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• cupsd yaz›l›m›n›n arka planda çal›fl›p çal›flmad›¤› nas›l kontrol edilir?

“ps -ax grep cupsd” komutuyla sisteminizde çal›flmakta olan tüm sü-

reçlerin listesinden, içinde “cups” sözcü¤ü geçen sat›rlar› listeleyebilir-

siniz.

• cupsd yaz›l›m› arka planda çal›flm›yorsa nas›l çal›flt›r›l›r?

“/usr/sbin/cupsd &” komutuyla cupsd program›n› arka planda çal›fl-

t›rabilirsiniz. (“&” karakterinin ifllevini hat›rlad›n›z, de¤il mi?)

• cupsd yaz›l›m› yüklü de¤ilse ne yapmal›?

Yüklemeli... “Mandriva Control Center” sonra “Install Software”...

• cupsd yaz›l›m›n›n sistemin her aç›l›fl›nda otomatik olarak bafllamas› için

ne yapmal›? (Her aç›l›fltan sonra konsoldan root olarak

“/usr/sbin/cupsd &” komutunu vermek zorunda kalmak hiç de hofl

de¤ildir do¤rusu.)

“chkconfig --add cups” komutuyla /etc/rc.d dizinindeki düzenleme-

rin yap›lmas›n› sa¤layabilirsiniz.

--



Yedekleme

Sistem yöneticisinin en önemli görevi ya da önemli iki-üç görevinden biri
“yedekleme”dir. Bilgisayar›n›z› hiç bozulmayacakm›fl gibi kullanmal› ama
her dakika çökecekmifl gibi yedeklemelisiniz. Ar›zalanan bir diski de¤ifltir-
mek kolay ve ucuzdur; ancak uygulama yaz›l›mlar›n› tekrar bafltan kurmak,
sistem ayarlar›n› yeniden yapmak, özellikle de kay›tl› verileri yerine koymak
çok zordur. Hatta bazen olanaks›z olabilmektedir.

Sisteminizde yap›lan ifllerin önemine ve eriflebildi¤iniz donan›m kaynaklar›-
n›n özelliklerine göre kendinize özgü bir yedekleme stratejisi gelifltirmeli ve
bu stratejiye harfi harfine uymal›s›n›z. Örne¤in de¤erli dosyalar›n›z› ve di-
zinlerinizi periyodik olarak bir ikinci disk üzerine ya da daha iyisi, bir baflka
bilgisayara kopyalamal›s›n›z.

Tipik bir LINUX sisteminde en de¤erli sistem dosyalar› /etc, /var ve
/usr/local dizinlerinde yer al›r. /home da özenle yedeklenmesi gereken bir
dizindir.
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Daha önceki bölümlerde yedekleme için tar komutunu önermifltik. Asl›n-
da iki önemli yedekleme arac› daha vard›r:

• dump
• rsync

dump büyük sistemlerde özellikle teyp kasetlerine yedekleme için kullan›l›r.
Kullanmas› biraz deneyim gerektirir. Bu yüzden bu kitapta  dump komutu-
nun ayr›nt›lar›na girmeyece¤iz. dump ile yedek al›rken ayda bir “tam yedek”
al›p, sonra da her gün “art›ml› yedekleme” yapabildi¤inizi belirtmek isteriz.
(incremental backup, Türkiye Biliflim Derne¤i, Biliflim Terimleri Sözlü¤ü,
http://www.tbd.org.tr/sozluk.html) “Art›ml› yedekleme”de, en son tam ye-
deklemeden bu yana de¤iflen dosyalar yedeklenir. Böylece yedekleme çabuk
biter. Günümüzün tipik sunucu disk kapasitelerinin yüzlerce gigabyte oldu-
¤unu ve bu kapasiteleri yedeklemenin teyp veri transfer h›zlar›yla saatlerce
sürece¤ini düflünürseniz art›ml› yedeklemenin ne denli önemli oldu¤unu ka-
bul edersiniz herhalde.

rsync diskten diske ya da yerel bir a¤ üzerinde makineden makineye yedek-
leme için kullan›labilen çok kullan›fll› bir araçt›r. Temel mant›¤› iki dizini
senkronize etmektir. 

Diyelim ki alçakgönüllü bir a¤›n yönetiminden sorumlusunuz ve ortal›kta
baz› önemli dizinlerini yedeklemek istedi¤iniz on tane makine var. Her ge-
ce yar›s› bu makinelerden rcp komutuyla yedeklemek istedi¤iniz dizin ve
dosyalar› yedekleme makinesine kopyalayabilirsiniz. 

web sunucusunda 

rcp  -r /home depo:/web 
rcp  -r /etc  depo:/web

e-posta sunucusunda 

rcp  -r /var/spool/mail  depo:/mail 

ya da

depo makinesinde

rcp  -r web:/home  /web
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rcp  -r web:/etc  /web
rcp  -r mail:/var/spool/mail /mail
rcp  -r muhasebe:/var/data /mhsb

gibi komutlar vererek bu flekilde bir yedekleme yap›labilir.

Ancak on makine için bu ifller oldukça uzun sürecektir. Onun için rcp ile
kopyalamak yerine  rsync ile yaln›zca de¤iflen dosyalar› kopyalamay› düflü-
nebilirsiniz.

depo makinesinde verece¤iniz

/usr/bin/rsync -az muhasebe:/var/data/ /mhsb/var/data

komutuyla muhasebe makinesindeki /var/data dizinindeki dosya ve alt di-
zinlerle komutun verildi¤i makinedeki /mhsb/var/data dizinindeki dosya-
lar ve alt dizinlerin son de¤ifliklik tarihleri karfl›laflt›r›l›r. E¤er muhasebe ma-
kinesindeki dosya ve dizinlerin tarihi daha yeniyse, o dosyalar komutun ve-
rildi¤i makineye (depo makinesine) kopyalan›r.

Önemli bir nokta da flu: Daha önce yedeklenmifl olan mhsb:/var/data di-
zinindeki 2002_bilanco isimli bir dosya muhasebe makinesinden silinirse,
depo’daki kopyas› kalacakt›r, çünkü son de¤ifliklik tarih-saat karfl›laflt›rmas›
yaln›zca gönderen makinedeki dosya ve dizinler için yap›l›r. Asl›nda bu
özellik arada s›rada ifle de yarar. Yanl›fll›kla silinmifl birçok dosyay› bu özel-
lik sayesinde kurtarmak mümkün olabiliyor. Ancak bu “kal›nt›” dosyalar
büyük dosyalarsa, o zaman da disk kapasitesi sorununa yol açabiliyor. E¤er
bu gibi durumlarda gönderici makinede yok olmufl dosyalar›n al›c› makine-
den de silinmesini isterseniz rsync komutunu --delete parametresiyle kul-
lanabilirsiniz.

/usr/bin/rsync -az --delete muhasebe:/var/data/ /mhsb/var/data

rsync program›n› kullanarak makineler aras› yedekleme yapabilmeniz için
hem gönderen hem alan makinelerde rsync ve rsh modülleri kurulu olma-
l›d›r. Yedekleme iflini genellikle root yetkisiyle yapmak isteyece¤iniz için gü-
venlik duvarlar›n› aflmak için yapman›z gereken iki ifl daha olacakt›r:

1. Gönderici makine üzerinde /root dizininde yani root kullan›c›n›n kiflisel
dizininde ad› .rhosts olan bir dosya yaratmal› ve bu dosyan›n içine 
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192.168.0.12 root cayfer

gibi bir sat›r eklemelisiniz. Burada 192.168.0.12 yaln›zca bir örnek olup,
“di¤er makine”nin IP numaras› olarak de¤erlendirilmelidir. Bu sat›r,
192.168.0.12 IP adresli bilgisayardan gelen “root” ve “cayfer” kimlikli
kullan›c›lar›n her iki makinede de tan›ml› olmak kayd›yla ayn› kimlikler-
le kabul edilmelerini sa¤lamak içindir. .rhosts dosyas›n› düzenlerken li-
beral olmaman›z› öneririz; önemli bir güvenlik gedi¤i açabilirsiniz. 

2. ‹kinci olarak da /etc/pam.d/rsh dosyas›nda pam_nologin.so ve
pam_securetty.so sat›rlar›n›n bafl›na birer “#” yerlefltirerek bu seçimle-
ri geçersiz k›lmal›s›n›z. (Bunun neden yap›ld›¤›n› ve pam’in ne oldu¤unu
aç›klamak biraz zor. Yeni bafllayanlar için “pam” sözcü¤ünün “Password
Authentication Module” isminin k›saltmas› oldu¤unu ve kullan›c›lar›n
özellikle a¤ üzerinden yapabilecekleri ifllerde yetki ve flifre de¤erlendi-
rmelerinin nas›l yap›laca¤›n› belirleyen bir servis oldu¤unu aç›klamak ye-
terli olacakt›r. Güvenlik konusunda deneyim kazand›kça pam konusunda
da bilginiz ve hakimiyetiniz artacakt›r.)

Periyodik ‹fllerin Yönetimi

Sisteminiz gelifltikçe, daha do¤rusu sisteminize ba¤›ml›l›¤›n›z artt›kça sistem
yöneticisi olarak üstlendi¤iniz sorumluluklar da artacakt›r. Kullan›c›lar›n›za
“disk dolmufl da ondan falanca servis çal›flm›yormufl” dememelisiniz.

Bu sorumlulu¤un gere¤i olarak baz› ifllerin periyodik olarak yap›lmas› gere-
kecektir. Örne¤in belirli dizinlerin her akflam yede¤inin al›nmas›, her Pazar-
tesi belirli geçici dizinlerin temizlenmesi, her gün 6 saate bir baz› raporlar›n
haz›rlan›p müflteriye ya da patrona e-posta ile gönderilmesi gibi...
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Bu flekilde belirli bir plana-programa ba¤lanm›fl ifller LINUX alt›nda cron
servisinin deste¤iyle yap›l›r. 

cron servisi asl›nda üç unsurdan oluflur: 

1. crond: cron daemon, geri planda pusuda yatan, yap›lacak ifllerin zaman›-
n›n gelmesini bekleyen yaz›l›m.

2. cron dosyalar›: Her kullan›c› için hangi saatlerde, günlerde hangi ifllerin
yap›laca¤›n›n sakland›¤› dosyalar. (/var/spool/cron alt›nda, her kulla-
n›c› için, kullan›c›n›n ad›yla an›lan bir dosya yer al›r.)

3. crontab komutu: Kullan›c›n›n cron dosyalar›n› düzenlemek için kullana-
ca¤› komut.

/var/spool/cron alt›ndaki dosyalar› elle düzenlememelisiniz. Bu dosyalar-
da bir de¤ifliklik yapman›z gerekti¤inde 

crontab -e

komutunu kullanmal›s›n›z. -e parametresi dosyay› düzenlemek istedi¤inizi
(edit) belirtmektedir.

crontab komutu, komutu veren kullan›c›ya ait cron dosyas›n› vi editörüy-
le açar ve gerekli de¤iflikliklerin yap›lmas›n› bekler. vi editöründen ç›k›ld›-
¤›nda yeni cron dosyas› devreye girmifl olur.

Yan sayfadaki  örnekte /usr/local/bin/yedekle program› –ki asl›nda bir
bash kabu¤u için bir betik program›d›r– (betik: script; Türkiye Biliflim Der-
ne¤i, Biliflim Terimleri Sözlü¤ü – www.tbd.org.tr) hergün sabaha karfl› saat
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dörtte çal›flt›r›lmaktad›r. Bu cron dosyas› “root” kullan›c›s›na ait oldu¤u için
de bu yedekle beti¤i root yetkileriyle çal›flacakt›r.

Gene ayn› örne¤e göre /home/cayfer/ping.pl beti¤i 15 dakikada bir ça-
l›flt›r›lan bir Perl programd›r. Görevi baz› önemli bilgisayarlara eriflilebildi-
¤ini kontrol etmektedir. Söz konusu Perl program› ping’lenemeyen bilgisa-
yarlar› bir e-postayla sistem yöneticisine bildirmektedir. (Bu arada Perl dili-
ni ö¤renmeyi düflünürseniz Pusula Yay›nc›l›¤›n “Perl ve MySQL ile CGI
Programlama” kitab›n› önerebiliriz.)

Son crontab sat›r› ise her geceyar›s› 00:30’da /var/www/html/traffic dizi-
nine geçilmesini ve ard›ndan “perl gen_log.pl” komutunun çal›flt›r›lma-
s›n› sa¤lar.

fiimdi gelelim cron dosyas›n›n ayr›nt›lar›na:

cron dosyalar›nda 6 bilgi alan› vard›r. Bunlardan ilk befl tanesi ifllerin baflla-
t›laca¤› gün, saat ve dakikalar› belirtmek için kullan›l›r, alt›nc›s› da iflleri bafl-
latmak için kullan›lacak komutlar› belirler.
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1 ‹flin seçilen saat bafl›ndan 0 - 59 “30”, “saat bafl›n› otuz dakika 
kaç dakika sonra geçe” demektir.
bafllat›laca¤›n› belirler.

2 ‹flin hangi saatte 0 - 23 Say› yerine “*” girilirse
bafllat›laca¤›n› belirler. “her saat” anlam›na gelir.

3 ‹flin hangi günler 1 – 31 Say› yerine “*” girilirse
bafllat›laca¤›n› belirler. “hergün” anlam›na gelir. 

7, 14, 21, 28 yaz›l›rsa “her 
ay›n 7’si, 14’ü, 21’i ve 28’i” 
anlam›na gelir.

4 ‹flin hangi aylarda 1 – 12 Say› yerine “*” girilirse
yap›laca¤›n› belirler. “her ay” anlam›na gelir. “1, 6”

yaz›l›rsa ifl sadece Ocak ve 
Haziran aylar›nda çal›flt›r›l›r.

“1-3” yaz›l›rsa ifl yaln›zca 
Ocak, fiubat ve Mart 

aylar›nda çal›flt›r›l›r. 

5 ‹flin haftan›n hangi 0 - 7 Say› yerine “*” girilirse
günlerinde  “ne gün olursa olsun”
çal›flt›r›laca¤›n› belirler. anlam›na gelir.  0. ve 7. günler 

Pazar kabul edilir.

“1, 2” yaz›l›rsa “Pazartesi ve 
Sal›” anlam›na gelir. 

“1-3” yaz›l›rsa Pazartesi, Sal› 
ve Çarflamba günleri anlam›na
gelir.

Alan Anlam› De¤er Aç›klama
Aral›¤›



‹flte birkaç örnek:

LILO Yönetimi

LILO, yani LInux LOader sisteminizin önemli bir yaz›l›m›d›r. Görevi, sis-
temin aç›l›fl› s›ras›nda hangi disk bölümünden (partition) hangi iflletim siste-
minin hangi parametrelerle belle¤e yüklenece¤ini belirlemek ve yönetmek-
tir. Ayn› amaca yönelik GRUB isimli bir yaz›l›m da LINUX dünyas›nda ol-
dukça yayg›n olarak kullan›lmaktad›r, ama bu kitapta biz yaln›zca LI-
LO’dan söz edece¤iz.
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Sisteminizde crond cal›flm›yorsa, cron dosyalar›n› düzenlemeniz bir ifle

yaramayacakt›r. Sisteminizin her aç›l›fl›nda crond’nin de bafllat›lmas› için 

chkconfig  --add  crond
chkconfig  crond on

komutlar›n› vererek /etc/rc.d dosyalar›nda gerekli düzenlemelerin yap›l-

mas›n› sa¤layabilirsiniz.

15 * * * * prog1 prog1 15 dakikada bir çal›fl›r.

0 17 * * * prog1 prog1 hergün saat 17’de çal›fl›r.

0 10,12,14,16,18 * * * prog1 prog1 hergün saat 10 ile 18 
aras›nda iki saatte bir çal›fl›r.

59 23 * * 1-5 prog1 prog1 her ifl günü geceyar›s›na 
bir kala çal›fl›r.

* * * * * prog1 Sistemi mahvedebilecek bir 
cron sat›r›. Hergün, her saat ve 
her dakika yeni bir prog1
bafllat›lacak demektir. Art›k 
neler olaca¤› prog1 program›na 
ba¤l›d›r.



LILO sayesinde istedi¤iniz iflletim sistemini istedi¤iniz diskin istedi¤iniz bö-
lümünden yükleyebilirsiniz; üstelik bu yüklenen iflletim sistemi LINUX ol-
mak zorunda da de¤ildir. 

LILO’yu bilmek ve yönetebilmek, özellikle sistemini bazen Windows bazen
de LINUX iflletim sistemiyle açmak isteyen kullan›c›lar için önemlidir. LI-
NUX dünyas›na yeni girenlerde gözledi¤imiz ortak yaklafl›m genellikle eski
iflletim sisteminin elinin alt›nda olmas›n› istemeleridir. LINUX’u be¤enip,
ifllerini bu platforma tafl›yanlar bir süre sonra eski iflletim sistemini içeren
disk bölümüne bir “mkfs at›p”, o bölümü de LINUX disk alan› olarak kul-
lanmaya bafll›yorlar. Neyse... 

Tekrarlama olaca¤›n› bile bile, burada PC türü bilgisayarlar›n “boot” süre-
cini hat›rlatmak istiyoruz.

Bilgisayar›n BIOS yaz›l›m› bellek, görüntü kart› gibi önemli baz› donan›m
unsurlar›n› kontrol ettikten sonra BIOS ayarlar› çerçevesinde disket sürücü,
CD gibi birimleri kontrol eder ve genellikle bu sürücülerde bir ortam tak›l›
olmad›¤› için diskten “boot etmeye” karar verir.

BIOS, diskten “boot etmeye” karar verirse birinci diskin “boot sektörü” di-
ye adland›r›lan bölgesinden bilgisayar›n iflletim sistemini yükleyecek yaz›l›-
m› belle¤e al›r. 

LILO iflte bu boot sektöründen yüklenen yaz›l›md›r. Sistem ilk aç›ld›¤›nda
BIOS, boot sektöründen LILO’yu belle¤e yükler. LILO da kendi ayarlar›
do¤rultusunda kullan›c›ya iflletim sistemi yüklemeyle ilgili seçenekleri sunar.
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LILO yaz›l›m› /etc/lilo.conf dosyas›ndan yönetilir. Bu dosyada gereksi-
nimleriniz do¤rultusunda de¤ifliklik yapt›ktan sonra /sbin/lilo komutuy-
la yeni düzenlenen LILO konfigürasyonuna göre birinci diskin boot sektör-
lerine gerekli kay›tlar yerlefltirilir. 

Her ne kadar Mandriva Linux Control Center menüsündeki LinuxConf
arac›yla LILO konfigürasyon dosyalar›n› düzenlemek mümkünse de bu iflin
temelini ö¤renmenizde yarar vard›r. Bu nedenle örneklerimizi /etc/li-
lo.conf üzerinde editörle de¤ifliklik yap›p /sbin/lilo program›n› çal›flt›r-
ma üzerine kuraca¤›z.

Öncelikle tipik bir lilo.conf dosyas›na göz atal›m:

boot=/dev/hda
map=/boot/map
install=/boot/boot.b
vga=normal
default=”linux”
keytable=/boot/tr_q-latin5.klt
prompt
nowarn
timeout=100
message=/boot/message
menu-scheme=wb:bw:wb:bw
#
image=/boot/vmlinuz
label=”linux”
root=/dev/hda6
initrd=/boot/initrd.img
append=”devfs=mount acpi=off”
read-only

other=/dev/hdd1
label=”windows98”
table=/dev/hdd

other=/dev/fd0
label=”floppy”
unsafe

372

Kim Korkar LINUX’tan?



Dikkat ederseniz bu konfigürasyon dosyas›n›n bafl›nda “boot=” diye baflla-
y›p “menu-scheme=” diye biten global de¤iflkenler ve ard›ndan “image” ve
“other” parametreleriyle bloklanm›fl gruplar yer al›yor.

Global parametreler aras›nda önemli olanlar:

“image=” diye bafllayan bloklar LINUX iflletim sistemine ait tan›mlar› içerir. 

Örne¤in, 

image=/boot/vmlinuz
label=”linux”
root=/dev/hda6
initrd=/boot/initrd.img
append=”devfs=mount acpi=off”
read-only

sat›rlar› “linux” isimli tan›m için:

• Bu grubun “linux” ismiyle an›laca¤›n›, 

• Bu grubun seçilmesi durumunda iflletim sisteminin çekirde¤inin 
/boot/vmlinuz isimli dosyadan yüklenece¤ini, 

• root dizin olarak ilk diskin alt›nc› bölümünün kullan›laca¤›n› (hda6), 

• Yükleme sürecinde kullan›lacak sanal disk görüntüsünün (image)
/boot/initrd.img dosyas›nda yer ald›¤›n› (bunun ne demek oldu¤u,
yaln›zca çekirdek kodu gelifltirenleri ilgilendirir),
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boot=/dev/hda LILO’nun ilk diskin boot sektörüne yerlefltirilece¤ini
belirtiyor.

timeout=100 Sistem aç›ld›¤›nda kullan›c› LILO menüsünden 
timeout/10 saniye içince bir seçim yapmad›¤› 
takdirde varsay›lan boot konfigürasyonunun 
kullan›laca¤›n› belirtiyor. Dikkat edin! timeout
parametresi saniye cinsinden de¤il, saniyenin onda
biri cinsinden belirtilir.

default=”linux” timeout/10 saniye sonunda hâlâ bir seçim 
yap›lmad›ysa etiketi “linux” olan konfigürasyonun 
kullan›laca¤›n› belirtiyor.



• ‹flletim sisteminin çekirde¤ine “devfs=mount acpi=off” parametreleri-
nin geçirilece¤ini,

• Dizinlerin salt oku mount edilece¤ini (LINUX gerekli kontrolleri yapt›k-
tan sonra herfley yolundaysa, gereken tüm dizinler oku-yaz olarak yeniden
mount edilir) belirtiyor.

“other=” diye bafllayan bloklar LINUX olmayan iflletim sistemine ait tan›m-
lar› içerir. 

Örne¤in, 

other=/dev/hdd1
label=”windows98”
table=/dev/hdd

sat›rlar›:

• Bu grubun “windows98” ismiyle an›laca¤›n›, 

• Bu grubun seçilmesi durumunda yüklenen iflletim sisteminin kullanaca¤›
bölümleme tablosunun (partition table) ikinci IDE kanal›ndaki ikinci disk-
ten (hdd) okunaca¤›n› belirtiyor.

fiimdi diyelim ki sisteminize üzerinde Windows-XP yüklenmifl yeni bir diski
birinci IDE kanal›n›n ikinci diski (hdb, slave) olarak takt›n›z ve sisteminizi bu
diskten de açabilmek istiyorsunuz. Yapman›z gereken /etc/lilo.conf dos-
yas›na

other=/dev/hdb1
label=”windows-XP”
table=/dev/hdb

sat›rlar›n› ekleyip

/sbin/lilo

komutunu çal›flt›rmak olacakt›r. Bir daha reboot etti¤inizde LILO size Win-
dows-XP yüklemeyi de bir seçim olarak sunacakt›r. Bu iflleri yapabilmeniz
için sisteminizi önce LINUX ile açman›z gerekti¤ini belirtmeye gerek yok
herhalde. Asl›nda sisteminizi neden XP ile açma gereksinimi duydu¤unuzu
da anlamad›k ya, neyse...
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Webmin

Bu bölümü okuyunca bize k›zacaks›n›z... “Madem webmin vard›, ne diye bir
sürü komut ve ayar dosyas› anlatt›n›z?” diyeceksiniz.

Gerçekten de “webmin”, LINUX iflletim sistemini tek yaz›l›mla yönetmek
için gelifltirilmifl web tabanl› bir uygulamad›r. 

Webmin’i kullanmak için bilgisayar›n›zda herhangi bir web taray›c›; örne¤in
Konqueror bafllat›p URL olarak

https://localhost:10000

yaz›n›z. Yani, 10000 numaral› porttan web servisi isteyiniz.
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Do¤al olarak root kullan›c› kimli¤iyle servise ba¤lanman›z gerekecektir.

Art›k webmin menüsünden yararlanarak, sisteminizin neredeyse tüm yöne-
tim ifllerini bu arabirim ile yapabilirsiniz. 

Webmin’in ifllevlerini bu kitapta anlatmayaca¤›z. LINUX iflletim sisteminin
yönetim kavramlar›n›n temellerini ö¤renmifl oldu¤unuza göre gerisini siz
kendiniz araflt›rabilir ve keflfedebilirsiniz.
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Apache web sunucusu, MySQL veritaban› yönetim sistemi, Postfix e-posta
sunucusu, FTP sunucusu gibi LINUX’u LINUX yapan birçok sunucu ser-
visinin ayarlar›n› bu menüden yapabilirsiniz.
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“root” fiifresini Unuttu¤unuzda...

Bir LINUX sistemin “root” flifresinin bilinmemesi, san›ld›¤› kadar az karfl›la-
fl›lan bir durum de¤ildir. Sistem yöneticisi flifreyi unutabilir; tatildeyken ya da
iflten ayr›ld›ktan sonra sisteme baflkalar›n›n “root” olarak ba¤lanmas› gereke-
bilir, ya da en kötüsü sisteminizi k›ran birisi “root” flifresini de¤ifltirebilir.

“root” flifresi bilinmeyen bir sistem üzerinde denetimi ele tekrar alman›n tek
yolu, “root” flifresini bilinen bir flifreyle de¤ifltirmektir. Hat›rlarsan›z, daha
önce kullan›c› flifrelerinden bahsederken, UNIX ve LINUX iflletim sistemlerin-
de flifrelemenin tek yönlü oldu¤unu, flifrelenmifl hali bilinen bir flifrenin aç›k hali-
nin ne oldu¤unun bulunmas›n›n olanaks›z oldu¤unu belirtmifltik. “root” flifresini
de¤ifltirmek için sisteminizi kapat›n. Yeniden aç›l›fl s›ras›nda LILO size yüklenebi-
lecek iflletim sistemlerini gösterdi¤i s›rada bir kez Esc tufluna bas›n.
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Karfl›n›za

boot:

haz›r iflareti ç›kacakt›r. Bunun karfl›s›na “linux single” yaz›p Enter tuflu-
na bas›n›z.

boot: linux single

LINUX çekirde¤i belle¤e yüklendi¤inde “single” sözcü¤ü çekirde¤e para-
metre olarak geçirilecektir. LINUX çekirde¤i de bu parametreyi görünce
aç›l›fl› birinci çal›flma düzeyi (run level 1) tamamland›¤›nda kesecektir.

LINUX çal›fl›r durumda olacak ancak yaln›zca konsoldaki kullan›c›ya hiz-
met edecektir. Yani, varsa web servisi, ftp servisi, e-posta servisi gibi hizmet-
leri yürüten yaz›l›mlar bafllat›lmayacakt›r.

Ayr›ca, konsoldaki kullan›c›n›n kendisini sisteme tan›tmas› da istenmeye-
cektir. “root” yetkileriyle bir bash kabu¤u bafllat›l›p kullan›c›dan komut gir-
mesi beklenecektir.

Bu konumda 

passwd

komutunu vererek o anda geçerli olan kullan›c›n›n; yani “root”un flifresini
de¤ifltirebilirsiniz. passwd komutunu veren kullan›c› “root” oldu¤u için de
eski flifre sorulmayacakt›r.

fiifreyi de¤ifltirdi¤inizde 

exit 

komutunu vererek çekirde¤in aç›l›fla devam etmesini sa¤layabilirsiniz.
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Merakl›s›na...

Bir LINUX bilgisayar›n aç›l›fl› s›ras›nda LILO’ya “linux single” yazarak

sistemin tek kullan›c›l› ve flifre sormadan “root” kullan›c› olarak aç›lmas›-

n› önleyebilirsiniz.

/etc/lilo.conf dosyas›nda ilgili ayar sat›rlar› aras›na 

password=eb!TKY-2 
restricted 

gibi sat›rlar ekleyip

lilo

komutunu verirseniz, art›k sistem tek kullan›c›l› düzeyde aç›l›rken bile

“eb!TKY-2” flifresinin girilmesini isteyecektir. Dikkatinizi çekeriz... Bu flifre

sistemin “root” flifresi de¤ildir; tek kullan›c›l› düzeyde açma flifresidir.

Bu flifreyi pek fazla kullanmayaca¤›n›z için unutma olas›l›¤›n›z çok daha

yüksektir. Günün birinde, “root” flifresini unuttu¤unuz için sisteminizi tek

kullan›c›l› düzeyde açman›z gerekirse bu flifreyi hat›rlamayaca¤›n›za bahse

gireriz. Bu nedenle, tek kullan›c›l› çal›flma düzeyi korumas› için lilo.conf
dosyas›na bu sat›rlar› koyman›z› hiç önermiyoruz.

E¤er bir sistemin tek kullan›c›l› düzey flifresi ve root flifresi unutulursa ya-

p›lacak ifl, diski sökmek ve bu diski flifreleri bilinen bir baflka LINUX bilgi-

sayara ikinci disk olarak takmak ve diskin üzerindeki etc/shadow dosya-

s›nda root kullan›c›ya ait sat›rdaki kriptolanm›fl flifreyi bir editörle silmektir. 
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“Paket” Kavram›

LINUX dünyas›nda, iflletim sisteminin çekirde¤i de dâhil olmak üzere, sis-
tem ve uygulama yaz›l›mlar› genellikle “paketler” halinde da¤›t›l›r. Bir “pa-
ket” içinde, söz konusu yaz›l›m› oluflturan dosyalar ve bu dosyalar›n nerele-
re, nas›l kopyalanaca¤› bilgisi yer al›r. 

Bir bilgisayara “LINUX kurmak” demek; asl›nda o bilgisayara pefl pefle bin-
lerce paket kurmak demektir. Önce “kernel” paketi kurulur; sonra da iflle-
tim sistemi araçlar› ve uygulama programlar›n› içeren paketler yüklenir.

385

Yaz›l›m/Paket Yönetimi 11
•“Paket” Kavram›
• Paket Ba¤›ml›l›¤› (Dependency)
• Sistem Güvenli¤i ile ‹lgili Haberleri ‹zleyin
• Paket Yöneticileri (Package Managers) 
• Güvenlikle ‹lgili Yamalar› ‹zleyin ve Uygulay›n
• Yaz›l›m Depolar› (Media, Repositories)
• Yaz›l›m Güncelleme
• Yaz›l›m Yükleme

• Mandriva rpm Paket Yöneticisi - rpmdrake 
ile Yükleme

• urpmi - Gerçek Paket Yöneticisi
• rpm Paketlerinden Yaz›l›m Yükleme

• Kaynak rpm Paketlerinden (src-rpm) Yaz›l›m 
Yükleme

• Kaynak Kodundan Derleyerek Kurulum
• ‹flletim Sisteminin ve Uygulama 

Programlar›n›n Güncellenmesi  
• Çekirdek Güncellemeleri (Kernel Updates)



LINUX dünyas›nda; RedHat ve Debian da¤›t›mlar› için gelifltirilmifl olan 2
önemli “paket” çeflidi vard›r. RedHat’in kulland›¤› paket standard›na
“RPM” (RedHat Package Manager), Debian da¤›t›m›n›n paketlerine
“DEB” paketleri ad› verilir.

Mandriva LINUX, paket standard› olarak RPM’i seçmifl ve kullanmaktad›r. 

“Paket Yönetici” leri de bu yaz›l›m paketlerinin kolay kurulmas›n›, güncel-
lenmesini, silinmesini sa¤layan yaz›l›mlard›r. Örne¤in “gimp” yaz›l›m›n› içe-
ren RPM paketinde 1260 kadar dosya yer almaktad›r. “gimp yaz›l›m›n› kur-
mak” demek bu 1260 dosyay› belki on de¤iflik dizine da¤›tmak demektir.
Ayr›ca, bir paketin kurulmas› bir tak›m ayar dosyalar›nda de¤ifliklik yap›l-
mas›n› da gerektirebilir. Bir de, en önemlisi,  kurulum s›ras›nda sistemde bu-
lunan kütüphanelerin, ba¤lant›l› baflka yaz›l›mlar›n, yüklenmek istenen yaz›-
l›ma uygun olup olmad›¤› sorusu vard›r.  

Paket Ba¤›ml›l›¤› (Dependency)

“gimp” örne¤i ile bafllad›k, “gimp” ile devam edelim... Bir LINUX bilgisa-
yara “gimp” paketinin baflar›yla yüklenebilmesi için bilgisayar›n›zda önce-
den yüklü olmas› gereken 90 tane C kütüphanesi dosyas› vard›r. Bir baflka
deyiflle “gimp” paketinin ba¤›ml› oldu¤u 90 tane paket vard›r. Bilgisayar›-
n›zda bu paketler, sürümlerine var›ncaya kadar uygun flekilde kurulu de¤il-
se “gimp” paketini kuramazs›n›z.

Bu ba¤›ml›l›k (dependency) konusu LINUX kullan›c›lar›n›n bafl›n› en çok
a¤r›tan konudur. “gimp” örne¤indeki 90 paketin hangileri oldu¤unu bil-
mek, önce bunlar› bir yerlerden bulup yüklemek pek yap›las› bir ifl de¤ildir.
Ancak, do¤al olarak bunun da çözümü var: “Paket Yöneticileri”...

Paket Yöneticileri (Package Managers)

RedHat’in “rpm” paket yöneticisi; Debian’in ise “dpkg” si var. Mandrake
ve Mandriva da RedHat’in “rpm” paket yöneticisini kullanmay› tercih et-
mifl. Zamanla salt paket yöneticilerinin, özellikle ba¤›ml›l›k sorunlar›n›n çö-
zülmesinde (dependency resolution) yetersiz kald›¤› görülünce RedHat
“yum”, Mandriva “urpmi”, Debian ise “apt” yaz›l›mlar›n› gelifltirdiler. Yön-
temleri farkl› da olsa, bu 3 yaz›l›m›n (urpmi, yum ve apt) temel ifllevi paket
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yüklemek; gerekiyorsa söz konusu paketin ba¤›ml› oldu¤u di¤er paketleri de
bulup, onlar› da yüklemektir. Bir baflka deyiflle, kullan›c›n›n “gimp” paketi-
ni yüklemek istedi¤ini “urpmi” program›na bildirmesi yeterlidir; “gimp”in
ba¤›ml›¤› oldu¤u di¤er 90 paketi bulup önce bunlar› yüklemek paket yöne-
ticisi yaz›l›m›n›n görevidir. 

Mandriva; RPM paketlerinin yönetimi için kulland›¤› “urpmi” için bir gra-
fik önyüz olan Rpmdrake’yi gelifltirmifltir. Bu program grubu 4 ana modül-
den oluflur: 

1. rpmdrake
2. rpmdrake-remove
3. edit-urpm-sources.pl
4. MandrivaUpdate

“rpmdrake”, RPM paketlerinin indirip kurulma ifllevini yerine getirir. Ad›n-
dan da tahmin edilebilece¤i gibi, “rpmdrake-remove”, yüklenmifl RPM pa-
ketlerinin kald›r›lmas› ve silinmesi iflini yapar. “edit-urpm-sources.pl” Perl
program› ise “rpmdrake” ve “MandrivaUpdate” nin kullanaca¤› yaz›l›m de-
polar›na iliflkin ayarlar›n yap›lmas›n› sa¤lar. “MandrivaUpdate” ise iflletim
sistemi ve uygulama yaz›l›mlar›n›n güncellenmesinden sorumludur.

Yaz›l›m Depolar› (Media, Repositories)

Mandriva LINUX iflletim sisteminizi kurmak için kulland›¤›n›z da¤›t›m
CD’lerinin içinde Mandriva teknik personelinin sevdi¤i, seçti¤i yaz›l›mlar
gelecek ve onlar kurulacakt›r. Oysa LINUX dünyas›nda çok ama çok daha
zengin yaz›l›m kütüphaneleri vard›r.  Olabilecek tüm yaz›l›mlar› CD’lerde
da¤›tmak pratik olarak mümkün olmad›¤› için büyük LINUX da¤›t›c›lar›,
kendi sunucular›nda “yaz›l›m depolar›” (repositories) bar›nd›r›rlar. Stan-
dart da¤›t›m d›fl›nda bir yaz›l›ma gerek duyarsan›z, bu depolardan bilgisaya-
r›n›za indirip yükleyebilirsiniz. 

Size en yak›n yaz›l›m deposu kurulum CD’lerinizdir. ‹nternet ba¤lant›n›z›
kullanarak eriflebilece¤iniz, kulland›¤›n›z da¤›t›ma iliflkin depo ya da depo-
lar bulman›z da çok kolayd›r. Örne¤in, son bir y›ldan beri çok be¤enilen
Ubuntu da¤›t›m› tek bir CD ile yap›lmakta, tüm di¤er yaz›l›mlar ‹nternet
üzerinden “Synaptic” isimli paket yöneticisi ile yüklenebilmektedir. 
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Yaz›l›m Güncelleme

LINUX iflletim sisteminin ve yaz›l›mlar›n›n güncellemesi iki nedenle yap›l›r:
ya bir güvenlik aç›¤› kapat›lm›flt›r, ya da yaz›l›m gelifltirildi¤i için yeni sürü-
mü ç›km›flt›r.
Evet! Güvenlik aç›¤› kapat›lm›fl olabilir; sonuçta LINUX kodlar›n› yazanlar
da insanlar... fiu farkla ki - LINUX dünyas›nda aç›klar›n kapat›lma ve gün-
celleme yay›nlanma süresi aylarla de¤il, saatlerle ölçülür. 

Mandriva sisteminizi güncellemek için “rpmdrake” isimli program› çal›flt›r-
d›¤›n›zda önce sisteminize yüklü olan paketlerin yaz›l›m depolar›nda yeni
sürümleri olup olmad›¤›na bak›lacak; varsa yeni sürümler kurulacakt›r.

Yaz›l›m Yükleme

Diyelim, bir dergide iflinize çok yarayacak bir LINUX yaz›l›m›ndan söz edil-
di¤ini okudunuz. Hemen bir terminal penceresinden program› çal›flt›raca¤›-
n› umdu¤unuz komutu verdiniz, ancak  “command not found” mesaj›n› al-
d›n›z. Büyük olas›l›kla o program sisteminizde kurulu de¤il. fiimdi bu yaz›-
l›m› sisteminize yüklemek için kolaydan zora do¤ru çeflitli seçenekleriniz
var: 

1. yaz›l›m› paket yöneticisi kullanarak yüklemek,
2. varsa, yaz›l›m› kendi özel kurulum program›yla yüklemek,
3. yaz›l›m›n rpm paketini bulup indirmek ve yüklemek,
4. yaz›l›m›n kaynak kodunun rpm paketini indirip derlemek ve kur
mak,
5. yaz›l›m›n›n kaynak kodlar›n› indirip derlemek ve kurmak.

Kolay›ndan bafllayal›m...

Mandriva rpm Paket Yöneticisi - rpmdrake  
ile Yükleme

KDE menüsünden System Configuration Packaging Install Soft-
ware seçin. Ard›ndan arama kutusuna (Search) arad›¤›n›z program›n ad›n›
veya ad›n›n bir k›sm›n› yaz›p (örne¤in “kopete”) yaz›p ad›nda bu karakter
dizisi geçen yaz›l›m paketlerini arat›n.

ßßß
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‹lgilendi¤iniz yaz›l›m “KDENetwork-Kopete” olsun... E¤er 3.4.2 sürümünü
yüklemek isterseniz, yaz›l›m›n ad›n›n yan›ndaki küçük kutuyu t›klay›n. Ku-
tucu¤u t›klad›¤›n›zda karfl›n›za afla¤›dakine benzer bir pencere ç›kabilir: 

Bu örnekte, Kopete yaz›l›m›n›n yüklenebilmesi için “libkdenetwork2-kope-
te” kütüphanesinin de kurulmas› gerekti¤i belirtilmekte ve bunun için izni-
niz istenmektedir. Paket yöneticisi kullanman›n en önemli avantaj› iflte bu
tip ba¤›ml›l›klar›n (dependency) otomatik olarak çözümlenmesidir.  

Rpmdrake paket yöneticisi, yeni yüklenecek, kald›r›lacak ve en önemlisi
güncellenecek paketleri, “media” ad› verilen çeflitli kaynaklardan izler. “me-
dia” ad› verilen bu kaynaklar, kurulum için kulland›¤›n›z CD’ler ve ‹nternet
üzerinden eriflilebilen Mandriva yaz›l›m depolar›d›r (‹ng.: Repositories). 
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Yaz›l›m ve güncelleme paketlerin indirilip yüklenebilece¤i kaynaklar
rpmdrake yaz›l›m›n›n “Configure Media” ifllevi ile belirtilir. CD’den yap›lan
standart bir kurulumda, bu yaz›l›m kaynaklar› sadece 3 da¤›t›m CD’sinden
oluflur.

Normal kullan›m koflullar›nda yaz›l›m deposu olarak bu 3 CD pek yeterli ol-
mayacakt›r; ne de olsa bu CD’lerden yaz›l›m güncellemesi yapmak olas› de-
¤ildir. Bu yüzden paket yöneticinize güncellemeler ve CD’lerinizde yer al-
mayabilecek yaz›l›m paketleri için bir kaç yeni yaz›l›m deposu; yani “media”
eklemelisiniz.
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rpmdrake için yeni yaz›l›m deposu eklemek istedi¤inizde, “Official Upda-
tes” (resmi güncellemeler) ve “Distribution Sources” (da¤›t›m kaynaklar›)
kategori seçimi yapman›z istenir. Her iki kategoriden de yaz›l›m deposu seç-
menizi öneririz. Örne¤in;
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rpmdrake için yaz›l›m deposu tan›mlar›n› bu flekilde tamamlad›ktan sonra
art›k yeni yaz›l›mlar yüklemek; yüklü yaz›l›mlar›n sürüm ve güvenlik güncel-
lemelerini yapmak çok kolaylaflacakt›r.

urpmi - Gerçek Paket Yöneticisi

rpmdrake paket yöneticisi asl›nda “urpmi” isimli bir konsol uygulamas›n›n
grafik ön yüzüdür. Gerçek Mandriva paket yöneticisi “urpmi” yaz›l›m›d›r.
LINUX yönetiminde deneyim kazand›kça birçok ifli grafik arayüzlerle u¤-
raflmadan, do¤rudan terminal ekran›ndan yapmay› tercih edeceksiniz. Ter-
minal arabirimi ile kullan›m, uzaktan yönetti¤iniz sistemler söz konusu ol-
du¤unda daha da rahat çal›flman›z› sa¤layacakt›r. 

urpmi ile bir yaz›l›m paketi kurmak istedi¤inizde; örne¤in kapsaml› bir web
sitesi gelifltirme arac› olan “screem” kurmak isterseniz; bu ifli rpmdrake kul-
lanarak grafik bir arayüz kullanarak yapabilece¤iniz gibi root kimli¤ine sa-
hip oldu¤unuz bir terminal penceresinden  

urpmi screen

komutunu da verebilirsiniz. urpmi, screem program›n›n kurulabilmesi için
gerekli tüm paketleri tan›mlanm›fl yaz›l›m depolar›ndan bulup indirecek ve
do¤ru s›rada kuracakt›r.
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Özel Kurulum Program›yla Yükleme

Baz› LINUX yaz›l›mlar› kendi özel kurulum programlar›yla birlikte da¤›t›-
l›rlar. Baz›lar› da kurulum program›na bile gerek olmadan, sadece program
dosyas›n› bir dizine kopyalamakla kurulabilirler. Bu tip yaz›l›mlar›n nas›l
kurulaca¤›, yaz›l›mla birlikte da¤›t›lan

INSTALL.txt
README.TXT

benzeri isimli dosyalarda ya da yaz›l›m›n da¤›t›ld›¤› web sitesinde yer alabile-
cek kurulum bölümlerinde anlat›l›r. Bu kitapta özel kurulum yöntemlerini
aç›klamak pek olas› de¤il çünkü bir yaz›l›m›n nas›l da¤›t›laca¤› ve nas›l kuru-
laca¤› tamamen o yaz›l›m› gelifltiren kifli ya da ekibin tercihlerine ba¤l›d›r. 

Örne¤in Mozilla-Firefox yaz›l›m›n›n 1.5.0.2 sürümünü www.mozilla.com
adresinden indirdi¤inizde, gene ayn› web sitesinde “Releases” bafll›¤› alt›n-
da Firefox yaz›l›m›n›n nas›l kurulaca¤› flöyle anlat›lmaktad›r:

“Extract the tarball in the directory where you want to install Firefox:

tar -xzvf firefox-1.5.0.2.tar.gz

This will create a firefox subdirectory of that directory.”

Yani, firefox-1.5.0.2.tar.gz dosyas›n› /tmp dizinine indirdikten sonra

mkdir /usr/local/firefox
cd /usr/local/firefox
tar -xzvf /tmp/firefox-1.5.0.2.tar.gz

komutlar›n› pefl pefle verdi¤inizde kurulum tamamlanm›fl olacak ve art›k is-
tedi¤iniz zaman  

/usr/local/firefox/firefox

komutuyla Firefox web taray›c›s›n› çal›flt›rabilecek duruma geleceksiniz.

Özel kurulum program› ile yüklenen yaz›l›mlara bir örnek de Opera web ta-
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ray›c›s›d›r. Bu yaz›l›m s›k›flt›r›lm›fl tar.gz dosyas› ile da¤›t›l›r. tar paketini açt›k-
tan sonra paketin içinde yer alan ./install.sh komutu ile Opera kurulur.   

cd /tmp
tar -xzvf opera-8.54-20060330.5-shared-qt.i386-en.tar.gz
cd opera-8.54-20060330.5-shared-qt.i386-en/
./install.sh
. . .
opera

rpm Paketlerinden Yaz›l›m Yükleme

Bilgisayar›n›za yüklemek isteyebilece¤iniz bir yaz›l›m› bazen yaz›l›m depola-
r›nda (repository) bulamazs›n›z; bir baflka deyiflle; rpmdrake veya urpmi,
yüklemek istedi¤iniz yaz›l›m›, ayarlar›nda girilmifl olan yaz›l›m depolar›nda
bulamayabilirler. Böyle durumlarda, ilgilendi¤iniz yaz›l›m›n rpm paketini
baflka kaynaklardan; örne¤in yaz›l›m› gelifltirmifl olan kurulufl ya da flahs›n
web sitesinden, ya da www.rpmfind.net gibi rpm paketi arama servislerin-
den yararlanarak bulabilirsiniz.

‹lgilendi¤iniz yaz›l›m›n rpm paketini bilgisayar›n›zda geçici bir dizine (/tmp
bu ifl için çok uygundur) indirip

rpm  -i  /tmp/paket.rpm

gibi bir komutla yüklemeyi deneyebilirsiniz. “Denemek” diyoruz; çünkü bu
paketin ba¤›ml› oldu¤u baflka paket(ler) varsa; rpm yaz›l›m› yükleme iflini
yapmay›p; önce çözmeniz gereken ba¤›ml›l›klar oldu¤unu bildirecektir. Ba-
z› yaz›l›mlar rpm paketini indirip, rpm -i paket.rpm komutunu verdi¤iniz-
de tek seferde kurulabilir; baz› durumlarda da önce paketinizin ba¤›ml› ol-
du¤u bir baflka paketi; o baflka paketi kurabilmek için ise daha da önce bir
baflka paketi kurman›z gerekebilir. 

Örne¤in amarok.kde.org sitesinden amarok yaz›l›m›n›n 1.3.8 sürümüne ait
rpm dosyas›n› indirip rpm komutuyla kurmak istedi¤inizde 
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gibi amarok paketinin kurulabilmesi için önce 10 tane ek pakete gereksinim
oldu¤una iliflkin bir mesaj alabilirsiniz. Bu durumda yap›lmas› gereken bu
eksik paketlerin rpm dosyalar›n›n ‹nternet’ten bulunup indirilmesi ve önce-
likle bunlar›n kurulmas›d›r. Google bu konudaki en yak›n yard›mc›n›z ola-
cakt›r.

Aç›kças›, birçok kullan›c›n›n LINUX iflletim sistemini deneyip, k›sa zaman-
da pes ederek terk etmesinin nedeni bu ba¤›ml›l›k sorunlar›d›r. Ancak, öte
yandan, gereksinim duyabilece¤iniz binlerce yaz›l›m, urpmi ve/veya
rpmdrake ile bu ba¤›ml›l›k sorunlar›n› yaflamadan kurulabilecek flekilde ya-
z›l›m depolar›nda bulunmaktad›r. Yeni kullan›c›lar›n genellikle yapt›klar›
hata “Software Media Manager” ile rmpdrake ve urpmi için yaz›l›m depo-
lar› belirtmemeleri olmaktad›r.

Sisteminize rpm ile yükledi¤iniz programlar› gene rpm komutu ile silebilirsi-
niz. Örne¤in whois-4.5.29-1mdk.i586.rpm isimli bir rpm dosyas› kullana-
rak kurdu¤unuz whois program›n› silmek için 

rpm -e whois

komutunu kullanabilirsiniz. 

Sisteminize rpm program›yla yapt›¤›n›z bütün de¤ifliklikler (LINUX kuru-
lumu dâhil) bir veri taban›nda tutulur. Böylece rpm kullanarak kurdu¤unuz
programlar aras›nda koordinasyon sa¤lanabilir. Örne¤in, bir program belli
baflka bir program›n yeni bir versiyonu olmadan çal›flmayacaksa rpm komu-
tu kurulum s›ras›nda sizi uyar›r. Ayn› flekilde sisteminizde zaten kurulu bu-
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lunan bir program›n daha yeni bir versiyonunu kurarken eskisinin silinmesi
ifli de temiz bi flekilde yürütülür. 

rpm komutunun çok kullan›lan baz› parametrelerine ve ifllevlerine göz at-
mak isterseniz:

Sisteminizde kurulu olan tüm rpm paketlerini listelemek için:

rpm -qa

komutunu kullanmal›s›n›z. 

Bir rpm dosyas›n›n paket ad›n› ö¤renmek için (aman dikkat! Bir rpm pake-
tinin ad› o paketin rpm dosyas›n›n ad› de¤ildir) kullanabilece¤iniz

rpm -qp opera-6.11-20021129.4-shared-qt.i386.rpm

gibi bir komut, dosya ad› opera-6.11-20021129.4-shared-qt.i386.rpm
olan rpm paketinin paket ad›n›n opera-6.11-20021129.4 oldu¤unu göste-
recektir.

Bir rpm paketinin içindeki dosyalar› ö¤renmek için:

rpm -qlp opera-6.11-20021129.4

Bir rpm paketinin ne ifle yarad›¤›n› gösteren notlar› görmek için:

rpm -qip opera-6.11-20021129.4
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Kaynak rpm Paketlerinden (src-rpm) 
Yaz›l›m Yükleme

Bilgisayar›n›za yüklemek istedi¤iniz yaz›l›m› sadece kaynak kodlar›ndan olu-
flan rpm paketi olarak bulabiliyorsan›z ifliniz biraz zor demektir. Kaynak
kodlar›ndan yaz›l›m yükleyebilmek için önce elinizdeki kaynak kod dosya-
lar›n›n sorunsuz olarak derlenebilmesi gerekir. Bunun için bilgisayar›n›zda
uygun derleyicinin, uygun kaynak kod kütüphanelerinin (standart ve özel
*.h C dosyalar› gibi) yüklü olmas› gerekir. ‹flin aç›kças›, yeni bafllayanlar için
kaynak kod rpm paketlerini yüklemek bir kâbusa dönüflebilir. 

Örne¤in çeflitli GNU etkileflimli araçlar (GNU interactive tools) içeren “git”
paketini kaynak rpm (source rpm) dosyas›ndan kurmak için, önce “git-
4.3.20-9mdk.src.rpm” dosyas›n› /tmp dizinine indiriniz ya da kopyalay›n›z. 
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rpm paketlerinin isimleri  whois-4.5.29-1mdk.src.rpm gibi bir de-

sendeyse; yani icinde .src. dizisi geçiyorsa o rpm paket, program›n/uygu-

laman›n kaynak kodunu içeren rpm paketi demektir.

Kaynak kodundan oluflan programlar›n kurulumu haz›r derlenmifl paketle-

re göre göreceli olarak daha zordur. Söz konusu rpm paketleri aç›ld›ktan

sonra ilgili dizinlere yerleflen README, INSTALL gibi dosyalar› güzelce

okumak ve buralardaki ifllemleri s›ras›yla uygulamak gerekir. Sözün k›sa-

s›: yüklemek istedi¤iniz paketin haz›r derlenmifl sürümü varsa, onu kullan-

may› tercih ediniz.

rpm dosya isimleri program›n ismi ve sürümü d›fl›nda, ayn› zamanda maki-

ne tipini de belirtebilir. Bir program indirece¤iniz ‹nternet sayfas›nda ayn›

program›n ayn› sürümü için dosya isminin sonunda i386, i586,  no-
arch gibi baz› uzant›lar olan birkaç dosya görebilirsiniz. LINUX birçok

platformda çal›flan sürümlere sahip oldu¤u için ve rpm paketleri belli bir

tip merkezi ifllem birimi için önceden derlenmifl oldu¤undan kendi sistemi-

nize uygun olan rpm’i indirmelisiniz. Al›fl›lm›fl PC’ler için bu Intel firmas›n›n

i386 ve i586 platformudur. ‹sminde “noarch” geçen RPM paketleri rpm’in

her donan›m platforma uygun tek sürüm olarak da¤›t›ld›¤› anlam›na gelir.



Sonra

rpm  --rebuild  git-4.3.20-9mdk.src.rpm

Bu komut, “git” kaynak kod paketini açacak, gerekli tüm ba¤›ml›l›k kont-
rollerini yapacak, herfley uygunsa kaynak kodlar› derleyip
/usr/src/RPM/RPMS/i586/ dizinine git-4.3.20-9mdk.i586.rpm paketini
yaratacakt›r. Art›k

rpm -i /usr/src/RPM/RPMS/i586/git-4.3.20-9mdk.i586.rpm

komutuyla “git” paketini yükleyebilirsiniz.

Kaynak Kodundan Derleyerek Kurulum

LINUX yaz›l›mlar› bazen derlenmifl, kuruluma haz›r paketler yerine kaynak
kodu paketleri olarak olarak da¤›t›l›r. Bu tip paketlerin kaynak kodlar›n› si-
zin derlemeniz ve kurman›z gerekir. 

Kaynak kodu olarak da¤›t›lan paketlerin dosya isimleri genellikle.
src.tar.gz veya .src.tgz diye biter ve bunlar birer “tar yuma¤›” dosya-
d›r. 

LINUX dünyas›n›n, daha do¤rusu Aç›k Kaynak Kodu (Open Source) dün-
yas›n›n baflar›s›n›n arkas›ndaki en önemli özelliklerden birinin bu yaz›l›mla-
r›n kaynak kodlar›n›n serbestçe da¤›t›lmas› oldu¤unu söylemifltik. Bu ne-
denle, bir çok paket hem rpm paketi hem de kaynak koduyla da¤›t›l›r. 

Deneyimli kullan›c›lar, yaz›l›mlar› genellikle kaynak kodlar›ndan kurmay›
tercih ederler. Bunun en önemli nedeni sistemlerinin denetimini paket yö-
neticilerine b›rakmamak; tüm güncellemeleri ve sürüm yükseltmelerini ken-
dilerinin yapmak istemesidir. 
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Genellikle basit bir program›n bile tar yuma¤›n› açt›¤›n›zda karfl›n›za kar-
makar›fl›k, birçok dizin ve dosyadan oluflan bir güruh ç›kacakt›r. Bu karga-
flan›n içinden kolay ç›kman›z için program› gelifltiren(ler) size birkaç kolay-
l›k da sa¤lam›fl olacaklard›r. 

Kurulum için yap›lmas› gerekenler genellikle README veya INSTALL gibi isim-
leri olan dosyalarda anlat›l›r. (Dosya isimlerinin büyük harf olmas›n›n nede-
ni,  ls taraf›ndan üretilecek dosya listelerinde bu dosyalar›n isimlerinin üst
s›rada görünmesini sa¤lamakt›r.)

Genellikle ilk ad›m olarak program›n kaynak kodlar›n›n sizin sisteminize
uygun bir flekilde derlenmesini sa¤lamak için, paketle birlikte da¤›t›lan con-
figure isimli bir komut kullan›l›r. Kurmakta oldu¤unuz program›n karakte-
ristik özellikleriyle ilgili (örne¤in sistemde nereye kurulaca¤› veya hangi tip
ifllemci için optimize edilece¤i) bu komuta parametre olarak verilir. Olas›
parametreler ve de¤erleri için kurmakta oldu¤unuz yaz›l›m›n INSTALL ve/ve-
ya README dosyalar›na bakmal›s›n›z.  Genellikle 

cd /tmp/kaynak
./configure 

gibi bir komut yeterlidir. (Bafltaki “./”, kulland›¤›n›z kabuk program›na bu-
lundu¤unuz dizindeki configure isimli program› çal›flt›rmak istedi¤inizi be-
lirtmek içindir.)
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“tarball” (tar yuma¤›) olarak da an›lan bu dosyalar iki farkl› program kulla-

n›larak toparlanm›flt›r. Önce tar program› taraf›ndan paketin içerdi¤i bütün

dosyalar tek bir dosya haline getirilmifl, daha sonra gzip (GNU Zip) arac›l›-

¤›yla s›k›flt›r›lm›flt›r.

Açmak için siz de bu iki yöntemi tersine kullanmal›s›n›z. Ancak tar ve gzip

çok s›k olarak birlikte kullan›ld›¤›ndan tar program›na bir parametreyle ( -

z parametresi)  gzip’lenmifl dosyay› açma yetene¤i eklenmifltir.

tar -zxvf yeni_program.tar.gz

gibi bir komutla önce gzip’lenmifl aç›p (z), sonra tar’› aç›p (x), bütün bunlar›

yaparken aç›lan dosyalar›n listelenmesini sa¤layabilirsiniz (v). 



configure bilgisayar›n›z›n özelliklerini tek tek kontrol eder, ayn› zamanda
baflka programlara veya kütüphanelere ihtiyac›n›z olup olmad›¤›n› size bil-
dirir. Bu aflama baflar›yla sonuçland›¤›nda kaynak kodunun bulundu¤u di-
zinde (ve e¤er varsa di¤er alt dizinlerde) Makefile isimli bir dosya yarat›r.

‹kinci ad›m olarak verece¤iniz make komutu bu Makefile dosyas›nda listele-
nen parametrelere göre bütün program›n ve modüllerinin derlenmesi içim
gerekli ifllemleri s›rayla yapacakt›r. Baz› programlar› derlemek ve kurmak
için birden fazla make komutunu pefl pefle kullanman›z gerekebilir. (Böyle
durumlarda vermeniz gereken make komutlar›n›n neler oldu¤u README veya
INSTALL gibi aç›klama dosyalar›nda belirtilmifl olacakt›r.)

Örne¤in,

./configure
make
make test
make install

oldukça s›k rastlanan bir kurulum sürecidir.

‹flletim Sisteminin ve 
Uygulama Programlar›n›n Güncellenmesi  

Tüm yaflayan yaz›l›mlar gibi iflletim sistemleri de sürekli geliflmektedir. Bu
geliflme, yaz›l›mlara yeni yetenekler eklenmesi ve hatalar›n düzeltilmesi ve en
önemlisi, bulunan güvenlik gediklerini kapatan yeni sürümlerin yay›nlan-
mas› fleklinde olmaktad›r. LINUX güvenlidir deyip durduk, genel kan› da
zaten bu do¤rultuda... Ancak hiçbir yaz›l›m kusursuz de¤ildir. LINUX’un
“güvenli¤i ve güvenirli¤i yüksek” yüksek bir iflletim sistemi olarak tan›nma-
s›n›n en önemli nedeni bir modülde güvenlik gedi¤i ya da hata bulundu¤un-
da düzeltilmifl sürümün (flaka de¤il) birkaç saat içinde yay›nlanmas› ve da¤›-
t›m›na bafllanmas›d›r.

Mandriva, haz›rlay›p da¤›tt›¤› LINUX paketlerinin güncellenmesi için gere-
ken hizmetleri verme görevini de üstlenmifltir. Asl›nda yaln›zca Mandriva
de¤il, genellikle tüm LINUX da¤›t›mc›lar› eflde¤eri hizmetleri ücretsiz ola-
rak vermektedir.
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‹flletim sisteminizi ve onunla birlikte da¤›t›lan uygulama programlar›n› gün-
cellemek istedi¤inizde, rpmdrake program›n› bafllatmak için KDE menü-
sünden

KDE  SystemConfiguration Packaging Mandriva Update

veya Mandriva Linux Control Center yaz›l›m›n› bafllatmak için

KDE System Configuration Configure Your Computer 

seçimini yaparak Mandriva Update program›n› bafllatmal›s›n›z. Bu progra-
m› bafllat›rken bilgisayar›n›z›n ‹nternet ba¤lant›s› çal›fl›r durumda olmal›d›r.

“Mandriva Update”, bafllat›ld›¤›nda önceden belirlenmifl Mandriva ve yan-
s›lar› olan sitelere (mirror) ba¤lan›p, sizin makinan›zda yüklü olan yaz›l›m-
larla bunlar›n güncel sürümlerini karfl›laflt›racak ve sürüm güncellefltirmeye
aday yaz›l›mlar›n bir listesini üretecektir.

ßßß

ßß
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“Mandriva Update” güncellefltirmeleri üç grup alt›nda toplar:

1. Güvenlik güncellemeleri (Security updates),
2. Hata düzeltme güncellemeleri (Bugfixes updates),
3. Normal güncellemeler.

‹lgilendi¤iniz gruptaki güncellemeleri seçmek ve uygulamak için “Mandriva
Update” ekran›ndaki butonlar› kullanabilirsiniz. Uygulanacak güncelleme
dosyas›n›n seçilmesi için sa¤ taraf›ndaki küçük kutu içinde çarp› iflareti
görünecek flekilde t›klanmal›d›r. E¤er bilgisayar›n›z sürekli internete ba¤l›
olarak çal›flacaksa ve önemli servisleri üstlenecekse, güvenlikle ilgili yaz›l›m
güncellemelerini en az haftada bir kez kontrol etmenizi ve yeni güncel-
lemeler varsa derhal uygulaman›z› öneririz.
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Çekirdek Güncellemeleri (Kernel Updates)  

Mandriva zaman zaman çekirdek güncellemeleri yay›nlamaktad›r. Bu gün-
cellemeler genellikle güvenlik gediklerini kapatmaya yöneliktir. Bir de,
çekirdek sürüm yükseltmeleri söz konusudur; ne de olsa LINUX yafl›yor,
büyüyor ve gelifliyor. 

Örne¤in, Mandriva 2006’n›n flu s›ralardaki (May›s 2006) çekirdek sürümü
2.6.12’dir. Nerden mi bildik?

# uname  -sr
Linux 2.6.12-12mdksmp

Siz de kendi çekirdek sürümünüzü ö¤renmek için 

uname  -sr

komutunu kullanabilirsiniz.

Bu çekirdek ad›ndaki “mdk” kodu çekirde¤in Mandrake (Mandriva’n›n es-
ki ad›) taraf›ndan haz›rland›¤›n› ve derlendi¤ini; “smp” kodu ise çekirde¤in
“Symmetric Multi Processor”; yani çoklu ifllemci için haz›rlanm›fl bir çekir-
dek oldu¤unu belirtiyor. Asl›nda yukar›daki çekirdek sürümünü rapor eden
bilgisayar tek ifllemcili, ancak bu ifllemcinin “Hyper Threading” özelli¤in-
den ötürü iflletim sistemine iki ifllemcili gibi görünüyor.

Mandriva’n›n yay›nlad›¤› yeni bir çekirdek sürümü olup olmad›¤›n› ö¤ren-
mek için

# urpmi  kernel-

komutunu kullanabilirsiniz. 
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Mandriva Update yaz›l›m› ile iflletim sisteminizi ve uygulama yaz›l›mlar›n›

güncelledi¤inizde, varsa, çekirdek güncellemeleri (kernel updates) uygu-

lanmaz. Çekirdek güncellemeleri için sizin özellikle çekirdek gün-

cellemelerini kontrol etmeniz ve varsa uygulaman›z gerekir.



Uzunca bir çekirdek listesi... Bu örnek listede özel amaçl› olmayan çekirdek-
lerden en son sürüm numaras›na sahip olan› “kernel-2.6.12.12mdk”. “una-
me -sr” komutu da ayn› sürüm numaras›n› rapor etti¤ine göre çekirdek
güncellemeye gerek yok. Ama, “urpmi  kernel-” komutu, örne¤in, kernel-
2.6.23.3mdk” gibi bir çekirdek bulundu¤unu rapor etseydi, 

urpmi  kernel-2.6.23.3mdk

gibi bir komutla çekirde¤inizi güncellemeliydiniz.

Çekirdek güncellemesinin aktif olabilmesi için bilgisayar›n›z› kapat›p açma-
n›z; daha do¤rusu iflletim sistemini yeniden yüklemeniz gerekir.

LINUX’a al›flt›kça, sisteminizi kapat›p açmak size zor gelecek. Bafllang›çta
eski al›flkanl›klarla, her sorun ç›kt›¤›nda içinizden bilgisayar›n›z› kapat›p aç-
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mak gelecek. Ancak bir süre sonra bunun normal olmad›¤›n›, donan›m›nda
sorun olmayan bir bilgisayar›n sadece çekirdek güncellemelerinden sonra
veya disk/bellek eklemek için kapat›lmas› gerekti¤ine al›flacaks›n›z. LINUX
ve UNIX kullan›c›lar›, bilgisayar›n kendileri için çal›flmas› gereken bir ma-
kine oldu¤unu; kullan›c›lar›n makine için çal›flmas›n›n normal olmad›¤›n›
bilirler. Y›llard›r bu ifllerin içindeyiz; USB bellekteki foto¤raflar› gösteren
bir yaz›l›m yükledikten sonra neden bir iflletim sisteminin yeniden yüklen-
mesi gerekti¤ini anlayabilmifl de¤iliz.  
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Sistem Güvenli¤i

Internet’in yayg›nlaflmas›yla “bilgisayar sistem güvenli¤i” de önemli sorun-
lar listesinde önce üst s›ralara; sonunda da en üste t›rmand›. LINUX, sistem
güvenli¤i aç›s›ndan en flansl› iflletim sistemidir, çünkü kodu herkese aç›kt›r.
Bu iddia çok kifli taraf›ndan ciddiye al›nmamakla birlikte son y›llarda yafla-
nan deneyimler iddiay› do¤rulam›flt›r. 

Kapal› kodlu bir iflletim sisteminde bir güvenlik aç›¤› bulundu¤unda, dü-
zeltme yamalar› ya da yeni sürümün gelifltirilmesi, duyurulmas› ve yay›nlan-
mas› zaman almaktad›r. Bu sürenin aylar› bulabildi¤i görülmüfltür. Oysa,
benzeri bir durum LINUX iflletim sisteminde ortaya ç›kt›¤›nda, yamalar ve-
ya yeni sürümler birkaç saat içinde dünyaya yay›lmaya bafllamaktad›r. 

Sisteminizin güvenli¤i için salt iflletim sistemine güvenmek çok büyük hata-
d›r. “LINUX iflletim sistemi alt›nda virüs olmaz”, “LINUX güvenlidir, kim-
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se k›ramaz” gibi inan›fllar tamamen yersizdir. Bal gibi virüs de bulafl›r; siste-
miniz de k›r›l›r...

Sistem yöneticilerinin en önemli görevlerinden birisi de sistemin güvenli¤i
ile ilgili çal›flmalar› disiplinli bir flekilde yapmakt›r.

Kolay Tahmin Edilebilecek fiifre 
Kullanmay›n ve Kulland›rmay›n 

Ad› üstünde; “flifre”... E¤er yap›flkanl› sar› bir ka¤›da yaz›p ekran›n köflesi-
ne yap›flt›racaksan›z ya da flifre diye ad›n›z› veya “abc123”, “qwerty” gibi bir
dizi kullanacaksan›z hiç flifre kullanmay›n daha iyi.

fiifreleri kesinlikle e-postayla göndermeyin. fiifreleriniz kolay hat›rlayabile-
ce¤iniz kadar anlaml› ama tahmin edilemeyecek veya sözlüklerde bulunama-
yacak kadar anlams›z olsun. En iyisi atasözü, flark› ad› gibi cümlelerin bafl
harflerinden ve noktalama iflaretlerinden oluflan flifrelerdir. “Hehmi!” gibi...
(Hayatta en hakiki mürflit ilimdir!”).

Sistem Güvenli¤i ile ‹lgili Haberleri ‹zleyin

En baflta, kendinize en az bir LINUX güvenlik sitesi bulmal›s›n›z. Bu si-
te(ler)deki haberlere hiç de¤ilse iki-üç günde bir göz atmal›s›n›z. Yeni or-
taya ç›kan bir güvenlik aç›¤› varsa hemen mümkün oldu¤unca ayr›nt›lar›n›
ö¤renip, sisteminizde önerilen kontrollar› yap›p gerekli güncellemeleri uy-
gulamal›s›n›z. Google’da “linux, güvenlik, security” gibi sözcüklerle yapa-
ca¤›n›z bir arama sizi istemedi¤iniz kadar çok kayna¤a yöneltecektir.
http://security.metu.edu.tr/belge.php ve http://www.linuxsecurity.com ge-
nellikle her türlü gereksiniminizi karfl›layacak kaynaklar içermektedir. 

Olabildi¤ince Güvenli ‹letiflim Yapan 
Yaz›l›mlar Kullan›n

Ethernet a¤lar›n› dinlemek (sniff etmek de denir) çok kolay oldu¤u için, ne
kadar iyi flifre seçip kullansan›z da güvende olamazs›n›z. Bu hat dinleme so-
rununa bir çözüm olarak TCP/IP protokolüne SSL (Secure Socket Layer)
özelli¤i eklenmifltir. SSL kullanan protokoller, her ba¤lant›da sunucu ile is-
temciyi bir kriptolama sistemi üzerinde anlaflt›r›p, a¤ arabirime bast›klar›
tüm paketlerin bu sisteme göre kriptolanmas›n› sa¤larlar. Genellikle RSA
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(Rivest, Shamir, Adleman) ad› verilen teknikle kriptolanan bu paketleri çöz-
mek olanaks›z de¤ilse de pratik zaman s›n›rlar› içinde çözülemezler. 

Bilgisayar›n›za “telnet” kullanarak eriflmeyin; onun yerine “ssh” kullan›n.
Ssh, tüm terminal haberleflmesinin kriptolu yap›lanmas›n› sa¤layacakt›r.

Güvenlikle ‹lgili Yamalar› ‹zleyin ve Uygulay›n

Tüm LINUX da¤›t›m kurulufllar› gibi Mandrake de zaman zaman güvenlik
yamalar› yay›nlamaktad›r. Her hafta en az bir kere “Mandrake Control Cen-
ter” alt›ndaki “Software Manager” ile güvenlik yamalar›n› sorgulay›p, gerek-
li gördüklerinizi; hatta hepsini uygulay›n. Her olas›l›¤a karfl› bu iflleri sistemi-
nizin yo¤un kullan›lmad›¤› zamanlarda; örne¤in Cuma günleri akflam saatle-
rinde yap›n. “Cuma akflamlar› yama aramakla u¤raflamam; arkadafllarla e¤len-
meye gidece¤iz” diyenlerdenseniz siz sistem yönetici olamazs›n›z; en az›ndan
“iyi” bir sistem yöneticisi olamazs›n›z. Sistem yöneticileri gezmezler, e¤len-
mezler (daha do¤rusu sistemlerinin bafl›nda daha mutludurlar); herkes gibi
geceleri uyumazlar; normal yemek yemezler; organizmalar› kahveden prote-
in, karbonhidrat gibi yaflamsal maddeleri so¤urma yetene¤ini gelifltirmifltir.

Gereksiz Yaz›l›m Yüklemeyin

Kesinlikle gerekli olmayan yaz›l›mlar› sisteminize yüklemeyin; hele sistemi-
niz önemli servis(ler) veriyorsa... Kayna¤› belli olmayan yaz›l›mlardan uzak
durun. 

Gereksiz Servisler Çal›flmas›n

Sisteminizde kullanmayaca¤›n›z servisleri kapat›n. Örne¤in sisteminizden
bir web sunucusu olarak yararlanmayacaksan›z, httpd çal›flmas›n; hem bofl
yere bellek harcar hem de gereksiz risk alm›fl olursunuz. Sisteminizin aç›l›fl›
s›ras›nda bafllat›lacak servisleri “Mandrake Control Center - System” alt›n-
daki “DrakXServices” yaz›l›m›yla görsel olarak seçebilirsiniz.
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Bu iflleri konsoldan yapmay› ye¤lerseniz

chkconfig

komutunu kullanabilirsiniz.

chkconfig --list

komutuyla, chkconfig size sisteminizde çal›flan servisleri, her çal›flma düze-
yi için (run level) ayr› ayr› belirtecektir.

Örne¤in 

mysql 0:off 1:off 2:on 3:on 4:on 5:on 6:off

sat›r›  mysql veritaban› sunucusunun 0,1 ve 6 çal›flma düzeylerinde çal›flma-
yaca¤›n›, ama 2, 3, 4 ve 5. düzeylerde çal›fl›r durumda olaca¤›n› (oldu¤unu)
gösterir.
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Sisteminizde mysql servisine gereksiniminiz yoksa 

chkconfig mysql off

komutuyla servisin bir dahaki aç›l›flta ve sonras›nda bafllat›lmas›n› önleyebi-
lirsiniz.

mysql veritaban› sunucusunu kullanmaya bafllad›¤›n›zda, aç›l›fllarda kendi-
li¤inden bafllamas› için

chkconfig mysql on

komutunu kullanabilirsiniz.
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Merakl›s›na...

Daha önce dördüncü LINUX çal›flma düzeyinin kullan›lmad›¤›n› söylemifl-

tik. Hangi çal›flma düzeyinde hangi yaz›l›mlar›n çal›flt›r›laca¤› /etc/init-
tab dosyas›ndan denetlenir. E¤er kendi gereksinimleriniz için özel bir dü-

zey tan›mlamak ve bu düzeyde birtak›m yaz›l›mlar› çal›flt›rmak isterseniz

/etc/inittab dosyas›nda gerekli de¤ifliklikleri yaparak kendi sisteminize

özgü dördüncü düzey tan›m›n›z› yapabilirsiniz.

Çal›flma düzeylerini flöyle bir hat›rlatmak gerekirse...

0 Kapan›fl düzeyi. Bu düzeyde pek çal›flan program bulamazs›n›z...

1 Tek kullan›c›l› düzey. Sistem, gerek a¤ üzerinden gerekse 

konsolundan birden fazla kullan›c›ya hizmet vermez.

2 Çok kullan›c›l› düzey ama a¤ üzerinden dizin/dosya paylafl›m›na 

izin verilmez (NFS yoktur).

3 Sistemin tam kapasite ile çal›flt›¤› çok kullan›c›l› düzeydir

4 Pek kullan›lmaz

5 XFree86 pencere sisteminin çal›flt›¤› düzeydir

6 “Reboot" düzeyidir. Yani, sistemi kapatan yaz›l›mlar›n çal›flt›¤› 

düzeydir.



Gereksiz Portlar Aç›k Olmas›n

Bildi¤iniz gibi (daha do¤rusu bilmeniz gerekti¤i gibi) TCP/IP iletifliminin
temelinde “port” kavram› yatar. Internet hatlar› üzerinden bilgisayar›n›za
ulaflan veri paketlerinin hangi yaz›l›m taraf›ndan karfl›lanaca¤›n› paketin
içindeki port bilgisi belirler. Örne¤in, 23 numaral› port genellikle “telnet”
servisi ile ilgilidir. Yani, sisteminize var›fl port numaras› (destination post) 23
olan bir veri paketi ulaflt›¤›nda, bu paket “telnet” sunucu yaz›l›m›na, yani
in.telnetd yaz›l›m›na iletilir. 

Hangi port numaras›n› hangi yaz›l›m›n karfl›layaca¤›na iliflkin tan›mlar›
/etc/services dosyas›nda bulabilirsiniz. 
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chkconfig komutuyla birtak›m servislerin otomatik olarak bafllat›lmas›n›

sa¤lad›¤›n›zda (--add seçene¤i) ya da engelledi¤inizde (--del seçene¤i),

komutunuzun etkisi ancak sistemin bir dahaki aç›l›fl›nda görülür. 

Yapt›¤›n›z de¤iflikli¤in etkisini hemen görmek istedi¤inizde; örne¤in

mysql’in hem hemen durdurulmas›n› hem de bir dahaki aç›l›flta çal›flma-

mas›n› sa¤lamak için

/etc/rc.d/init.d/mysql stop
chkconfig mysql off

komutlar›n› kullanmal›s›n›z.

chkconfig komutunun asl›nda tek yapt›¤› ifl, /etc/rc.d/init.d dizinin-

deki aç›l›fl denetim komut dizelerini (script) düzenlemektir.



TCP ve UDP portlar›n›n ne demek oldu¤unu bilmiyorsan›z en k›sa zaman-
da TCP/IP temellerini ö¤renmeniz gerekir. Aç›kças›, TCP/IP bilmeden sis-
tem yöneticisi olma flans›n›z pek yok! TCP/IP ö¤renmek için Murat Y›ld›-
r›mo¤lu’nun Pusula Yay›nc›l›k taraf›ndan yay›nlanan TCP/IP isimli kitab›n-
dan (ISBN: 975-7092-25-8) yararlanabilirsiniz.

Bilgisayar›n›zdaki Tüm Servisler 
Dünyaya Aç›k Olmas›n

Internet üzerinde yer alan bilgisayarlar üzerindeki TCP/IP trafi¤ini denetim
alt›na almak için kullan›lan yaz›l›mlara “Atefl duvar›, Firewall” denir. Bu ya-
z›l›mlar›n temel görevi sisteme giren ve sistemden ç›kan tüm a¤ paketlerini
inceleyip, paketleri sistem yöneticisinin direktifleri do¤rultusunda ifllemek-
tir. Örne¤in, bir atefl duvar› yaz›l›m›, 192.168.13.* gibi adreslerden gelen tel-
net paketlerine izin verip bunun d›fl›ndaki IP bloklar›ndan gelen tüm telnet
paketlerini reddedebilir. 

Sisteminizi d›flar›ya karfl› korumak için LINUX’da pek çok araç vard›r. Bu
araçlardan en yayg›n olan› “iptables” ad›yla bilinen filtre yaz›l›m›d›r.
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TCP Wrapper, temel olarak bilgisayar›n›za hangi bilgisayarlar›n, hangi ser-
vislerle eriflebilece¤ini ya da eriflemeyece¤ini belirlemenizi sa¤lar. TCP
Wrapper, yaln›zca sisteminize giren paketleri denetlemek için ifle yarar; sis-
teminizden ç›kan paketler bu yaz›l›mla denetlenemez.

TCP Wrapper, /etc/hosts.allow (sisteme eriflmesine izin verilecek bilgisa-
yarlar) ve /etc/hosts.deny (sisteme eriflmesine izin verilmeyecek bilgisayar-
lar) dosyalar›yla denetlenir. Bu dosyalar vi ile düzenlenebilecek basit dosya-
lard›r. Dosyalarda yapaca¤›n›z de¤ifliklikler hemen etkili olur; yani, herhangi
bir yaz›l›m›; hele hele iflletim sistemini yeniden bafllatman›z gerekmez.

TCP Wrapper’›n denetim mant›¤› flöyledir:

1. Sisteminize bir TCP/IP paketi geldi¤inde, port numaras›na bak›larak
hangi yaz›l›ma iletilece¤ine karar verilir. 

2. Paket e¤er /etc/services dosyas›nda tan›ml› bir servise gönderilecekse,
önce /etc/hosts.allow dosyas› taranarak paketin özelliklerine uygun bir
tan›m olup olmad›¤›na bak›l›r. Örne¤in gelen bir telnet paketiyse ve
/etc/hosts.allow dosyas›nda “in.telnetd: 139.179.14.: ALLOW” gi-
bi bir sat›r varsa (“139.179.14. ile bafllayan bir IP adresinden gelmek kay-
d›yla, tüm telnet paketlerini kabul et” anlam›nda), paket kabul edilir. 

3. /etc/hosts.allow dosyas›nda, gelen pakete uygun bir sat›r bulunamaz-
sa, benzeri bir tarama /etc/hosts.deny dosyas›nda tekrarlan›r. Bu dos-
yada, sisteminize eriflmesini istemedi¤iniz bilgisayarlar tan›ml›d›r.

4. E¤er bu dosyada da gelen pakete uygun bir kural kal›b› bulunamazsa, pa-
ketin içeri girmesine izin verilir.

hosts.allow ve hosts.deny dosyalar›nda yer alabilecek kal›p tan›m sat›r-
lar›n›n genel format›:

servis: IP alan tanımı  

fleklindedir. Örne¤in /etc/hosts.allow dosyas›nda yer alan
in.telnet.d: 139.179.   ALLOW

gibi bir sat›r, IP adresi “139.179.” ile bafllayan bilgisayarlardan gelen telnet
paketlerini kabul edecektir.
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/etc/hosts.deny dosyas›nda yer alabilecek 

in.telnet.d:  192.168.100.12   DENY

gibi bir sat›r, IP adresi 192.168.100.12 olan bilgisayardan gelecek telnet ser-
visi isteklerine olumsuz yan›t verilmesini sa¤layacakt›r.

Genellikle, sa¤lamc› bir politika izlemek amac›yla /etc/hosts.deny dosya-
s›nda tek sat›r olur:

ALL:  ALL:  

Yani, “nereden gelirse gelsin, hiçbir xinetd servis iste¤ini kabul etme!” Sis-
teme eriflmesine izin verilecek bilgisayarlar da /etc/hosts.allow dosyas›n-
da belirtilir. 

Her iki dosyada da “#” ile bafllayan sat›rlar aç›klama sat›rlar›d›r.

hosts.deny ve hosts.allow dosyalar›na tipik birer örnek vermek gerekir-
se:
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ALL: ALL: in.telnetd:  139.179.14.  ALLOW
ALL:  139.179.14.41  ALLOW
ALL:  139.179.23. EXCEPT 139.179.23.45

/etc/hosts.deny /etc/hosts.allow



Log Dosyalar›n›za Bak›n

LINUX iflletim sisteminin seyir defteri olan log dosyalar›na s›k s›k göz atma-
n›z önemlidir. Özellikle de /var/log/security dosyas›...

Log dosyalar› genellikle çok say›da ve karmafl›k sat›rlardan oluflur. 
“more xyz.log” gibi komutlarla listelenip gözle kontrol edilmeleri zor-
dur. Webmin servisinin “System – System Logs” seçimiyle daha kolay iz-
lenebilecek log listeleri alabilirsiniz.

Sisteminizi Yedekleyin

Baflkalar›na ait bilgisayarlara girmek nedense çok say›da hasta ruhlu insan
için bir tutkudur. Bu tip insanlar, bir bilgisayar›n güvenli¤ini k›rmay› baflar-
d›klar›nda bu zaferlerini kutlamak isterler; bu yüzden de sistemleri tamamen
çökertmek yerine “baflar›”lar›n› belgeleyen bir iflaret b›rakmay› ye¤lerler. 
Sisteminize girildi¤ini hissetti¤inizde yapabilece¤iniz en ak›ll›ca fley diskleri
formatlay›p iflletim sistemini bafltan yüklemek olacakt›r. Bu iflin kolay bölü-
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TCP Wrapper ile yaln›zca xinetd üzerinden verilen servisleri denetleyebi-

lirsiniz. O yüzden hosts.allow ve hosts.deny dosyalar›yla sisteminizin

trafi¤i üzerinde tam denetim sa¤layamazs›n›z. Örne¤in bu araçla bilgisaya-

r›n›za yönelik web trafi¤ini (http, 80. port üzerinden gelen trafik) denetleye-

mezsiniz çünkü http, xinetd’nin denetledi¤i bir servis de¤ildir. Benzeri flekil-

de ftp sunucusu olarak pro-ftpd çal›flt›r›yorsan›z (-ki, standart kurulumda

böyle olacakt›r), gene eriflim denetimini TCP Wrapper ile yapamazs›n›z.

Sisteminize yönelik ve sisteminizden kaynaklanan trafi¤i tam olarak dene-

tim alt›na almak için “iptables” veya “ipchains” atefl duvar› yaz›l›m›n›

kullanmal›s›n›z. Son y›llarda “iptables” daha popüler bir yaz›l›m olarak

öne ç›kmaktad›r.

E¤er sisteminizde esnek bir trafik denetim sistemi kurmak istiyorsan›z

“shorewall” paketini kurman›z› öneririz. shorewall, iptables üzerine ku-

rulmufl bir filtreleme sisteminin denetim yaz›l›m›d›r. “shorewall”u kurmak

için Mandrake Control Center yaz›l›m›ndan “Security” seçimini yap›p

“DrakFirewall” program›n› bafllat›n›z. “shorewall” yaz›l›m›n›n ayarlar› en

kolay, web tabanl› bir sistem yönetim arac› olan “webmin” ile yap›l›r.



müdür; öte yandan iyimser bir bak›fl aç›s›yla da sürüm güncellemek için iyi
bir f›rsatt›r. Ancak; ifl daha önce yap›lm›fl ayarlar›, yüklenmifl uygulama
programlar›n›, tan›mlanm›fl kullan›c›lar›, onlar›n kiflisel dosyalar›n› yerine
koymaya gelince ifliniz zor olacakt›r. Disiplinli ve dikkatli bir flekilde yedek-
lenmifl bir sistemde bu dosya/dizinleri yerine koymak zaman alsa bile kolay-
ca yap›labilir. Napolyon sistem yöneticisi olsayd›, eminiz ki “para, para, pa-
ra” yerine “yedek, yedek, yedek” derdi.
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UNIX ve türevi iflletim sistemlerini oluflturan yaz›l›mlar›n en önemli özel-
likleri, her birinin “kendi iflini, ama yaln›zca kendi iflini çok iyi ve h›zl› ya-
pan”, esnek ama gereksiz ifllevleri olmayan, “küçük” programc›klar ol-
malar›d›r. Bu yaz›l›mlar; anlaml› olabildi¤i her durumda birer “filtre” ola-
rak yaz›lm›flt›r. “Filtre” olarak kullan›labilen programlar girdilerini
STDIN’den alan, bu girdileri iflleyip ç›kt›lar›n› da “STDOUT”a gönderen
programlard›r. Bu sayede, bu programlar› “pipe” ( | ) ve “yönlendirme”
( <, > ) ifllemleri ile peflpefle ya da birlikte çal›flt›r›larak gereksinimlere gö-
re anlaml› ifller yapabilen zincirler oluflturulabilir.

UNIX’in çok önemli bir baflka tasar›m ilkesi de; olabildi¤ince, tüm veri-
lerin, ayar/seçenek de¤erlerinin basit metin dosyalar›nda saklanmas› ve
ifllenmesidir.

Kaç ‹fllemci?

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?



Mandrake LINUX’un, çeflitli sunucu yaz›l›mlar›n› denetlemeyi kolaylaflt›ran
“Server Configuration” isimli bir GUI (Graphical User Interface : Grafik
Kullan›c› Arabirimi) arac› vard›r; ancak bu araç siz özellikle kurmad›kça
“Mandrake Control Center” menüsünde yer almaz. Her ne kadar bu bö-
lümde “Server Configuration” yaz›l›m›n›n kullan›m›n› anlatmayacaksak da,
flimdi bu yaz›l›m› yüklemenizde yarar var. 

“Server Configuration”, Mandrake da¤›t›m CD’lerinizin ilkinde yer almak-
tad›r. Yaz›l›m› yüklemek için birinci CD’yi tak›p

rpm -ivh /mnt/cdrom/RPMS/drakwizard-1.8-1mdk.noarch.rpm

komutunu verin. “Server Configuration” yaz›l›m› kurulacak ve bundan son-
ra Mandrake Control Center yaz›l›m›n› çal›flt›rd›¤›n›zda seçenekler aras›nda
görünecektir:
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• Yararl› LINUX Sunucu Yaz›l›mlar›
• ftp Sunucusu
• apacheWeb Wunucusu
• postfix e-Posta Sunucusu
• procmail
• samba Sunucusu
• named (DNS) Sunucusu
• ssh Sunucusu (Secure Shell)
• NIS Sunucusu (Network Information Services)
• iptables Atefl Duvar›
• DHCP Sunucusu
• MySQL ve PostgreSQL Veritaban› Sunucular›
• squid Proxy Sunucusu
• ppp Çevirmeli A¤ Sunucusu



Art›k bu yeni araçla oynay›p yeteneklerini keflfetmek size düflüyor. Biz,
önemli sunucu yaz›l›mlar›na ve bunlarla neler yapabilece¤inize dönelim.

Yararl› LINUX Sunucu Yaz›l›mlar›

Mandrake ve di¤er tüm LINUX da¤›t›mlar› içinde son derece güçlü, yete-
nekli bir çok sunucu yaz›l›m› yer almaktad›r. Bunlar›n neredeyse herbiri bi-
rer kitap yaz›lmas›n› gerektirecek kadar kapsaml› yaz›l›mlar oldu¤u için bu-
rada yaln›zca ifllevleri hakk›nda kaba bilgi vermekle yetinece¤iz. LI-
NUX’unuzla yapmak istedi¤iniz ifller için yararl› olacak yaz›l›mlar› ayr›ca ça-
l›flman›z ve ö¤renmeniz gerekecektir. Standart kurulumlarda, burada sözü-
nü etti¤imiz sunucu yaz›l›mlar›n hepsi kurulmaz; baz›lar›n› ayr›ca özel ola-
rak kurman›z gerekecektir. Bu sunucu yaz›l›mlar›n ço¤unun ayarlar› webmin
ile yap›labilmektedir.

ftp Sunucusu 

“File Transfer Protocol”, Internet protokolleri aras›nda en önemlilerinden;
daha do¤rusu en çok  kullan›lanlar›ndan birisidir. TCP/IP a¤larda (bir bafl-
ka deyiflle: ‹nternet’te) bilgisayarlar aras› dosya transferinde kullan›l›r. Uy-
gun FTP istemci programlar›yla (ncftp, gftp gibi) bir FTP sunucusu ile
yetkileriniz do¤rultusunda iki yönlü dosya transferi yapabilirsiniz.

Bilgisayar›n›zda proftpd sunucu yaz›l›m› çal›fl›yorsa FTP istemcileri size
dosya gönderebilir, sizden dosya çekebilir. Sizin bilgisayar›n›zda hesab› olan
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kullan›c›lar bir FTP istemci yaz›l›m›yla sisteminize ba¤land›klar›nda, kendi
kullan›c› yetkileri çerçevesinde dosya çekip gönderebilirler. E¤er bilgisaya-
r›n›zda hesab› olmayan kullan›c›lar›n da bilgisayar›n›zdan dosya çekip gön-
dermelerine izin vermek istiyorsan›z “anonymous” (kimli¤i belirsiz) kullan›-
c›lar›n eriflimine izin vermeniz gerekir.

FTP sunucunuzu bir “anon ftp sunucusu” olarak kurmak istiyorsan›z
/etc/proftpd.conf konfigürasyon dosyas›n› afla¤›daki gibi düzenleyip
“/etc/rc.d/init.d/proftpd restart” komutuyla FTP sunucu yaz›l›m›-
n› durdurup tekrar bafllatmal›s›n›z. 

ServerName “Benim Sunucum”
ServerType standalone
DefaultServer on
Port 21
Umask 022
MaxInstances 30
User nobody
Group nogroup
<Directory /*>
AllowOverwrite on
</Directory>
<Anonymous ~ftp>
User ftp
Group ftp
UserAlias anonymous ftp
MaxClients 10
DisplayLogin welcome.msg
DisplayFirstChdir .message
<Limit WRITE>
DenyAll
</Limit>
</Anonymous>

Bu arada bir hat›rlatma yapmadan geçemeyece¤iz: E¤er FTP sunucu yaz›l›-
m›n›z olan proftpd daemon’u sisteminiz aç›ld›¤›nda otomatik olarak çal›fl-
t›r›lm›yorsa 

“chkconfig proftpd on” komutuyla bu sorunu halledebilirsiniz.

421

Yararl› LINUX Sunucu ve Servis Yaz›l›mlar›



Bundan sonra yapman›z gereken küçük bir ifl daha var: /etc/passwd dos-
yas›na bakarsan›z burada “ftp” diye bir kullan›c›n›n tan›ml› oldu¤unu fakat
bu kullan›c›n›n kabuk program›n›n “/bin/false” oldu¤unu göreceksiniz.
“/bin/false” asl›nda bir kabuk de¤ildir; bafllat›ld›¤›nda hemen duran bir
programd›r. Genellikle kullan›c›lar›n sisteme telnet ve ssh istemcileriyle ba¤-
lanmalar›n› önlemek için kullan›l›r.

“ftp” isimli kullan›c›n›n sisteminize ba¤lanmas›n› istemeyece¤iniz; ama ftp ile
dosya al›p vermesine izin vermek isteyece¤iniz için /etc/passwd dosyas›nda-
ki kabuk tan›m›n› de¤ifltirmeden /etc/shells dosyas›nda /bin/false’un
kabul edilebilir bir kabuk oldu¤unu belirtmelisiniz. Bu ifli vi ile /etc/shells
dosyas›na, içinde “/bin/false” olan bir sat›r ekleyerek yapabilirsiniz. (Ba-
k›n! Sonra uyarmad›lar demeyin... vi ö¤renmeden olmaz!)

apacheWeb Sunucusu

Dünyan›n en iyi, en geliflmifl, en güvenli ve en yetenekli web sunucusu Apac-
he’dir. Bu yaln›zca bizim fikrimiz de¤il. survey.netcraft.com adresine bir göz
atarsan›z dünyadaki web sunucular›n›n yüzde yetmifle yak›n bir bölümünün
Apache ile servis verdi¤ini göreceksiniz. MS-IIS’de fena de¤il asl›nda ama
bir de güvenlik ve performans sorunlar› olmasa... IIS, yaln›zca web uygula-
malar›n› ASP ile yazmakta ›srar edenler için anlaml›. Ehh.. kendileri bilir.
(Gene sataflmadan duramad›k.)

Apache web sunucusu, kendinden önceki web sunucu yaz›l›mlar›na sayg›-
dan olsa gerek “httpd” (hyper text transfer protocol daemon) ad›yla kayde-
dilmifl bir program dosyas›yla çal›fl›r. Bu nedenle sisteminizde çal›flmakta
olan süreçlerin listesini ald›¤›n›zda, içinde “apache” geçen bir süreç göre-
mezsiniz. Apache sunucunuz çal›fl›rken

ps ax    grep httpd

komutunu verirseniz birden fazla httpd süreci çal›flt›¤›n› göreceksiniz. Bu
normaldir. Apache sunucusu, bafllat›ld›¤›nda, gelebilecek web isteklerini ay-
r› ayr› süreçlerle karfl›layabilmek için kendisinin bir kaç kopyas›n› birden
bafllat›r. Web istekleri artarsa, gerekti¤i kadar kendi kopyas›n› bafllat›r
(UNIX dünyas›nda bu kavrama “spawning” denir). Süreç numaras› en kü-
çük olan httpd sürecini öldürürseniz, tüm httpd süreçleri ölür ve bilgisaya-
r›n›z art›k web servisi vermez.
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Bilgisayar›n›zdan web servisini bafllatmak için sab›rs›zlan›yorsan›z
/var/www/html dizinine uygun bir index.html dosyas› yerlefltirerek hemen
yay›na bafllayabilirsiniz. Web sitenizle ilgili tüm html dosyalar› bu dizinde
yer almal›d›r. CGI (Common Gateway Interface), yani web uygulama yaz›-
l›mlar›n›z varsa onlar› da /var/www/cgi-bin dizinine yerlefltirebilirsiniz.

Apache, hakk›nda bunun gibi bir kitap daha yaz›lmas› gereken bir yaz›l›m-
d›r. Ayarlar› oldukça karmafl›k olabilmektedir. Ancak, basit bir web servisi
için hiçbir ayar de¤ifltirmenize gerek olmayacakt›r. Merak ediyorsan›z,
Apache’nin ayar dosyalar›n› /etc/httpd/conf alt›nda bulabilirsiniz.

Apache web sunucusunu durdurma, yeniden bafllatma gibi ifllemleri
/usr/sbin/apachectl komutuyla yapmak daha do¤rudur. Örne¤in web
sunucunuzun ayarlar›nda bir de¤ifliklik yapt›¤›n›zda 

/usr/sbin/apachectl restart

komutuyla program›n yeni ayarlarla tekrar bafllat›lmas›n› sa¤layabilirsiniz.
Durdurmak için

/usr/sbin/apachectl stop

Güvenli iletiflim yetenekleriyle (Secure Socket Layer) bafllatmak istedi¤iniz-
de ise

/usr/sbin/apachectl startssl

komutlar›n› kullanabilirsiniz.

Kullan›c›lar›n›z, kendi kiflisel web sitelerini yay›nlamak isterlerse, kendi ki-
flisel dizinlerinde “public_html” dizini yarat›p, alt›na kendi web sitelerine
iliflkin dosyalar› yerlefltirirlerse, Apache sunucunuz bu sayfalar›
“http://www.abc.com.tr/~kullanici” adresinden yay›nlayacakt›r.

Apache’nin yetenekleri aras›nda “sanal web sunucusu” hizmeti de vard›r.
Bir bilgisayarla birçok web sitesinin yay›n›n› yapabilirsiniz.
/etc/httpd/conf/vhosts/Vhosts.conf ayar dosyas›nda yapaca¤›n›z de-
¤iflikliklerle bilgisayar›n›za http://www.abc.com.tr adresiyle ile gelen is-
teklere ayr›; http://www.xyz.org.tr adresiyle gelenlere ayr› web siteleri
sunabilirsiniz.
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Web sitelerinin baflar›s› ziyaretçi say›s›yla ölçülür. Apache web sunucusu,
sundu¤u sayfalar› kime ve ne zaman sundu¤unu kaydeder. Apache log dos-
yalar›n› /var/log/httpd/access.log isimli dosyada bulabilirsiniz. Gözle
izlenmesi olanaks›z olan bu log dosyas›n›n analizi ve görsel raporlar elde et-
mek için webalizer yaz›l›m›n› kullanman›z› öneririz. 

Web tabanl› uygulama programlar›nda çok yayg›n olarak kullan›lan PHP
programlama dili deste¤i Apache ile birlikte kurulmaktad›r. Gelifltirece¤iniz
web uygulamalar›n›n her türlü bilgisayar donan›m ve iflletim sistemi platfor-
munda çal›flabilmesini istiyorsan›z; hele yüksek performans istiyorsan›z; he-
le hele web ziyaretçilerinizin her gelifllerinde sitenizden yararlanabilmelerini
istiyorsan›z PHP ö¤renmenizi ve kullanman›z› öneririz. Tamam, tamam bi-
liyoruz... Web uygulamalar› ASP ile de gelifltirilmekte, hem de çok yayg›n

424

Kim Korkar LINUX’tan?



olarak; ama biz profesyonel ifl yapacak olan yaz›l›mc›lara sesleniyoruz.
Bu arada web uygulamalar›nda tart›flmas›z üstünlü¤ü olan bir betik dili olan
Perl programlama dilinin de LINUX da¤›t›m›n›zla birlikte standart olarak
kuruludu¤unu belirtmeliyiz. Uygulamalar›n›zda ister PHP, ister Perl, ister
C, ister Python, ister bir baflka dil/araç ya da kar›fl›m›n› kullan›n; art›k o si-
zin bilece¤iniz ifl.

postfix e-Posta Sunucusu

e-Posta servisi olmayan ‹nternet sunucusu olur mu? Olmaz tabii. Asl›nda
olur! Windows tabanl› ‹nternet servislerinde genellikle web servisi için ayr›;
e-posta sunum hizmetleri için ayr› bilgisayar kullan›lmak zorunda kal›nd›¤›
için e-posta servisi olmayan ‹nternet sunucusu olur diye kabul etmek zorun-
day›z. LINUX dünyas›ndaysa, birkaç yüz Mega Hertz’lik alçakgönüllü bir
bilgisayar hem web servisinizi, hem ftp servisinizi, hem de e-posta servisini-
zi verebilir. 

SMTP (Simple Mail Transfer Protocol ) günümüz e-posta sunucular› ara-
s›nda e-posta mesaj› iletiminde kullan›lan standart protokoldür. UNIX dün-
yas›nda SMTP servisi için yayg›n olarak kullan›lan üç yaz›l›m bulunmakta-
d›r: sendmail, postfix ve qmail. Bunlar aras›nda kurulmas› en kolay ola-
n›; üstelik virüs ve spam kontrolunun en kolay yap›lan› postfix yaz›l›m›d›r.

postfix sunucusunun temel ayarlar› /etc/postfix dizinindeki main.cf
dosyas›nda yap›l›r. Bu ayar dosyas› içindeki aç›klay›c› notlar, ayarlar› kolayca
yapman›z› sa¤layacakt›r. postfix ile virüs ve spam filtreleri kurulmas›na ilifl-
kin Türkçe “Nas›l” belgelerini www.belgeler.org adresinde bulabilirsiniz.

postfix ile e-posta al›flverifli yan›nda yap›labilecek yararl› ifllere birkaç ör-
nek vermek gerekirse:

• Virüs ve spam filtreleme yapabilirsiniz (amavis, spamassassin gibi ek ve
tabii ki özgür yaz›l›mlar›n deste¤i ile),

• e-posta da¤›t›m listeleri; yani jenerik e-posta adresleri yaratabilirsiniz. Ör-
ne¤in web sayfan›zda “bilgi@abc.com.tr” olarak ilan etti¤iniz bir e-
posta adresine gelen mesajlar› 5 de¤iflik gerçek e-posta adresine da¤›tabi-
lirsiniz (/etc/aliases dosyas›),
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• kullan›c›lar›n›z kendilerine gelen tüm e-posta mesajlar›n› baflka bir adre-
se yönlendirebilirler (~/.forward dosyalar›).

e-Posta iletim mekanizmas›n› k›saca anlatmak için çok uygun bir noktaya
geldik galiba: 

‹flyerinizin alan ad›n›n abc.com.tr; e-posta sunucusu olarak seçti¤iniz bilgisa-
yar›n ad›n›n da sunucu.abc.com.tr oldu¤unu varsayal›m. Böylece kullan›c›la-
r›n›z›n e-posta adresleri ali@abc.com.tr veya ali@sunucu.abc.com.tr ola-
cakt›r. Dünyan›n herhangi bir yerinden gönderilecek bir e-posta mesaj›n›n e-
posta sunucunuzu bulabilmesi için abc.com.tr alan› için e-posta sunucusunu
belirten bir “MX kayd›n›n” dünyaya ilan edilmesi gerekir.

MX kay›tlar› (Mail Exchange), ait olduklar› alanlar›n DNS kay›tlar›n› tutan
sunucular taraf›ndan tutulur ve yay›nlan›r. Örne¤in abc.com.tr flirketi DNS
kay›tlar›n› kendisi tutuyorsa, flirketin DNS sunucusuna sunucu.abc.com.tr
için bir MX kayd› girmelidir. E¤er flirket DNS kay›tlar›n› kendi tutmuyorsa
büyük olas›l›kla ‹nternet servis sa¤lay›c›s› tutuyordur; bu durumda MX kayd›
‹SS’na yapt›r›lmal›d›r.

fiimdi art›k Patagonya’dan ugur@abc.com.tr adresine bir e-posta gönder-
mek isteyen bir bilgisayar kendi DNS sunucusuna “abc.com.tr’nin e-Posta
sunucusu kim?” diye sordu¤unda yan›t olarak sunucu.abc.com.tr ala-
cakt›r. Ard›ndan, “sunucu.abc.com.tr kim?” diye sorgulay›p IP adresini
(örne¤in 195.194.12.32) ö¤renecektir. e-Posta sunucunuzun IP adresini ö¤-
renen Patagonya’daki bilgisayar, 195.194.12.32 IP adresli bilgisayar›n›zla
SMTP protokolünde bir görüflme bafllatacakt›r. E¤er 195.194.12.32, SMTP
konuflabilen bir bilgisayar ise (örne¤in postfix, qmail veya sendmail gibi
bir e-posta sunum program› çal›fl›yorsa) aralar›nda afla¤›dakine benzer bir
iletiflim gerçekleflecektir:

- ben Patagonya’dan falanca, sizin kullan›c›lardan birine e-posta 
iletilmesini isteyecektim...

- Kullan›c›n›n ad› ne?

- cayfer

- ‹yi... Gönder...
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- Mesaj›n ayr›nt›lar› flöyle:
From: ... 

To: ... 

BCC: ... 

Subject: ...

Body: ...

Ekleri: ...

bitti.

- Tamam.. Ald›m.. Ben iletirim...

- Kapat›yorum... Görüflürüz...

Sizin sunucunuz mesaj›n tamam›n› ald›ktan sonra, al›c›n›n posta kutusuna
yerlefltirilmek üzere mesaj› oldu¤u gibi procmail yaz›l›m›na iletecektir.
procmail de varsa kullan›c›n›n filtrelerini (spam filtresi, virus filtresi gibi)
uygulayacak; e¤er mesaj kabul edilecekse, /var/spool/mail dizininde kul-
lan›c›n ad›yla an›lan posta kutusu dosyas›n›n sonuna ekleyecektir.

Kullan›c›n›z, posta kutusunda kendisini bekleyen e-postalar› görmek istedi-
¤inde birkaç fley yapabilir:

1. LINUX sisteminize login olur, pine veya mail konsol komutuyla posta
kutusunda kendisini bekleyen mesajlar› görebilir, yan›tlayabilir, silebilir;

2. Bir POP3 (Post Office Protocol 3) istemcisi kullanarak (KMail, Eudora,
Mozilla Thunderbird, Evolution, hatta tehlikeyi seven birisi ise Outlook)
mesajlar›n› görebilir, yan›tlayabilir, silebilir;

3. Bir IMAP (Internet Message Access Protocol) istemcisi kullanarak
(KMail, Eudora, Mozilla Thunderbird, Evolution, hatta tehlikeyi seven
birisi ise Outlook) mesajlar›n› görebilir, yan›tlayabilir, silebilir.

e-posta mesaj›n›n sizin bilgisayar›n›zdan gönderilmesi durumunda da ayn›
senaryo tekrarlanacakt›r. Mesaj›n›z› gönderen yaz›l›m (örne¤in KMail), siz
gönder butonunu t›klad›¤›n›zda mesaj›, kendi ayarlar›nda SMTP (Simple
Mail Transfer Protocol) sunucusu olarak gösterilmifl olan bilgisayara iletir.
O bilgisayardaki postfix, sendmail veya qmail gibi bir servis sizin mesaj›-
n›zdaki al›c›n›n adresinde görünen alan›n (domain) MX kayd›n› DNS kana-
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l›yla sorgular. MX kayd› bulunursa, kay›tta belirtilen sunucu ile bir SMTP
görüflmesi açar ve mesaj› gönderir. Mesaj›n al›c›n›n posta kutusuna yerleflti-
rilmesi art›k karfl›daki e-posta sunucusunun görevidir. 

procmail

procmail sunuculukla pek ilgisi olmayan bir yaz›l›md›r. Tüm kullan›c›lar›-
n›z›n fark›nda olmadan çok s›k kullanacaklar›; bu nedenle hem varl›¤›ndan,
hem de neler yapt›¤›ndan haberiniz olmas› gereken bir program oldu¤u için
söz etmeden geçemedik.

procmail, kullan›c›lar›n›za iletilmek üzere bilgisayar›n›za ulaflan e-posta me-
sajlar›n› karfl›layan ve kullan›c›lar›n posta kutular›na yerlefltiren yaz›l›md›r.
E¤er kullan›c›lar›n kiflisel dizinlerinde kendileri için haz›rlad›klar› .procma-
ilrc diye bir dosya varsa, bu dosyada yer alan sat›rlar procmail’e komut
(makrosu) olarak yorumlan›p gelen e-posta mesaj› bu komutlar do¤rultusun-
da de¤erlendirilir. Gelen mesaj bu kontrol sonunda özel bir posta kutusuna
yerlefltirilebilir, çöpe at›labilir, bir baflkas›na yönlendirilebilir ya da normal
posta kutusuna yerlefltirilebilir. Afla¤›daki örnek .procmailrc dosyas›, 

a. cyberspam.com adresinden gelen mesajlar›n do¤rudan çöpe at›lmas›n›
(/dev/null dipsiz kuyusuna yönlendirilmesini), 

b. omer@ayfer.net’den gelen mesajlar›n da “omer” isimli bir dosyaya aktar›l-
mas›n› sa¤lamaktad›r.

# Örnek .procmailrc dosyası
SHELL=/usr/bin/sh        
MAILDIR=${HOME}/Mail      
LOGFILE=${MAILDIR}/procmail.log

:0
* ^From: *@cyberspam\.com
/dev/null
# Omerden gelen mesajları ayrı posta kutusunda sakla
:0:
* $ ^From:.*omer@ayfer\.net
/home/cayfer/Mail/omer
# Diger mesajlari kabul et
:0:
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${DEFAULT}

samba Sunucusu

samba, “Server Message Block (SMB)” ad›yla an›lan protokolun LINUX ifl-
letim sistemine bir uyarlamas›d›r. “NETBIOS”, “LanManager” ve “Com-
mon Internet File System (CIFS)” isimleriyle de an›lan bu protokol, Win-
dows tabanl› bilgisayarlar›n dosya ve yaz›c› kaynaklar›n›n a¤ üzerinden pay-
laflmas›n› sa¤layan protokoldur. 

Üzerinde samba sunucusu çal›flan bir LINUX bilgisayar, buludu¤u a¤ üze-
rinde bir NT sunucusu gibi davran›r. Gerek yaz›c› ve dosya paylafl›m›, ge-
rekse “Domain Controller” ifllevlerinde son derece baflar›l›d›r. Samba ile LI-
NUX bilgisayar›n›z› bir ifl grubuna (Workgroup) yerlefltirip seçece¤iniz di-
zin ve yaz›c›lar› Windows tabanl› bilgisayarlar kullans›n diye paylafl›ma aça-
bilirsiniz.

Samba sunucunun ayarlar› /etc/samba/smb.conf dosyas›ndan yap›l›r. Ol-
dukça uzun olan bu ayar dosyas›n›n ayr›nt›lar›n› gerek dosyan›n aç›klama
sat›rlar›nda, gerekse internette “Samba Nas›l” sözcükleriyle yapaca¤›n›z ara-
ma sonucunda karfl›n›za gelecek dokümanlarda bulabilirsiniz. 

Bir Windows bilgisayar›n paylafl›ma açt›¤› kaynaklara LINUX bilgisayar›-
n›zdan eriflmeniz gerekti¤inde ise, samba paketinin smbclient veya smb-
mount isimli yaz›l›m›n yararlanabilirsiniz. LINUX/UNIX ve Windows ta-
banl› iflletim sistemleriyle kullan›lan bilgisayarlar›n birlikte kullan›ld›¤› a¤-
larda iki iflletim sistemi aras›ndaki paylafl›mlar› hep LINUX/UNIX iflletim
sistemi üzerinden yapman›z› öneririz. 

named (DNS) Sunucusu

TCP/IP protokoluyla çal›flan her bilgisayar›n bir DNS (Domain Name
System) sunucusuna gereksinimi vard›r. DNS sunucular›, sembolik ‹nternet
adreslerinin say›sal IP adreslerine çevrilmesini sa¤layan; bir bak›ma ‹nter-
net’in “bilinmeyen numaralar” servisleridir. Bu servisin yaz›l›m›, ilk olarak
Berkeley Üniversitesi’nde gelifltirilmifl olan BIND (Berkeley Internet Name
Domain) paketidir. Paketin ad›n›n BIND olmas›na ra¤men, çal›flan progra-
m›n ad› “named”dir.
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‹nternet üzerinde bir bilgisayara eriflebilmeniz için a¤a basaca¤›n›z paketle-
rin al›c› adresi bölümünde karfl›daki bilgisayar›n IP adresi bulunmal›d›r. Sa-
y›sal IP adreslerini ezberlemek zor oldu¤u için ‹nternet bilgisayarlar›na sis-
tematik bir flekilde düzenlenmifl, alan adlar› içeren sembolik isimler verilir. 

Örne¤in 

www.bilkent.edu.tr 

sembolik adresi, “tr” alan›n›n, “edu” alt alan›nda yer alan “bilkent” a¤›-
n›n “www” isimli bilgisayar› demektir. TCP/IP bir a¤ üzerinde yer alan bu
bilgisayar›n bir de IP adresi olmal› ve birileri bu IP adresinin hangi sembo-
lik isme karfl›l›k geldi¤ini bilmeli ve soran oldu¤unda da bunu bildirmelidir.

DNS mekanizmas› ana hatlar›yla flöyle çal›fl›r:

Patagonya’da web taray›c›s›n›n bafl›nda oturan bir kullan›c›, URL olarak
“http://www.bilkent.edu.tr” girdi¤inde, o taray›c› yaz›l›m›n, www.bil-
kent.edu.tr isimli bilgisayar›n IP adresini ö¤renmesi ve http protokulunun
web sayfas› isteme kurallar›na uygun bir paket haz›rlay›p, paketin al›c› adre-
si bölümüne bu IP adresini yerlefltirmesi gerekir.

Bunun için, Patagonya’daki kullan›c›n›n kulland›¤› iflletim sistemi, kendi
TCP/IP ayarlar›nda belirtilmifl olan DNS sunucusuna “www.bilkent.edu.tr
de kim ola ki?” sorusunu; yani DNS sorgusunu gönderir. 

Diyelim ki, Patagonya’daki bilgisayar a¤›ndan Bilkent’e yönelik daha önce
hiç bir sorgu yap›lmam›fl olsun... Bu durumda Patagonya’daki DNS sunucu-
su bu sorguya ne yan›t verece¤ini bilemeyecektir. Bu kez, Patagonya’daki
DNS sunucusu, sorguyu kendi TCP/IP ayarlar›nda belirtilmifl olan bir üst
düzey DNS sunucusuna aktaracakt›r. 

Sorgu bu flekilde yukar› do¤ru ç›karken, yol üzerinde biryerlerde bir DNS
sunucusu “www.bilkent.edu.tr’yi bilemem ama ‘edu.tr’ adreslerini kimin bil-
di¤ini biliyorum!” yan›t›n› verecektir. Bu örne¤imiz için edu.tr adreslerini
bilen DNS sunucusu, ODTÜ’deki bir DNS sunucusu olacakt›r. 

Bu yan›t, Patagonya’daki bilgisayara geri iletilince, bu bilgisayar sorgusunu
biraz de¤ifltirerek ODTÜ’deki sunucuya “bilkent.edu.tr adreslerini kim bi-
lir?” olarak yöneltir. ODTÜ bu soruya “139.179.10.13 IP adresli bilgisayara
tüm bilkent.edu.tr adreslerini sorabilirsin!” yan›t›n› verir.
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Son ad›mda da Patagonya’daki bilgisayar Bilkent Üniversitesi’nin
139.179.10.13 IP adresli DNS sunucusuna “www.bilkent.edu.tr’nin IP adre-
si nedir?” diye sorar, yan›t›n› al›r ve http istek paketini bu adrese gönderir.
Adresi çözülen kay›tlar, DNS sunucular› taraf›ndan “belki birazdan birileri
gene sorar” mant›¤›yla “DNS kaflesi” ad› verilen tampon bellekte bir süre
saklan›r. 

Bu senaryo, sorgular›n aktar›ld›¤› hiyerarflideki DNS sunucular›n›n ayarlar›-
na ba¤l› olarak de¤iflebilirse de, ana hatlar›yla mekanizma bu flekilde ifller.
E¤er hiç kimsenin tan›mad›¤› bir adres sorguland›ysa, sorgu internetin en
üst düzey DNS sunucular›na kadar ç›kabilir. En üst düzeydeki bu DNS su-
nucular (root level servers, top level servers) fazla ayr›nt›ya girmeden “.com”,
“.edu.tr” gibi a¤ alanlar›na DNS servisi veren bilgisayarlar›n listesini tutar-
lar. Yani, bu en üst düzey DNS sunucular, örne¤in “bilkent.edu.tr” a¤›-
n›n kay›tlar›n› tutan bilgisayar ya da bilgisayarlar› bilmeyebilir, ama
“edu.tr” alan›n›n kay›tlar›n› tutan bilgisayar ya da bilgisayarlar› bilirler.
“edu.tr” kay›tlar›n› tutan DNS sunucusu, “bilkent.edu.tr” için kay›tla-
r› kimin tuttu¤unu bilir. Bilkent Üniversitesi’nin DNS sunucusu da üniver-
sitedeki tüm kay›tl› bilgisayarlar› bilir. 

Çok s›k yanl›fl anlafl›lan bir kavrama burada aç›kl›k getirmek istiyoruz: bir
bilgisayar›n sembolik adresleri çözebilmesi için o bilgisayarda DNS sunucu-
su yaz›l›m› çal›flmas› gerekmez. Asl›nda tek gereksinim olan, söz konusu bil-
gisayara makul bir sürede yan›t verebilecek bir DNS sunucusunun yak›nlar-
da biryerlerde bulunmas›d›r. Küçük a¤larda (yaklafl›k 250 bilgisayara kadar)
ve daha önemlisi genellikle “sorgulayan” istemcilerden oluflan a¤larda, DNS
hizmeti genellikle internet servisini sa¤layan kurulufltan al›n›r. E¤er a¤›n›z-
da çok bilgisayar varsa ve/veya a¤›n›zdaki bilgisayarlar›n IP adresleri çok
sorgulan›yorsa kendi DNS sunucunuzu kurman›z genel a¤ performans›n›
artt›racakt›r. 

“Kendi DNS sunucunuzu kurman›z yararl› olur” dedi¤imize bak›p da bu ifl
için yeni bir bilgisayar sat›n alman›z gerekti¤i sonucunu ç›karmay›n sak›n.
A¤ üzerindeki herhangi bir LINUX bilgisayar bu ifli rahat rahat yapacakt›r.
DNS sunucunuzu Windows tabanl› bir iflletim sistemi üzerinde çal›flt›racak-
san›z; yani bir WINS sunucu kuracaksan›z o zaman baflka... Salt DNS iflleri
için oldukça güçlü bir bilgisayar ve iflletim sistemi lisans› sat›n alman›z ve bu
bilgisayarda baflka ifl çal›flt›rmaman›z gerekecektir.
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named ayarlar› /etc/named.boot dosyas› ve /var/named dizini alt›ndaki
dosyalarda yap›l›r. DNS sunucu kurmak kolay de¤ildir. DNS mant›¤›n› iyi-
ce ö¤renmek ya da kurulmufl bir sistemi inceleyip, ona bakarak çal›flmak ge-
rekir. 

ssh Sunucusu (Secure Shell) 

Yerel a¤ hatlar›n› dinlemek, gelip geçen tüm Ethernet paketlerini seyretmek
hatta kaydetmek mümkündür. Biliflim terminolojisinde “Sniff etmek, yani
koklamak” olarak an›lan bu ifli yapmak için pek çok yaz›l›m bulmak olas›-
d›r. Bu yaz›l›mlar bilgi çalman›n yan›s›ra a¤ yöneticileri taraf›ndan a¤ sorun-
lar›n› bulmak için de yo¤un olarak kullan›lmaktad›r. 

Ethernet a¤larda “Hub” yerine “Switch” kullanarak hatt›n dinlenmesini ön-
leyebilece¤inizi san›yorsan›z yan›l›yorsunuz. Nas›l yap›ld›¤›n› bu kitapta el-
bette anlatmayaca¤›z ama bunun mümkün oldu¤unu bilmenizde yarar var.

Hatt›n dinlenmesini önleyemeyeci¤inize göre bari dinleyenlerin neler olup
bitti¤ini izleyemeyecekleri bir düzen kurmal›s›n›z. H›rs›za kilit dayanmaya-
ca¤› gibi çözülemeyecek bir flifre sistemi kurmak ta olas› de¤il ama hiçbir fley
yapmadan da olmaz. Secure Shell kavram› iflte bu ifl için gelifltirilmifltir. ‹ki
bilgisayar haberleflmeye bafllamadan önce karfl›l›kl› bir flifre/parola sistemi
üzerinde anlafl›rlar ve haberleflme seans› boyunca bu sistemi kullan›rlar. Ye-
ni bir seans bafllad›¤›nda yepyeni bir flifre/parola sistemi kullan›l›r. Bu ha-
berleflmeleri dinleyip de k›rmak isteyenler epeyce u¤raflacakt›r. 

ssh, bilgisayar bilimlerinde “Symmetric Key Encryption” olarak s›n›fland›-
r›lan “RSA”, “3DES” ve “Bluefish” sistemlerini kullanarak hat üzerinde ge-
lip giden tüm paketleri kriptolar. LINUX bilgisayar›n›za klasik “telnet” ye-
rine “ssh” istemcisini kullanarak ba¤lan›rsan›z hatlar›n›z› dinleyenler neler
olup bitti¤ini anlayamayacakt›r. ssh ile terminal ba¤lant›s› kurdu¤unuzda
görsel olarak hiçbir fley de¤iflmeyecek, size herfley telnet ekran› gibi bir ek-
randa görünecektir. Bilgisayarlar aras› dosya kopyalarken “rcp” yerine
“scp” kullanabilirsiniz. ssh kullanan ftp istemcileri de bulabilirsiniz (Mand-
rake LINUX da¤›t›m›nda sftp isimli bir güvenli ftp istemcisi, “secure ftp”
yer almaktad›r.)
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ssh sunucunuzun ayarlar›n› /etc/ssh/ dizinindeki dosyalarda yapabilirsi-
niz. E¤er paranoyak de¤ilseniz, varsay›lan ayarlar iflinizi görecektir. Ancak;
unutmay›n; internete ba¤l› hiçbir bilgisayar yüzde yüz güvenli iletiflim yapa-
maz!

NIS Sunucusu (Network Information Services) 

NIS’in ne ifle yarayaca¤›n› en kolay bir örnekle aç›klayabiliriz. Diyelim ki,
iflyerinizde 10 tane UNIX/LINUX bilgisayar ve 30 da kullan›c›n›z var. Bu
durumda bilgisayarlar paylafl›l›yor demektir; yani, kimin ne zaman hangi
bilgisayar›n önüne oturaca¤› ya da uzaktan login edece¤i belli olmayacakt›r.
Bir kullan›c›n›n rastgele seçti¤i bir bilgisayara login olabilmesi için, seçti¤i
bilgisayarda tan›ml› bir kullan›c› hesab›na sahip olmas› gerekir. Bir baflka
deyiflle sistem yöneticisinin, örne¤in, cayfer kullan›c›s› için 10 bilgisayarda
da birer hesap açmas› gerekecektir. Daha da kötüsü, bu kullan›c› flifresini
de¤ifltirmek istedi¤inde 10 bilgisayarda da bu de¤iflikli¤i yapmas› gereke-
cektir. Olacak ifl de¤il! ‹flte buna benzer durumlarda NIS kullanman›z ge-
rekecektir. Bir a¤da yer alan bilgisayarlar aras›nda paylafl›lacak /etc/pass-
wd, /etc/shadow, /etc/hosts gibi dosyalar› NIS ile bilgisayarlar aras›nda
paylaflt›rabilirsiniz. Makinelerinizden birini ya da bir kaç›n› NIS sunucu
olarak belirleyip, örne¤in /etc/passwd ve /etc/shadow dosyalar›n›z› bu
bilgisayara yerlefltirip, kullan›c› hesaplar›n› tek noktadan yönetebilirsiniz. 

NIS servisinin ad› eskiden “Yellow Pages” idi. Ancak, “Yellow Pages” söz-
cüklerinin isim hakk› AT&T telefon flirketine ait oldu¤u için bu isim terke-
dildi ve yerine NIS kullan›lmaya baflland›. Daha önce de belirtti¤imiz gibi,
UNIX dünyas› “tutucu” denebilecek kadar geleneklere ba¤l› oldu¤u için
NIS ayar dosyalar› ve ilgili süreç/program isimleri “yp” ile bafllar flekilde kal-
d›. NIS ayarlar› da bu nedenle /etc/ypserv.conf isimli dosyadan yap›l-
maktad›r.

iptables Atefl Duvar›

Bilgisayar›n›za gelen ve bilgisayar›n›zdan ç›kan TCP/IP paketleri üzerinde
tam bir denetim kurmak istiyorsan›z, bir “firewall” yaz›l›m›, yani bir “atefl
duvar›” yaz›l›m› kullanman›z gerekir. Asl›nda iptables, sunucu kategori-
sine giren bir yaz›l›m de¤ildir. Sisteme, a¤ ara birimleri üzerinden gelen ve
giden paketleri filtrelemek, de¤ifltirmek ve gerekti¤inde yönlendirmek için
kullan›l›r.
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LINUX alt›nda bu arac›n›z da haz›r: son derece güçlü, yetenekli ve h›zl› bir
atefl duvar› yaz›l›m› olan iptables ile /etc/hosts.deny ve
/etc/hosts.allow dosyalar›yla denetleyemeyece¤iniz trafi¤i de kontrol al-
t›na alabilirsiniz. Örne¤in, 140.1.13.23 adresinden a¤›n›zdaki 134.43.23.1
adresli makineye gelen SMTP paketlerini kesebilirsiniz. A¤›n›zdaki
134.43.23.1 adresli bilgisayara gelen http paketlerini yük da¤›t›m› yapmak
üzere 134.32.23.250 adresli bilgisayara yönlendirebilirsiniz.

iptables ile port düzeyinde filtreler kurabilirsiniz. Örne¤in, günün birinde
MS-SQL sunuculara musallat olan SQL Slammer gibi bir virüsün 1434 nu-
maral› porttan sald›rd›¤›n› ö¤rendi¤inizde 

/sbin/iptables -I FORWARD -p udp --dport 1434 -j DROP

komutunu vererek 1434 numaral› porttan gelen tüm UDP paketleri durdu-
rabilirsiniz.

iptables ayarlar› yeni bafllayanlara biraz kar›fl›k görünecektir; bu nedenle
shorewall paketi, iptables ayarlar›n› yapman›z› kolaylaflt›racak bir paket
olarak gelifltirilmifl ve tabii ki özgür bir yaz›l›m olarak hizmetinize sunulmufl-
tur.

DHCP Sunucusu

Bir TCP/IP a¤da yer alacak her bilgisayar için, IP numaras›, a¤ maskesi (net-
mask), a¤ geçidi (gateway), DNS sunucusu ya da sunucular›n›n belirtildi¤i
ayarlar›n bir flekilde yap›lmas› gerekir. Bu ayarlar, statik olarak elle yap›labi-
lece¤i gibi, otomatik olarak da yap›labilir. TCP/IP ayarlar›n otomatik yap›l-
mas›n› sa¤layan servis DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) ser-
visidir. Bu servisi kullanan a¤larda, bilgisayarlar›n TCP/IP modüllerine,
ayarlar›n DHCP ile yap›lmas› gerekti¤i belirtilirse, TCP/IP modülleri yük-
lendi¤inde a¤ arabirimine 

“MAC adresim 03:04:de:3a:29:1f; bana IP ayarlar›m› verecek bir DHCP 

servisi var m›?”

anlam›na gelen bir paket gönderirler. E¤er a¤da DHCP sunucusu varsa, bu
sunucu yaz›l›m›, gelen iste¤i, de¤iflik politikalara göre de¤erlendirip istekte
bulunan bilgisayara 
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“IP adresin 192.168.23.45, 
a¤ geçidin 192.168.2.1, 
a¤ masken 255.255.255.0, 
DNS sunucun da 192.168.2.240” 

gibi bir yan›t gönderir.

DHCP politikalar› aras›nda, verilen bir IP adresinin ne kadar süreyle bir
baflkas›na verilmeyece¤i, belirli MAC adresine sahip istemcilere önceden ka-
rarlaflt›r›lm›fl IP adreslerinin verilmesi gibi kavramlar kullan›labilir. 

DHCP kullan›p kullanmamak bir a¤ yönetim stratejisidir. Kimi a¤ yönetici-
leri, kullan›c›lar›n›n trafiklerini izlemek ve denetlemek istedikleri için statik
IP adresleri tahsis etmeyi tercih ederler. Örne¤in, iptables veya benzeri bir
atefl duvar› yaz›l›m›yla a¤›n›zdaki bilgisayarlar›n üzerinden geçen trafik üze-
rinde s›n›rlamalar›n›z varsa, DHCP aya¤›n›za ba¤ olacakt›r. Düflünsenize;
siz 192.168.3.2 IP adresli bilgisayara ftp trafi¤i gelmesini istemedi¤iniz için
iptables ayar dosyas›na bir sat›r eklemiflsiniz ama bir sonraki gün, söz konu-
su bilgisayar DHCP servisinden bir baflka IP adresi alarak aç›lm›fl. Linux’ta
çare tükenmez... Siz de uygun IP adresleriyle durduram›yorsan›z, bir ipta-
bles filtresi kullanarak MAC adresiyle durdurursunuz.

Öte yandan, yeni yeni yayg›nlaflan telsiz Ethernet teknolojisi (Wireless Et-
hernet, 802.11b, 802.11a, 802.11g standartlar›, Wi-Fi) sizi DHCP kullanma-
ya zorlayacakt›r. Wi-Fi hizmeti verdi¤iniz bir bölgeye kuca¤›nda bilgisaya-
r›yla gelen bir kullan›c›n›n önce a¤ yöneticisini bulup, uygun bir IP numa-
ras› istemek zorunda olmas› hiç de mant›kl› olmaz.

DHCP kulan›p kullanmamak sizin karar›n›za kalm›flt›r. Bu karar› al›rken, kul-
lan›c›lar›n›z› DHCP kullanmaya zorlayamayaca¤›n›z› bilmelisiniz. Siz DHCP
servisi verseniz de vermeseniz de, a¤›n›zdaki bir kullan›c› bilgisayar›na istedi-
¤i IP adresini girebilecektir. Tahmin edebilece¤iniz gibi DHCP sunucu yaz›-
l›m› dhcpd’nin ayarlar› /etc/dhcpd.conf dosyas›ndan yap›labilir.
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Dikkat ettiyseniz neredeyse tüm sunucu yaz›l›mlar›n ayar dosyalar› /etc
dizininin alt›nda yer al›yor. Hat›rlarsan›z, daha önce yedeklemeden söz

ederken /etc dizininin önemini vurgulam›flt›k. Hakl›ym›fl›z; de¤il mi?



MySQL ve PostgreSQL Veritaban› Sunucular›

Her ikisi de özgür yaz›l›m dünyas›n›n çok be¤enilen, güvenilen birer “iliflki-
sel veritaban› yönetim” (RDBMS: Relational Database Management
System) sistemleridir. ‹simlerinden de anlafl›laca¤› üzere; her ikisi de SQL
veritaban› sorgulama dilini desteklemektedir. Hangisinin daha iyi oldu¤u
konusunda birfley söylemek oldukça güçtür. 

PostgreSQL’in, iflleyebildi¤i SQL komut say›s› ve komut varyasyonlar› daha
zengindir. E¤er bir veritaban› uzman›ysan›z, MySQL, PostgreSQL, Oracle,
Sybase, MS-SQL, IBM DB2, Informix gibi veritaban› yönetim sistemlerinin
çok ayr›nt›l› bir karfl›laflt›rmas›n› 

http://www.mysql.com/information/features.html

adresinde incelemeden hangi veritaban› sistemini kullanaca¤›n›za karar ver-
meyin. 

S›radan bir veritaban› yönetim sistemine gereksinim duyuyorsan›z, ya da bu
ifllere yeni bafllayacaksan›z, MySQL kullanman›z› öneririz. Asl›nda MySQL
ya da PostgreSQL sunucular›ndan birini seçmek zorunda de¤ilsiniz; ikisini
birden kurup çal›flt›rabilirsiniz. Unutmay›n, LINUX dünyas›ndas›n›z; al›fl-
man›z belki biraz zaman alacak ama özgürsünüz.

E¤er MySQL seçerseniz, gerek veritaban› sunucusunu, gerekse veritabanla-
r›n›z› yönetmek için web tabanl› bir uygulama olan phpMyAdmin yaz›l›m›-
n› kurman›z› öneririz (www.phpmyadmin.net).

‹liflkisel veritabanlar›n› pek tan›mayan okuyucular›m›z için k›saca özetlemek
gerekirse; veritaban› sunucu yaz›l›mlar›, desen olarak birbirine benzeyen ve
çok say›da veri kayd› aras›ndan belirli bir koflulu sa¤layan kay›tlar› çok h›zl›
bir flekilde bulup ç›karmak için gelifltirilmifl yaz›l›mlard›r. Do¤al olarak bu su-
nucu yaz›l›mlar›, veritabanlar›na kay›t ekleme, güncelleme, kay›t ç›karma ifl-
levlerini; ve en önemlisi çok kullan›c›l› ortamda eriflimi de desteklemektedir.
Uygulama programlar›, iliflkisel veritaban› yönetim sistemi denetimindeki
dosyalara do¤rudan eriflemezler. Veritaban›na bir kay›t eklemek gerekti¤in-
de, uygulama program› veritaban› sunucusuna
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INSERT musteriler values (“ABC Ltd”, “Falanca Mah”, 
“602.Sokak”, “Bayi”);

benzeri SQL komutlar› gönderir ve komutun yerine getirilmesini bekler.
Kay›tl› veriler aras›ndan seçim yapmak içinse

SELECT firma_adi, adresi FROM musteriler 
WHERE tip = “Bayi”;

benzeri bir SQL komutu gönderip, tipi “Bayi” olan müflterilerin kay›tlar› is-
tenebilir. Verilen kriterleri sa¤layan kay›tlar bir küme olarak uygulama
program›na geri gönderilir. 

Perl dili ile MySQL kullan›m› hakk›nda ayr›nt›l› bilgiye gereksinim duyarsa-
n›z, PUSULA Yay›nc›l›k taraf›ndan yay›nlanm›fl olan Perl ve MySQL ile
CGI Programlama (ISBN:975-7092-89-4) kitab›n› önerebiliriz.

squid Proxy Sunucusu

LINUX dünyas›n›n en çok kullan›lan “proxy” sunucusudur. “Proxy server”
teriminin Türkçe karfl›l›¤› olarak “vekil sunucu” kullan›lmaktaysa da “vekil”
sözcü¤ü “proxy” sözcü¤ünün anlam›n› tam olarak vermedi¤i için; biz
“proxy” demeye devam edece¤iz.

Proxy sunucular›, bir bilgisayar a¤›n›n ‹nternet ç›k›fl›nda devreye “seri” olarak
girmifl ve proxy yaz›l›m› çal›flan bilgisayarlard›r. Genellikle, proxy sunucudan
yararlanmak isteyenler TCP/IP istemci yaz›l›mlar›n›n (örne¤in web taray›c›la-
r›n›n) ayarlar›nda bunu belirtirler. Böylece söz konusu uygulama TCP/IP pa-
ketlerini proxy sunucuya yönlendirirler. Örne¤in, “http proxy” görevini ya-
pan bir proxy sunucu, içerden kendisine gelen tüm http isteklerini yakalar; ge-
rekiyorsa istemci olarak kendisini göstererek paketi yeniden düzenler ve al›c›-
s›na öyle gönderir. Gelen yan›tlar› da önce kendi diskine kaydeder, sonra da
dosyay› istemifl olan, içerdeki bilgisayara iletir. Bir süre sonra a¤›n içinden bi-
rileri gene bu dosyay› ‹nternet’ten indirmek isterse, bu iste¤i ‹nternet hatt›na
aktarmak yerine kendi disklerine kaydetti¤i dosyay› geri gönderir. Asl›nda me-
kanizma bu kadar basit de¤ildir; örne¤in, istenen bir dosyay› kendi disklerin-
den sunmadan önce dosyan›n istendi¤i yerden o dosyan›n en son de¤iflikli¤e
u¤rad›¤› saat ve tarihi ö¤renir; e¤er kendi diskindeki kopya daha eski de¤ilse,
dosyay› ‹nternet’ten indirmek yerine kendi diskinden gönderir.
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Proxy sunucular› internet hatlar›ndan tasarruf sa¤lar; ayr›ca s›k s›k ziyaret
edilen web sitelerinin kullan›c›lara çok daha h›zl› sunulmas›n› sa¤lar. 

Proxy sunucular› sadece web iletifliminde kullan›lmaz, FTP proxy sunucu-
lar› da anlaml›d›r.

Proxy sunucusu olarak kullan›lacak bir bilgisayar›n ifle yarar bir disk kapa-
sitesine sahip olmas› gerekir. Arkas›ndaki a¤›n büyüklü¤üne; daha do¤rusu
arkadaki kullan›c› say›s›na ve bunlar›n web davran›fllar›n›n özelliklerine ba¤-
l› olarak birkaç Gigabyte’dan birkaç yüz GigaByte’a kadar disk gerekecek-
tir. Bir üniversite için, 60 GByte civar›nda bir proxy sunucu disk kapasitesi
ifl görecektir; oysa bir servis sa¤lay›c› için daha fazlas› gerekecektir.  

Proxy sunucular› kullan›c› taraf›nda genellikle iste¤e ba¤l› olarak kullan›l›r.
Yani istemeyen kullan›c›lar, web taray›c›lar›n›n proxy ayarlar›n› yapmayarak
proxy sunucunuzdan yararlanmamay› seçebilir. Servis verdi¤iniz a¤›n özel-
liklerine ba¤l› olarak kullan›c›lar›n›z› proxy sunucusunu kullanmaya zorla-
mak isteyebilirsiniz. Böyle bir durumda squid yaz›l›m›n› “saydam proxy su-
nucusu” (transparent proxy server) olarak kurmal›s›n›z.

Kurdu¤unuz bir proxy sunucusunun yarar›n› ölçmek istedi¤inizde, sunucu-
nun raporlar›ndan ve log kay›tlar›ndan yararlanmal›s›n›z. “Kafle isabet ora-
n›” (Cache hit ratio), sunucunuzun baflar› düzeyini en iyi gösterecek olan de-
¤erdir. 

squid, sorumlu oldu¤u a¤daki trafi¤i çok s›k› denetlemek isteyen yönetici-
ler için önemli bir araçt›r. Yerel a¤da kopyas› bulunan bir dosyay› almak için
internet hatt›n›n bofluna iflgal edilmesini engelledi¤i gibi, a¤ içinde kimin
hangi adrese gitti¤inin de ayr›nt›l› bir flekilde izlenmesine olanak sa¤lar. ‹fl-
yerinizdeki kullan›c›lar›n bütün gün chat yapt›klar›ndan, fal ve oyun sayfa-
lar›nda dolaflt›klar›ndan flüpheleniyorsan›z, squid kurup istatistik raporlar›-
n› inceleyebilirsiniz. “tor” ve “privoxy” gibi yaz›l›mlarla squid’in yetenekleri
daha da geniflletilebilir. Örne¤in “privoxy” ile spam filtrelemeye benzer bir
yöntemle web sitelerindeki reklamlar filtrenebilir.
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ppp Çevirmeli A¤ Sunucusu 

‹flyerinizde kurdu¤unuz LINUX bilgisayara evden modemle ba¤lanmak is-
tedi¤inizde iki seçene¤iniz vard›r:

1. Basit telnet ba¤lant›s› kurmak
2. ppp ba¤lant›s› kurup, hem LINUX makinenize, hem de onun üzerinden

internete de ba¤lanmak.

ppp (Point-to-Point protocol), seri arabirimler üzerinden TCP/IP ba¤lant›-
s› kurmak için gelifltirilmifl bir protokoldur. ‹ki bilgisayar aras›nda ppp pro-
tokolu çal›flmaya bafllad›¤›nda her iki tarafta da seri arabirimlere birer IP
numaras› verilir. Böylece aranan bilgisayar›n iki a¤ arabirimi olur: biri Ether-
net arabirimi; di¤eri de modemin ba¤l› oldu¤u seri arabirim.

“Aranan bilgisayar” art›k iki bilgisayar a¤› üzerinde ayn› anda yer alan bir
yönlendiricidir (router). 

Aralar›nda ppp ba¤lant›s› olan bilgisayarlar›n aras›nda istemci-sunucu gibi
bir iliflki yoktur; her ikisi de eflit düzeyde noktadan-noktaya ba¤l› bilgisayar-
lard›r; bir baflka deyiflle “ppp sunucusu” asl›nda pek do¤ru bir deyim de¤il-
dir.

Bir bilgisayar›n, modem üzerinden gelen seri ba¤lant›lar› kabul edebilmesi
için söz konusu seri arabirimin (/dev/ttySn) basit terminal ba¤lant›s› yapa-
bilir flekilde ayarlanm›fl olmas› gerekir. Bu ayar› yapabilmek için, örne¤in ilk
seri arabirim /dev/ttyS0 için getty program› çal›flabilir durumda olmal›-
d›r. 

getty servisiyle normal terminal ba¤lant›s› yapabilen bir kullan›c›, kendi
ba¤lant›s› için bir pppd  süreci bafllat›p kendi bilgisayar›yla arad›¤› bilgisa-
yar aras›nda bir ppp ba¤lant›s› kurabilir.

Evet! Yukar›daki sat›rlarda biraz garip laflar etti¤imizin fark›nday›z ama ne
yapal›m, bu ifller böyle. Bu kitapta, bir bilgisayar›n ppp servisini verecek fle-
kilde kurulmas› için yap›lmas› gereken herfleyi anlatmaya olanak yok; ama-
c›m›z yol göstermek. E¤er bu konuda ayr›nt›l› bilgiye gereksinim duyuyor-
san›z, internette çok say›da kopyas›n› kolayca bulabilece¤iniz “Serial How-
to” ve “ppp Howto” dokümanlar›n› okumal›s›n›z.
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LINUX iflletim sistemi ile birlikte gelen veya sonradan yüklenebilen önemli
a¤ servisleriyle ilgili daha ayr›nt›l› bilgiye gereksinim duydu¤unuzda PUSU-
LA Yay›nc›l›¤›n LINUX A¤ Servisleri isimli kitab›ndan yararlanabilirsiniz
(ISBN: 975-6477-13-x).
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May›s 2006 tarihinde, da¤›t›lan, sat›lan ve desteklenen 357 de¤iflik LI-
NUX da¤›t›m› oldu¤unu biliyor muydunuz?

Evet, tam 357 de¤iflik LINUX da¤›t›m›ndan’dan söz ediyoruz... Bu kita-
b›n birinci bask›s›n›n yay›nland›¤› Temmuz 2003’de da¤›t›m say›s› 135
idi.

LINUX’un arkas›nda profesyonel destek olmad›¤›n›, sorunlar›n çözülme-
sinde kullan›c›lar›n yaln›z oldu¤unu iddia edenlere ithaf olunur.

LINUX da¤›t›mlar›n› sürekli izleyen, inceleyen, irdeleyip elefltiren
www.distrowatch.com sitesinde ayr›nt›l› bilgi bulabilirsiniz.

Linux Da¤›t›mlar›

BUNLARI B‹L‹YOR MUYDUNUZ?



Genel Kamu Lisans›

This is an unofficial translation of the GNU General Public License into
Turkish. It was not published by the Free Software Foundation, and does
not legally state the distribution terms for software that uses the GNU GPL-
-only the original English text of the GNU GPL does that. However, we ho-
pe that this translation will help Turkish speakers understand the GNU GPL
better. 

Bu, GNU Genel Kamu Lisans›n›n (GPL) Türkçe’ye gayr›resmi çevirisidir.
Bu çeviri Free Software Foundation taraf›ndan yay›nlanmam›fl olup GNU
GPL kullanan yaz›l›mlar›n da¤›t›m flartlar›n› belirleme aç›s›ndan hukuki
ba¤lay›c›l›¤› yoktur. Hukuki aç›dan yaln›zca GNU GPL’in ‹ngilizce metni
ba¤lay›c›d›r. Bu çeviri, Türkçe kullan›c›lar›n›n GNU GPL’i daha iyi anlaya-
bilmeleri için haz›rlanm›flt›r. 

GNU Genel Kamu Lisans› (GPL) 

Sürüm 2, Haziran 1991 

Telif Hakk› © 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc. 59 Temple Place
- Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA 

Bu lisans döküman›n›n birebir kopyalar›n› yapma ve da¤›tma izni herkese
verilmifltir, fakat metinde de¤ifliklik yapma izni yoktur. 

Girifl 

Yaz›l›m lisanslar›n›n ço¤u sizin yaz›l›m› paylaflma ve de¤ifltirme hakk›n›z›n
elinizden al›nmas› için haz›rlanm›flt›r. Buna karfl›l›k, GNU Genel Kamu Li-
sans› sizin serbest yaz›l›mlar› de¤ifltirme ve paylaflma hakk›n›z›n mahfuz tu-
tulmas› ve yaz›l›m›n bütün kullan›c›lar› için serbest olmas› amac› ile yaz›l-
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m›flt›r. Bu Genel Kamu Lisans›, Free Software Foundation’un ço¤u yaz›l›m›
ve bu lisans› kullanmay› düstur edinen di¤er yaz›l›mc›lar›n yaz›l›mlar› için
kullan›lmaktad›r. (Free Software Foundation’un baz› yaz›l›mlar› GNU Ki-
tapl›k Genel Kamu Lisans› -- GNU LGPL -- alt›nda da¤›t›lmaktad›r.) Siz de
bu lisans› yaz›l›mlar›n›za uygulayabilirsiniz. 

Serbest yaz›l›mdan bahsetti¤imiz zaman fiyattan de¤il, özgürlükten bahsedi-
yoruz. Bizim Genel Kamu Lisanslar›m›z, sizin serbest yaz›l›mlar›n kopyala-
r›n› da¤›tma özgürlü¤ünüzü (ve isterseniz bu hizmet için para alman›z›), ya-
z›l›m kaynak kodlar›n›n size da¤›t›m esnas›nda veya e¤er isterseniz verilme-
sini, yaz›l›m› de¤ifltirebilmenizi, yaz›l›m›n parçalar›n› yeni yaz›l›mlar içerisin-
de kullanabilmenizi ve bunlar› yapabilece¤inizi bilmenizi sa¤lamaktad›r. 

Haklar›n›z› koruyabilmemiz için sizin haklar›n›z› k›s›tlama veya sizin bu
haklar›n›zdan feragat etmenizi isteme yollar›n› yasaklay›c› baz› k›s›tlamalar
getirmemiz gerekmektedir. Bu k›s›tlamalar e¤er serbest yaz›l›m da¤›t›yor ve-
ya de¤ifltiriyorsan›z size baz› yükümlülükler getirmektedir. 

Örne¤in böyle bir program›n kopyalar›n›, bedava veya ücret karfl›l›¤› da¤›t›-
yorsan›z al›c›lara sizin sahip oldu¤unuz bütün haklar› sa¤lamal›s›n›z. Onla-
r›n da kaynak kodlar›na sahip olmalar›n› veya ulaflabilmelerini sa¤lamal›s›-
n›z. Onlara da haklar›n› bilebilmeleri için bu flartlar› göstermelisiniz.

Haklar›n›z› koruma iki aflamada gerçekleflmektedir: 

1. Yaz›l›ma telif hakk› al›nmaktad›r. 
2. Yaz›l›m lisans› olarak size, hukuki olarak, yaz›l›m› kopyalama, da¤›tma 

ve/veya de¤ifltirme hakk› tan›yan bu lisans sunulmaktad›r. 

Ayr›ca, yazarlar›n ve bizim korunmam›z için bu serbest yaz›l›m›n herhangi
bir garantisi olmad›¤›n› herkesin anlamas›n› istiyoruz. E¤er yaz›l›m baflkas›
taraf›ndan de¤ifltirilmifl ve de¤ifltirilmifl hali ile taraf›n›za ulaflt›r›lm›fl ise al›-
c›lar›n, ellerinde olan yaz›l›m›n orijinal olmad›¤›n›, dolay›s›yla baflkalar› tara-
f›ndan eklenen problemlerin ilk yazarlar›n flöhretlerine olumsuz etkide bu-
lunmamas› gerekti¤ini bilmelerini istiyoruz. 

Son olarak, bütün serbest yaz›l›mlar yaz›l›m patentleri taraf›ndan sürekli
tehdit alt›nda bulunmaktad›r. Serbest bir yaz›l›m›n da¤›t›c›lar›n›n bireysel
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olarak patent lisans› almalar›n› ve bu yol ile yaz›l›m› müseccel hale getirme-
lerine imkan vermemek istiyoruz. Bunu engellemek için, yaz›l›m için al›na-
cak her patentin herkesin serbest kullan›m›na izin vermesi veya patentlen-
memesi gerekti¤ini aç›k olarak ortaya koyuyoruz. 

Kopyalama, da¤›t›m ve de¤ifltirme ile ilgili kesin flart ve kay›tlar afla¤›da yer
almaktad›r. 

Kopyalama, Da¤›t›m ve  

De¤ifltirme ile ‹lgili fiart ve Kay›tlar 

Bu Lisans, telif hakk› sahibi taraf›ndan içerisine bu Genel Kamu Lisans› al-
t›nda da¤›t›ld›¤›na dair ibare konmufl olan herhangi bir yaz›l›m veya baflka
eseri kapsamaktad›r. Afla¤›da “Yaz›l›m”, bu kapsamdaki herhangi bir yaz›-
l›m veya eser, “Yaz›l›m› baz alan ürün”, ise Yaz›l›m veya telif kanunu alt›n-
da Yaz›l›m’dan ifltikak etmifl, yani Yaz›l›m’›n tamam›n› veya bir parças›n›,
de¤ifltirmeden veya de¤ifliklikler ile, veya baflka bir dile tercüme edilmifl ha-
li ile içeren herhangi bir ürün, manas›nda kullan›lmaktad›r. (Bundan sonra
tercüme “de¤ifltirme” kapsam›nda s›n›rs›z olarak içerilecektir.) Her ruhsat
sahibine “siz” olarak hitap edilmektedir. 

Kopyalama, da¤›t›m ve de¤ifltirme haricinde kalan faaliyetler bu Lisans’›n
kapsam› d›fl›ndad›rlar. Yaz›l›m’› çal›flt›rma eylemi s›n›rland›r›lmam›flt›r ve
Yaz›l›m’›n ç›kt›s› yaln›zca ç›kt›n›n içeri¤i (Yaz›l›m’› çal›flt›rmak yolu ile elde
edilmesinden ba¤›ms›z olarak) Yaz›l›m’› baz alan ürün kapsam›na girer ise
bu Lisans kapsam›ndad›r. Bu koflulun sa¤lan›p sa¤lanmad›¤› Yaz›l›m’›n ne
yapt›¤› ile ilgilidir. 

1. Yaz›l›m’›n kaynak kodlar›n› birebir, ald›¤›n›z flekilde, herhangi bir ortam-
da ve vas›ta ile, uygun ve görünür bir flekilde telif hakk› bildirimi ve garan-
tisiz oldu¤una dair bildirim koymak, bu Lisans’dan bahseden herhangi bir
bildirimi aynen muhafaza etmek ve bütün di¤er al›c›lara Yaz›l›m ile birlikte
bu Lisans’›n bir kopyas›n› vermek flart› ile kopyalayabilir ve da¤›tabilirsiniz. 

Kopyalamak fiili ifllemi için bir ücret talep edebilir ve sizin seçiminize ba¤l›
olarak ücret karfl›l›¤› garanti verebilirsiniz. 

2. Yaz›l›m’›n kopyas›n› veya kopyalar›n› veya herhangi bir parças›n› de¤iflti-
rerek Yaz›l›m’› baz alan ürün elde edebilir, bu de¤ifliklikleri veya ürünün
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kendisini yukar›da 1. bölümdeki flartlar dahilinde ve afla¤›da s›ralanan flart-
lar›n yerine getirilmesi koflulu ile kopyalayabilir ve da¤›tabilirsiniz. 

a. De¤ifltirilen dosyalar›n görünür bir flekilde dosyalar›n sizin taraf›n›z-
dan de¤ifltirildi¤ine dair, tarihli bir bildirim içermesini sa¤lamal›s›n›z. 

b. Yaz›l›m’dan veya Yaz›l›m’›n bir parças›ndan tamamen veya k›smen ifl-
tikak etmifl ve sizin taraf›n›zdan da¤›t›lan veya yay›nlanan herhangi bir
ürünün bütün üçüncü flah›slara bu Lisans flartlar› alt›nda ücretsiz olarak
ruhsatlanmas›n› sa¤lamal›s›n›z. 

c. E¤er de¤ifltirilen yaz›l›m ola¤an kullan›m alt›nda komutlar› interaktif
olarak al›yor ise, yaz›l›m, en ola¤an kullan›m için interaktif olarak çal›flt›-
r›ld›¤› zaman uygun bir telif hakk› bildirimi, garantisi olmad›¤›na (veya
sizin taraf›n›zdan garanti verildi¤ine), kullan›c›lar›n bu yaz›l›m› bu flart-
lar alt›nda tekrar da¤›tabileceklerine ve kullan›c›n›n bu Lisans›n bir kop-
yas›n› nas›l görebilece¤ine dair bir bildirim yazd›rmal› veya göstermeli-
dir. (‹stisna: E¤er Yaz›l›m’›n kendisi interaktif ise fakat böyle bir bildiri-
mi ola¤an kullan›m esnas›nda yazd›rm›yor ise, sizin Yaz›l›m’› baz alan
ürününüz böyle bir bildirimde bulunmak zorunda de¤ildir.) 

Bu flartlar de¤ifltirilmifl eserin tamam›n› kapsamaktad›r. E¤er eserin tespit
edilebilir k›s›mlar› Yaz›l›m’dan ifltikak etmemifl ise ve makul surette kendi
bafllar›na ba¤›ms›z ve ayr› eserler olarak kabul edilebilir ise, o zaman bu Li-
sans ve flartlar›, bu parçalar› ayr› eser olarak da¤›tt›¤›n›z zaman ba¤lay›c› de-
¤ildir. Fakat, ayn› parçalar› Yaz›l›m’› baz alan bir ürün bütününün bir par-
ças› olarak da¤›tt›¤›n›z zaman bütünün da¤›t›m›, di¤er ruhsat sahiplerine ve-
rilen izinlerin bütüne ait oldu¤u ve parçalar›na, yazar›n›n kim oldu¤una ba-
k›lmaks›z›n bütün parçalar›na tek tek ve müflterek olarak uyguland›¤› bu Li-
sans flartlar›na uygun olmal›d›r. 

Bu bölümün hedefi tamamen sizin taraf›n›zdan yaz›lan bir eser üzerinde hak
iddia etmek veya sizin böyle bir eser üzerindeki haklar›n›za muhalefet etmek
de¤il, Yaz›l›m’› baz alan, Yaz›l›m’dan ifltikak etmifl veya müflterek olarak or-
taya ç›kar›lm›fl eserlerin da¤›t›m›n› kontrol etme haklar›n› düzenlemektir. 

Buna ek olarak, Yaz›l›m’› baz almayan herhangi bir ürünün Yaz›l›m ile (ve-
ya Yaz›l›m’› baz alan bir ürün ile) bir bilgi saklama ortam›nda veya bir da-
¤›t›m ortam›nda beraber tutulmas› di¤er eseri bu Lisans kapsam›na sok-
maz. 
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3. Yaz›l›m’› (veya 2. bölümde tan›mland›¤› hali ile onu baz alan bir ürünü)
ara derlenmifl veya uygulama hali ile 1. ve 2. Bölüm’deki flartlar dahilinde ve
afla¤›da s›ralanan yöntemlerden birisine uygun olarak kopyalayabilir ve da-
¤›tabilirsiniz. 

a. Yayg›n olarak yaz›l›m da¤›t›m›nda kullan›lan bir ortam üzerinde, yu-
kar›da 1. ve 2. Bölüm’de bulunan flartlar dahilinde, bilgisayar taraf›ndan
okunabilir kaynak kodlar›n›n tamam› ile birlikte da¤›tmak. 

b. Herhangi bir üçüncü flahsa, fiziksel olarak da¤›t›m› gerçeklefltirme
masraf›n›zdan daha fazla ücret almayarak, yayg›n olarak yaz›l›m da¤›t›-
m›nda kullan›lan bir ortam üzerinde, yukar›da 1. ve 2. Bölüm’de bulu-
nan flartlar dahilinde, bilgisayar taraf›ndan okunabilir kaynak kodlar›n›n
tamam›n› da¤›taca¤›n›za dair en az üç y›l geçerli olacak yaz›l› bir taahhüt-
name ile birlikte da¤›tmak. 

c. Size verilmifl olan ilgili kaynak kodunu da¤›tma taahhütnamesi ile bir-
likte da¤›tmak. (Bu alternatif yaln›zca ticari olmayan da¤›t›mlar için ve
yaln›zca siz de yaz›l›m› ara derlenmifl veya uygulama biçeminde ve yuka-
r›da b) bölümünde anlat›lan flekli ile bir taahhütname ile birlikte alm›fl
iseniz geçerlidir.) 

Bir eserin kaynak kodu, esere de¤ifltirme yapmak için en uygun yöntem ve
imkan anlam›nda kullan›lmaktad›r. Uygulama biçeminde bir eser için, kay-
nak kodu, içerdi¤i bütün parçalar için ilgili kaynak kodlar›, ilgili arayüz ta-
n›m dosyalar› ve derleme ve yükleme ifllemlerinde kullan›lan bütün betikler
anlam›nda kullan›lmaktad›r. Bir istisna olarak, da¤›t›lan kaynak kodu, ge-
nelde uygulaman›n üzerinde çal›flaca¤› iflletim sisteminin ana parçalar› (der-
leyici, çekirdek v.b.) ile birlikte da¤›t›lan herhangi bir bilefleni,e¤er ilgili bi-
leflen, uygulama ile birlikte da¤›t›lm›yorsa, içermek zorunda de¤ildir. 

E¤er uygulama veya ara derlenmifl biçemde yaz›l›m›n da¤›t›m› belli bir yere
eriflim ve oradan kopyalama imkan› olarak yap›l›yorsa, ayn› yerden, ayn› ko-
flullar alt›nda kaynak koduna eriflim imkan› sa¤lamak, üçüncü flah›slar›n ara
derlenmifl ve uygulama biçemleri ile birlikte kaynak kodunu kopyalama zo-
runluluklar› olmasa bile kaynak kodunu da¤›tmak olarak kabul edilmektedir. 

4. Yaz›l›m’› bu Lisans’ta sarih olarak belirtilen flartlar haricinde kopyalaya-
maz, de¤ifltiremez, ruhsat hakk›n› veremez ve da¤›tamazs›n›z. Buna ayk›r›
herhangi bir kopyalama, de¤ifltirme, ruhsat hakk› verme, veya da¤›t›mda bu-
lunma hükümsüzdür ve böyle bir teflebbüs halinde bu Lisans alt›ndaki bü-
tün haklar›n›z iptal edilir. Sizden, bu Lisans kapsam›nda kopya veya hak al-
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m›fl olan üçüncü flah›slar, Lisans flartlar›na uygunluklar›n› devam ettirdikle-
ri sürece, ruhsat haklar›n› muhafaza edeceklerdir. 

5. Bu Lisans sizin taraf›n›zdan imzalanmad›¤› için bu Lisans’› kabul etmek
zorunda de¤ilsiniz. Fakat, size Yaz›l›m’› veya onu baz alan ürünleri de¤ifltir-
mek veya da¤›tmak için izin veren baflka bir belge yoktur. E¤er bu Lisans’›
kabul etmiyorsan›z bu eylemler kanun taraf›ndan sizin için yasaklanm›flt›r.
Dolay›s›yla, Yaz›l›m’› (veya onu baz alan bir ürünü) de¤ifltirmeniz veya da-
¤›tman›z bu Lisans’› ve Lisans’›n Yaz›l›m’› veya ondan ifltikak etmifl bütün
eserleri kopyalamak, de¤ifltirmek ve da¤›tmak için getirdi¤i flart ve kay›tlar›
kabul etti¤iniz manas›na gelmektedir. 

6. Yaz›l›m’› (veya onu baz alan herhangi bir ürünü) yeniden da¤›tt›¤›n›z her
defada al›c›, ilk ruhsat sahibinden otomatik olarak Yaz›l›m’› bu flartlar ve ka-
y›tlar dahilinde kopyalamak, de¤ifltirmek ve da¤›tmak için ruhsat almakta-
d›r. Al›c›n›n burada verilen haklar› kullanmas›na ek birtak›m k›s›tlamalar
getiremezsiniz. Üçüncü flah›slar› bu Lisans mucibince hareket etme¤e mec-
bur etmek sizin sorumluluk ve yükümlülü¤ünüz alt›nda de¤ildir. 

7. E¤er bir mahkeme karar› veya patent ihlal iddias› veya herhangi baflka bir
(patent meseleleri ile s›n›rl› olmayan) sebep sonucunda size, bu Lisans’›n
flart ve kay›tlar›na ayk›r› olan birtak›m (mahkeme karar›, özel anlaflma veya
baflka bir flekilde) k›s›tlamalar getirilirse, bu sizi bu Lisans flart ve kay›tlar›-
na uyma mecburiyetinden serbest b›rakmaz. E¤er ayn› anda hem bu Li-
sans’›n flartlar›n› yerine getiren hem de di¤er k›s›tlamalara uygun olan bir fle-
kilde Yaz›l›m’› da¤›tam›yorsan›z, o zaman Yaz›l›m’› da¤›tamazs›n›z. Örne-
¤in, e¤er bir patent lisans› direkt veya endirekt olarak sizden kopya alacak
olan üçüncü flah›slar›n bedel ödemeksizin Yaz›l›m’› da¤›tmalar›na hak tan›-
m›yorsa o zaman sizin hem bu koflulu hem Lisans koflullar›n› yerine getirme-
nizin tek yolu Yaz›l›m’› da¤›tmamak olacakt›r. 

E¤er bu bölümün herhangi bir parças› herhangi bir flart alt›nda uygulana-
maz veya hatal› bulunur ise o flartlar dahilinde bölümün geri kalan k›sm›,
bütün di¤er flartlar alt›nda da bölümün tamam› geçerlidir. 

Bu bölümün amac› sizin patent haklar›n›, herhangi bir mülkiyet hakk›n› ih-
lal etmenize yol açmak veya bu haklar›n geçerlili¤ine muhalefet etmenizi
sa¤lamak de¤ildir; bu bölümün bütün amac› kamu lisans uygulamalar› ile
oluflturulan serbest yaz›l›m da¤›t›m sisteminin bütünlü¤ünü ve ifllerli¤ini ko-
rumakt›r. Bu sistemin tutarl› uygulanmas›na dayanarak pek çok kifli bu sis-
temle da¤›t›lan genifl yelpazedeki yaz›l›mlara katk›da bulunmufltur; yaz›l›m›-
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n› bu veya baflka bir sistemle da¤›tmak karar› yazara aittir, herhangi bir kul-
lan›c› bu karar› veremez. 

Bu bölüm Lisans’›n geri kalan›n›n do¤urdu¤u sonuçlar›n ne oldu¤unu aç›k-
l›¤a kavuflturmak amac›n› gütmektedir. 

8. E¤er Yaz›l›m’›n kullan›m› ve/veya da¤›t›m› baz› ülkelerde telif hakk› tafl›yan
arayüzler veya patentler yüzünden k›s›tlan›rsa, Yaz›l›m’› bu Lisans kapsam›na
ilk koyan telif hakk› sahibi, Yaz›l›m’›n yaln›zca bu ülkeler haricinde da¤›t›la-
bilece¤ine dair aç›k bir co¤rafi da¤›t›m k›s›tlamas› koyabilir. Böyle bir durum-
da bu Lisans bu k›s›tlamay› sanki Lisans’›n içerisine yaz›lm›fl gibi kapsar. 

9. Free Software Foundation zaman zaman Genel Kamu Lisans›’n›n yeni
ve/veya de¤ifltirilmifl biçimlerini yay›nlayabilir. Böyle yeni sürümler mana
olarak flimdiki haline benzer olacakt›r, fakat do¤acak yeni problemler veya
kayg›lara cevap verecek flekilde detayda farkl›l›k arzedebilir. 

Her yeni biçime ay›rdedici bir sürüm numaras› verilmektedir. E¤er Yaz›l›m
bir sürüm numaras› belirtiyor ve “bu ve bundan sonraki sürümler” alt›nda
da¤›t›l›yorsa, belirtilen sürüm veya Free Software Foundation taraf›ndan ya-
y›nlanan herhangi sonraki bir sürümün flart ve kay›tlar›na uymakta serbest-
siniz. E¤er Yaz›l›m Lisans için bir sürüm numaras› belirtmiyor ise, Free
Software Foundation taraf›ndan yay›nlanm›fl olan herhangi bir sürümün
flart ve kay›tlar›na uymakta serbestsiniz. 

10. E¤er bu Yaz›l›m’›n parçalar›n› da¤›t›m koflullar› farkl› olan baflka serbest
yaz›l›mlar›n içerisinde kullanmak isterseniz, yazara sorarak izin isteyin. Telif
hakk› Free Software Foundation’a ait olan yaz›l›mlar için Free Software Fo-
undation’a yaz›n, bazen istisnalar kabul edilmektedir. Karar›m›z, serbest ya-
z›l›mlar›m›zdan ifltikak etmifl yaz›l›mlar›n serbest statülerini korumak ve ge-
nel olarak yaz›l›mlar›n yeniden kullan›labilirli¤ini ve paylafl›m›n› sa¤lamak
amaçlar› do¤rultusunda flekillenecektir. 

Garanti Yoktur

11. Bu yaz›l›m ücretsiz olarak ruhsatland›¤› için, yaz›l›m için ilgili kanunla-
r›n izin verdi¤i ölçüde herhangi bir garanti verilmemektedir. Aksi yaz›l› ola-
rak belirtilmedi¤i müddetçe telif hakk› sahipleri ve/veya baflka flah›slar yaz›-
l›m› “oldu¤u gibi”, aflikar veya zimnen, sat›labilirli¤i veya herhangi bir ama-
ca uygunlu¤u da dahil olmak üzere hiçbir garanti vermeksizin da¤›tmakta-
d›rlar. Yaz›l›m›n kalitesi veya performans› ile ilgili tüm sorunlar size aittir.
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Yaz›l›mdaki herhangi bir bozukluktan dolay› do¤abilecek olan bütün servis,
tamir veya düzeltme masraflar› size aittir. 

12. ‹lgili kanunun icbar etti¤i durumlar veya yaz›l› anlaflma haricinde her-
hangi bir flekilde telif hakk› sahibi veya yukar›da izin verildi¤i flekilde yaz›l›-
m› de¤ifltiren veya yeniden da¤›tan herhangi bir kifli, yaz›l›m›n kullan›m› ve-
ya kullan›lamamas› (veya veri kaybi oluflmas›, verinin yanl›fl hale gelmesi, si-
zin veya üçüncü flah›slar›n zarara u¤ramas› veya yaz›l›m›n baflka yaz›l›mlarla
beraber çal›flamamas›) yüzünden oluflan genel, özel, do¤rudan ya da dolayl›
herhangi bir zarardan, böyle bir tazminat talebi telif hakk› sahibi veya ilgili
kifliye bildirilmifl olsa dahi, sorumlu de¤ildir.

fiart ve Kay›tlar›n Sonu 

Bu fiartlar Yeni Yaz›l›mlara Nas›l Uygulan›r?

E¤er yeni bir yaz›l›m gelifltiriyor ve bunun kamuya en fazla düzeyde yarar
sa¤lamas›n› istiyorsan›z, yaz›l›m›n›z› herkesin da¤›t›p, de¤ifltirebilece¤i özgür
yaz›l›m haline getirmenizi öneriyoruz. 

Bu koflullar› uygulamak için yaz›l›ma afla¤›daki bildirimleri ekleyin. En sa¤-
l›kl› yöntem her kaynak kodu dosyas›n›n bafl›na bu bildirimi ekleyerek ga-
ranti olmad›¤›na dair bilginin verildi¤inden emin olmakt›r; her dosya en
az›ndan “copyright” (telif hakk›) sat›r›n› ve bildirimin tam metninin nerede
bulunabilece¤ine dair bilgi içermelidir. 

{yaz›l›m›n ad›n› ve ne yapt›¤›n› anlatan bir sat›r.} 

Copyright (C) {y›l} {yazar›n ad›}

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it
under the terms of the GNU General Public License as published by the
Free Software Foundation; either version 2 of the License, or (at your
option) any later version. 

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WIT-
HOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPO-
SE. See the GNU General Public License for more details. 

You should have received a copy of the GNU General Public License
along with this library; if not, write to the Free Software Foundation,
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Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307 USA 

Size normal ve elektronik posta ile nas›l ulafl›labilece¤ine dair bilgi ekleme-
yi unutmay›n. 

E¤er yaz›l›m›n›z interaktif ise, interaktif kipte bafllat›ld›¤› zaman gösterilen
k›sa bir bildirim koyun. 

Gnomovizyon version 69, Copyright (C) y›l yazar›n ad›

Gnomovizyon comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY; for de-
tails type `show w’. This is free software, and you are welcome to redist-
ribute it under certain conditions; type `show c’ for details. 

Gnomovizyon sürüm 69, Telif hakk› (C) y›l yazar›n ad›

Gnomovizyon için H‹ÇB‹R GARANT‹ verilmemektedir; detaylar için
`show w’ yaz›n. Bu bir serbest yaz›l›md›r ve belli koflullar alt›nda yeniden
da¤›t›labilir; detaylar için `show c’ yaz›n. 

Örnekte verilen `show w’ ve `show c’ komutlar› GNU Genel Kamu Lisan-
s›’n›n ilgili bölümlerini göstermelidir. Elbette kullan›lan komutlar daha fark-
l› olabilir veya yaz›l›m›n›za uyan baflka yöntemlerle bu bildirim yap›labilir. 

‹flvereninizin (e¤er programc› olarak çal›fl›yorsan›z) veya, e¤er ö¤renci iseniz,
okulunuzun telif haklar›ndan feragat ettiklerine dair bir feragatname imzala-
malar›n› isteyebilirsiniz. Afla¤›da bir örnek yer almaktad›r, isimleri de¤ifltirin: 

Gereksiz‹fller, A.fi., Mehmet Herhangibiri taraf›ndan yaz›lm›fl `Abidik-
Gubidik’ yaz›l›m›nda (kap›kolu çevirmekte kullan›lan bir yaz›l›m) olabi-
lecek bütün telif haklar›ndan feragat eder. 

{Yön Etici ‹mzas›}, 1 April 1990
Yön Etici, Gereksiz‹fller Yetkilisi

Bu Genel Kamu Lisans› yaz›l›m›n›z›n serbest olmayan yaz›l›mlar›n içerisine
dahil edilmesine imkan tan›maz. E¤er yaz›l›m›n›z bir kitapl›k ise, serbest ol-
mayan yaz›l›mlar›n kitapl›¤›n›za ba¤lanmas›na imkan tan›mak isteyebilirsi-
niz. E¤er yapmak istedi¤iniz bu ise, bu Lisans yerine GNU K›s›tl› Genel Ka-
mu Lisans›’n› kullanabilirsiniz. 

Çeviren: Deniz Akkufl Kanca, 2001

Translated by: Deniz Akkufl Kanca, 2001
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Sonsöz

Bu kitap, LINUX dünyas›na “ilk ad›m›n›z›” atman›z› sa¤lad›ysa ne mutlu
bize.  

LINUX ve do¤al olarak UNIX dünyas›ndaki yolculuk uzun, heyecanl›, ke-
yifli ve yorucu bir deneyimdir. ‹yi bir UNIX sistem yöneticisi olabilmek için
y›llarca çal›flmak gerekir. ‹yi bir difl hekimi, iyi bir cerrah olabilmek için na-
s›l zamana ve en önemlisi mesle¤in araçlar›n› iyi tan›ma ve kullanma beceri-
lerini gelifltirmeye gereksinim varsa; UNIX dünyas›nda da iflletim sisteminin
araçlar›n› iyi ö¤renmeye ve kullanma becerilerini gelifltirmeye gerek vard›r.

Bu kitab› okumakla LINUX ö¤renmediniz. Olsa olsa korkmamay› ö¤rendi-
niz. Bu kitapta bir iki sat›rla anlat›lan birçok konunun her biriyle ilgili yüz-
lerce sayfal›k kitaplar var. Onlar› da bir okuyun; ondan sonra tekrar görüfle-
lim. LINUX/UNIX sistem yöneticili¤i bir meslektir. Tek bir kitap; hele gi-
rifl düzeyinde bir kitap okumakla bir meslek edinmeyi ummuyordunuz her-
halde...

Tüm biliflim konular›nda oldu¤u gibi bir iflletim sistemini kullanmay› oku-
yarak ö¤renemezsiniz. Denemeli, u¤raflmal›, araflt›rmal›, aç ve uykusuz kal-
mal›s›n›z. E¤er LINUX dünyas›na ciddi bir flekilde girmek istiyorsan›z size
tek bir öneride bulunabiliriz: bilgisayar›n›zdaki LINUX d›fl›ndaki tüm iflle-
tim sistemlerini silin. Eskiden beri di¤er iflletim sistemiyle yapmakta oldu¤u-
nuz iflleri LINUX ile yapmaya çal›fl›n. Unutmay›n; akl›n›za gelebilecek her
türlü sorunun çözümü LINUX’ta vard›r; bütün mesele bu çözümü bulup
uygulayabilmektedir.   

LINUX iflletim sistemine bir kez al›flt›ktan ve onu yönetmeyi ö¤rendikten
sonra di¤er iflletim sistemleri; özellikle de Windows ailesinin sunucu özelli-
¤ine sahip olan sürümleri size çok zay›f gelecektir. Bugüne kadar UNIX/LI-
NUX dünyas›n› b›rak›p Windows ortam›na geçen profesyonele hiç rastlama-
d›k ama tersini çok gördük. Gözlem süresi yazarlardan genç olan› için 3-4 y›l,
ihtiyar olan› için Windows’un tarihi kadar uzundur.

UNIX dünyas›na hoflgeldiniz. 

Ömer Ayfer - Can U¤ur Ayfer
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